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Sicherheitstechnische Hinweise
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Vorsicht
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Ausgabe 12/01 Vorwort

Vorwort

Zweck

Dieses Dokument ist Bestandteil der Dokumentation zur
Projektierungssoftware ProTool CS. Es gibt Ihnen alle notwendigen
Informationen zum Erstellen und Bearbeiten von Projekten.

Dokumentation

e Benutzerhandbuch ProTool (dieses Dokument)
Das Benutzerhandbuch wird auf Papier geliefert und wendet sich an
Entwicklungsingenieure. Das Benutzerhandbuch enthalt Grundlagen der
Projektierung und eine detaillierte Beschreibung projektierbarer Objekte und
Beispiele.

e Installationsanleitung
Die Installationsanleitung wird auf Papier mitgeliefert. Die
Installationsanleitung wendet sich an Systemadministratoren, welche die
Projektierungssoftware ProTool CS auf einem PC installieren.

e Benutzerhandbuch ProAgent/PC und ProAgent/MP
Das Benutzerhandbuch wird auf Papier zusammen mit ProAgent/PC und
ProAgent/MP mitgeliefert. Es wendet sich an Projekteure, die
anlagenspezifische Prozessdiagnosen zur Fehlerfeststellung und
-behebung projektieren.

Benutzerhandbuch ProTool Zeilengerate projektieren
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Notation

Verschiedene Zeichenformate helfen Ihnen bei der Orientierung im Text:

“Ausgabe”

“Datei” > “Bearbeiten”

Historie der Dokumentation

Text sowie Ein- und Ausgaben auf dem Bildschirm des
Bediengerates sind in Anfihrungszeichen dargestellt.
MenUlpunkte, Dialognamen, Registerkarten und
Schaltflachen des Betriebssystems und der Applikation
sind in Anfiihrungszeichen dargestellt.

Bei Menipunkten ist immer der gesamte Weg angegeben.

Diese Dokumentation beschreibt die Projektierung von Zeilengeraten mit

ProTool.

Die verschiedenen Ausgaben der Dokumentation korrespondieren mit den
folgenden Produktversionen:

Ausgabe 06/95
Ausgabe 01/96

Ausgabe 09/96

Ausgabe 04/97

Ausgabe 07/98

Ausgabe 12/99

Ausgabe 12/01

Marken

Gilt fir ProTool/Lite bis einschlieBlich Version 1.01.

Funktionserweiterungen und redaktionelle Uberarbeitung
des Handbuchs.
Gilt fir ProTool/Lite ab Version 2.0

Aufnahme der Gerate OP 7 und OP 17.
Gilt fir ProTool/Lite ab Version 2.5

Funktionserweiterungen und redaktionelle Uberarbeitung
des Handbuchs.
Gilt fir ProTool/Lite ab Version 3.0

Funktionserweiterungen und Aufnahme der Geréate C7-
633 und C7-634.

Software lauft unter Windows 95 und WindowsNT ab 4.0.
Gilt fir ProTool/Lite ab Version 5.0

Software lauft unter Windows 95/98, Windows 2000 und
WindowsNT ab 4.0.
Gilt fir ProTool/Lite ab Version 5.2

Gilt fir ProTool ab Version 6.0

Die nachfolgenden Bezeichnungen sind eingetragene Marken der

Siemens AG:

e SIMATIC®
e SIMATIC HMI®

e SIMATIC Multi Panel®
¢ SIMATIC Multifunctional Platform®
e SIMATIC Panel PC®

e HMI°
e ProAgent®
e ProTool®

e ProTool/Lite®
e ProTool/Pro®

Benutzerhandbuch ProTool Zeilengerate projektieren
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Vorwort

Customer und Technical Support

Weltweit erreichbar zu jeder Tageszeit:

Weltweit (Nurnberg)
Technical Support

(FreeContact)

Ortszeit:  Mo.—Fr. 7:00 bis 17:00

Telefon:  +49 (180) 5050-222

Fax: +49 (180) 5050-223

E-Mail: techsupport@
ad.siemens.de

GMT: +1:00

Weltweit (Nurnberg)
Technical Support

(kostenpflichtig, nur mit SIMATIC
Card)

Ortszeit:  Mo.—Fr. 0:00 bis 24:00
Telefon:  +49 (911) 895-7777
Fax: +49 (911) 895-7001
GMT: +01:00

Europa/Afrika (Nurnberg)
Authorization

Ortszeit:  Mo.—Fr. 7:00 bis 17:00
Telefon:  +49 (911) 895-7200
Fax: +49 (911) 895-7201
E-Mail: authorization@

nbgm.siemens.de
GMT: +1:00

Amerika (Johnson City)

Technical Support and
Authorization

Ortszeit:  Mo.—Fr. 8:00 bis 19:00

Telefon:  +1 423 461-2522

Fax: +1 423 461-2289

E-Mail: simat!c.hotline@
sea.siemens.com

GMT: -5:00

Asien/Australien (Singapur)

Technical Support and
Authorization

Ortszeit:  Mo.—Fr. 8:30 bis 17:30

Telefon:  +65 740-7000

Fax: +65 740-7001

E-Mail: simat!c.hotline@
sae.siemens.com.sg

GMT: +8:00

Die Sprachen an den SIMATIC-Hotlines sind generell Deutsch und Englisch —
bei der Autorisierungs-Hotline wird zusétzlich Franzdsisch, Italienisch und
Spanisch gesprochen.

Weitere Unterstiitzung

Bei technischen Fragen wenden Sie sich bitte an Ihren Siemens-Ansprech-
partner in den fir Sie zustandigen Vertretungen und Geschéaftsstellen.

Benutzerhandbuch ProTool Zeilengerate projektieren
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SIMATIC Customer Support Online-Dienste

Das SIMATIC Customer Support bietet lhnen tber die Online-Dienste
umfangreiche zuséatzliche Informationen zu den SIMATIC-Produkten:

¢ Allgemeine aktuelle Informationen erhalten Sie
- im Internet unter http://www.ad.siemens.de/simatic
e Aktuelle Produkt-Informationen und Downloads finden Sie
- im Internet unter http://www.ad.siemens.de/simatic-cs und

- Uber das Bulletin Board System (BBS) in NUrnberg (SIMATIC
Customer Support Mailbox) unter der Nummer +49 (911) 895-7100.

Verwenden Sie zur Anwahl der Mailbox ein Modem mit bis zu
V.34 (28,8 kBaud), dessen Parameter Sie wie folgt einstellen:
—8, N, 1, ANSI oder

— wahlen Sie sich per ISDN (x.75, 64 kBit) ein.

e |hren Ansprechpartner fir Automation & Drives vor Ort finden Sie Uber
unsere Ansprechpartner-Datenbank

— im Internet unter http://www3.ad.siemens.de/partner/search.asp

Aktuelle Informationen zu ProTool
¢ Allgemeine Informationen zu ProTool erhalten Sie im Internet unter:

- http://www1.ad.siemens.de/nmi/html|_00/products/software/pro_tool/inde
x.htm oder

- http://www1.ad.siemens.de/hmi/html_76/products/software/pro_tool/inde
x.htm (in englischer Sprache)

e Den ProTool-Online-Support mit Informationen zu FAQs (Frequently Asked
Questions) und Ersatzteilen sowie Tipps und Tricks finden Sie ebenfalls im
Internet. Als Downloads stehen beispielsweise Firmware-Updates, Service
Packs oder hilfreiche Applikationen zur Verfligung.

Benutzerhandbuch ProTool Zeilengerate projektieren
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Vorwort

SIMATIC HMI-Dokumentation

Dieses Handbuch ist Teil der SIMATIC HMI-Dokumentation. Die Tabelle zeigt
Ihnen, wo Sie welche Informationen finden.

Dokumentation Zielgruppe Inhalt
Erste Schritte Einsteiger In dieser Dokumentation werden Sie Schritt fir Schritt
Kurzanleitung gefiihrt bei der Projektierung
eines Bildes mit verschiedenen Objekten,
eines Bildwechsels,
einer Meldung.
Diese Dokumentation ist verfugbar fur
Zeilengerate: OP 3, OP 5, OP 7, OP 15, OP 17
Grafikgerate: OP 25, OP 27, OP 35, OP 37, TP 27,
TP 37
Windows-basierte Systeme:
TP 170 A, TP 170 B, OP 170 B, MP 270, MP 370,
MP 370 TOUCH, FI25, Fl45, PC 670, PC 670 TOUCH,
Standard-PC.
ProTool Projekteur Liefert Informationen zum Arbeiten mit der
Windows-basierte Projektierungssoftware. Es enthalt
Systeme Informationen zur Installation,
projektieren Grundlagen der Projektierung,
Benutzerhandbuch detaillierte Beschreibung projektierbarer Objekte und
Funktionen.
Diese Dokumentation gilt fir Windowsbasierte
Systeme.
ProTool Projekteur Liefert Informationen zum Arbeiten mit der
Grafikgeréate Projektierungssoftware. Es enthalt
projektieren Informationen zur Installation,
Benutzerhandbuch Grundlagen der Projektierung,
detaillierte Beschreibung projektierbarer Objekte und
Funktionen.
Diese Dokumentation gilt fir grafikorientierte
Bediengerate.
ProTool Projekteur Liefert Informationen zum Arbeiten mit der
Zeilengerate Projektierungssoftware. Es enthalt
projektieren Informationen zur Installation,
Benutzerhandbuch Grundlagen der Projektierung,
detaillierte Beschreibung projektierbarer Objekte und
Funktionen.
Diese Dokumentation gilt fir zeilenorientierte
Bediengerate.
ProTool Projekteur Liefert Informationen am Projektierungsrechner
Online-Hilfe wahrend der Arbeit mit ProTool. Die Online-Hilfe enthélt

die Direkthilfe

ausfuhrliche Anleitungen und Beispiele
Detailinformationen

alle Informationen aus dem Benutzerhandbuch

Benutzerhandbuch ProTool Zeilengerate projektieren
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Dokumentation Zielgruppe Inhalt
ProTool/Pro Inbetriebsetzer, | Beschreibt die Installation der Visualisierungssoftware
Runtime Anwender ProTool/Pro RT sowie die Inbetriebnahme und
Benutzerhandbuch Bedienung der Software auf Windows-basierten
Systemen.
Softwareschutz Inbetriebsetzer, | Die Visualisierungssoftware ProTool/Pro Runtime ist
Inbetriebnahmeanl | Anwender gegen widerrechtliche Benutzung geschitzt. Diese
eitung Anleitung enthalt Informationen zur Installation,
Reparatur und Deinstallation von Autorisierungen.
Anwendungsbeispi | Einsteiger Mit ProTool werden Projektierungsbeispiele mit den
el zugehorigen Steuerungsprogrammen ausgeliefert.
eitung die Beispiele in das Bediengerat und in die Steuerung
laden,
die Beispiele bedienen und
die Kopplung an die Steuerung flr lhre Anwendung
erweitern kénnen.
SIMATIC Panel PC [ Inbetriebsetzer, | Beschreibt die Rechnereinheit und die Bedieneinheit
670 Anwender des SIMATIC Panel PC 670.
Geratehandbuch
MP 270, MP 370 Inbetriebsetzer, | Beschreibt die Hardware und die allgemeine Bedienung
Geratehandbuch Anwender der Windows-basierten Gerate:
TP 170 A Installation und Inbetriebnahme,
Geratehandbuch Geratebeschreibung,
TP 070 Bedienung,
Geratehandbuch Anschluss von Steuerung, Drucker und
Projektierungsrechner,
Wartung und Instandhaltung.
OP 37/Pro Inbetriebsetzer, | Beschreibt die Hardware, die Installation sowie den
Geratehandbuch Anwender Einbau von Erweiterungen und Optionen des OP
37/Pro.
TP 27, TP 37 Inbetriebsetzer, | Beschreibt die Hardware und die allgemeine Bedienung
Geratehandbuch Anwender der Geréate:
OP 27, OP 37 Installation und Inbetriebnahme,
Geratehandbuch Geréatebeschreibung,
OP 25, OP 35, OP Anschluss von Steuerung, Drucker und
45 Projektierungsrechner,
Geratehandbuch ge’g_lebsarten,
edienung,
8§r;t’e(a§n1d7buch Beschreibung der mitgelieferten Standardbilder und
deren Verwendung,
OP 5, OP 15 Einbau von Optionen,
Geratehandbuch Wartung und Austausch von Ersatzteilen.
TD17
Geratehandbuch
OP3 Inbetriebsetzer, | Beschreibt die Hardware des OP 3, die allgemeine
Geratehandbuch Anwender, Bedienung und die Kopplung an die SIMATIC S7.
Programmierer
PP7, PP17 Inbetriebsetzer, | Beschreibt die Hardware, Installation und
Geratehandbuch Anwender Inbetriebnahme der Push Button Panel PP7 und PP17.

vi
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Vorwort

Dokumentation

Zielgruppe

Inhalt

Kommunikation
Benutzerhandbuch

Programmierer

Liefert Informationen zum Koppeln zeilen- und
grafikorientierter Bediengeréate an folgende
Steuerungen:

SIMATIC S5,

SIMATIC S7,

SIMATIC 500/505,

Treiber flir weitere Steuerungen.

Diese Dokumentation beschreibt:

die Konfiguration und Parameter, die zur Ankopplung
der Gerate an die Steuerung und das Netz erforderlich
sind, sowie

die Anwenderdatenbereiche, die zum Datenaustausch
zwischen Bediengerat und Steuerung dienen.

Kommunikation fir
Windows-basierte
Systeme

Benutzerhandbuch

Programmierer

Liefert Informationen zum Koppeln Windows-basierter
Systeme an folgende Steuerungen:

SIMATIC S5,

SIMATIC S7,

SIMATIC 505,

SIMATIC WInAC,

Treiber fir weitere Steuerungen.

Diese Dokumentation beschreibt

die Konfiguration und Parameter, die zur Ankopplung
der Gerate an die Steuerung und das Netz erforderlich
sind,

die Anwenderdatenbereiche, die zum Datenaustausch
zwischen Bediengerat und Steuerung dienen.

Weitere
Steuerungen

Online-Hilfe

Programmierer

Liefert Informationen zum Koppeln der Bediengerate an
Steuerungen, wie z.B.

Allen-Bradley,

GE Fanuc,

LG (Lucky Goldstar) GLOFA GM,
Mitsubishi FX,

Modicon Modbus,

OMRON,

OPC,

Telemecanique.

Mit Installation der Treiber wird auch die zugehérige
Online-Hilfe installiert.

ProAgent for OP
Benutzerhandbuch

ProAgent/MP und
ProAgent/PC

Benutzerhandbuch

Projekteur

Liefert die folgenden Informationen zum Optionspaket
ProAgent (Prozessdiagnose):

anlagenspezifische Prozessdiagnose projektieren,

Prozessfehler feststellen, Fehlerursache finden und
Fehler beheben,

mitgelieferte Diagnosebilder an eigene Anforderungen
anpassen.

Benutzerhandbuch ProTool Zeilengerate projektieren
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1 Was ist ProTool?

Zeilengerate projektieren

ProTool ist die innovierte Projektierungssoftware flr die zeilenorientierten Gerate
der SIMATIC HMI-Geratefamilie. Alle Gerate projektieren Sie mit derselben
Projektierungssoftware. Unabhangig davon, fiir welches Zielgerat Sie Ihr Projekt
erstellen, prasentiert sich ProTool immer mit der Ihnen vertrauten
Bedienoberflache.

Beispiel fiir einen Aufbau:

ProTool

PC

Steuerung

Beispiel: PC als Projektierungsrechner, OP 17 als Bediengerét

ProTool ist leicht bedienbar

ProTool ist eine Windows-Applikation fir Windows 95, Windows 98, Windows 2000

und Windows NT. Mit der vollgrafischen Bedienoberflédche erstellen Sie

objektorientierte Projekte einfach per Mausklick. Spezielle Programmierkenntnisse

sind nicht erforderlich.
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ProTool ist vielseitig

Die in ProTool angebotenen Editoren kénnen gleichzeitig aufgerufen werden.
Ebenso kénnen Sie verschiedene Projekte, auch unterschiedlicher Zielgerate,
gleichzeitig 6ffnen und Daten aus einem Projekt Gber die Zwischenablage in ein
anderes Projekt transferieren.

Darliber hinaus ist ProTool in die Projektierungssoftware SIMATIC STEP 7
integrierbar. Das ermdglicht lhnen, in ProTool Symbole und Datenbausteine von
SIMATIC STEP 7 als Variablen auszuwéahlen. Damit sparen Sie nicht nur Zeit und
Geld, sondern Sie vermeiden auch mdgliche Fehler durch mehrmaliges Eingeben.

Weitere Informationen zur Konfiguration von ProTool mit SIMATIC STEP 7 finden
Sie unter "Projektieren mit ProTool integriert in SIMATIC STEP 7".

Offline projektieren

1-2

Mit ProTool erstellen und bearbeiten Sie Ihre Projekte offline. Das Zielgerat muss
zu diesem Zeitpunkt noch nicht verfigbar sein. Der Projektierungsrechner stellt die
projektierten Prozessdaten so dar, wie sie spater auf dem Zielgerat angezeigt
werden.

Nach Abschluss der Projektierungsphase kénnen Sie die ablauffahige Projektdatei
vom Projektierungsrechner zum Zielgerat Gbertragen.
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1.1  Ubersicht liber die Dokumentation

Die SIMATIC HMI-Dokumentation setzt sich, zielgruppengerecht, aus mehreren
Handbiichern, Anleitungen und Online-Hilfen zusammen. Dieses Kapitel gibt einen
Uberblick.

1.1.1  ProTool fiir die komplette SIMATIC HMI-Geratefamilie

Die SIMATIC HMI-Geratefamilie

Die SIMATIC HMI-Geratefamilie ist eine komplette Familie von Text Displays,
Operator Panel, Touch Panel und Windows-basierten Systemen fiir die effiziente
Maschinenbedienung und -lGberwachung. Leistung und Komfort der Gerate sind
fein abgestimmt auf lhre individuellen Anforderungen.

SIMATIC HMI-Bediengeréte

Der groB3e Vorteil: alle Gerate projektieren Sie mit ein und derselben
Projektierungssoftware!

Benutzerhandbuch ProTool Zeilengerate projektieren
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1.1.2 ProTool fiir Windows-basierte Systeme

Gerate

Die Dokumentation "ProTool - Windows-basierte Systeme projektieren" informiert
Sie Uber die Projektierung der folgenden Gerate:

1-4

Panels

— TP 170A

- TP 170B

— TP 170B Color

— TP 270 (6" und 10")
- OP 170B

—OP 270 (6" und 10")

Multi Panels

- MP 270B

— MP 270B TOUCH
- MP 270

- MP 370

— MP 370 TOUCH

Panel PCs

—Fl 25

—Fl 45

- PC 670 10”

- PC 670 12”

- PC 670 15”

- PC 670 12” TOUCH
- PC 670 15” TOUCH
- PC 870 12"

- PC 870 15"

- PC 870 15" TOUCH
—PCIL7012" TOUCH
—PCIL7015" TOUCH

SINUMERIK Panels
- OP 010
-0OPO012
- OPO015

SIMOTION Panels
PC
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3 SIMATIC MULTI PANEL

( ERRRRERRR B = W

Beispiel: MP 370
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1.1.3 ProTool fiir Grafikgerate

Gerate

Die Dokumentation "ProTool - Grafikgerate projektieren" informiert Sie Uiber die
Projektierung der folgenden Bediengeréte:

e Grafikorientierte Operator Panels
-0P27
-0OP 37

e Touch Panels
- TP 27-6
- TP 27-10
-TP 37

o C7-Gerate
— C7-626 (OP 25 mit integrierter S7-CPU)

| SIEMENS | SIMATIC TP37

- TEwr = Ds< B MO BUSY 1 POWER

Beispiel: TP 37
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Was ist ProTool?

1.1.4 ProTool fiir Zeilengeriate

Gerate

Die Dokumentation "ProTool - Zeilengeréate projektieren" informiert Sie lber die
Projektierung der folgenden Bediengeréte:

I siEmens | SIMATIC OP7

Zeilenorientierte Operator Panels
-OP3

-OP7

-0OP 17

Text Displays
-TD 17

C7-Gerate

— C7-621 (OP 3 mit integrierter S7-CPU)
— C7-623 (OP 5 mit integrierter S7-CPU)
— C7-624 (OP 15 mit integrierter S7-CPU)
— C7-633 (OP 7 mit integrierter S7-CPU)
— C7-634 (OP 17 mit integrierter S7-CPU)

d » 28 ZEICHEN
8 mm SCHRIFTHOHE

Beispiel: OP 7
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2 Erste Schritte in ProTool

Hier erfahren Sie, wie Sie ProTool starten, zeilenbasierte Systeme projektieren,
und was Sie beim Projektieren beachten sollten.

2.1 ProTool starten

ProTool starten

Nach der Installation von ProTool finden Sie im "Startmeni" den Ordner "Simatic"
mit folgenden Symbolen:

ProTool Pro CS V6.0

ca Ruft die Online-Hilfe auf.

7 Startet die Projektierungssoftware.

@ Zeigt aktuelle Informationen zur Projektierungssoftware.

ﬂ Startet das Setup-Programm, um z.B. die ProTool-Sprache umzuschalten
oder Komponenten nachzuinstallieren.

ProTool Pro RT V6.0

,f.@ Kopiert die generierte Projektdatei in komprimierter Form.

fa Startet die Runtime-Software.

T Zeigt aktuelle Informationen zur Runtime-Software.

] Startet die Simulations-Software.

@ Startet den Loader.
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2.2 Zeilengerate projektieren

Erste Schritte

Falls Sie noch nicht sehr vertraut mit der Visualisierungssoftware ProTool sind,
empfehlen wir Ihnen, die Kurzanleitung zu lesen und anhand des Beispiels mit
ProTool die "ErstenSchritte” zu gehen. Sie liegt in gedruckter Form auch dem
Handbuch bei.

Voraussetzungen zum Arbeiten mit der Kurzanleitung

Um die praktischen Ubungen zu ProTool in dieser Kurzanleitung durchfiihren zu
kénnen, bendtigen Sie:

e Einen PC als Projektierungsrechner
e Das Softwarepaket "SIMATIC ProTool ab Version 5.2"
e Ein Bediengerat, z.B. OP 17

Weitere Dokumentation zu ProTool

Die elektronischen Handblicher finden Sie auf der Installations-CD unter:
Docs\..\UsersManual Text.pdf

Samtliche Informationen aus diesem Handbuch sind auch Uber die Online-Hilfe in
ProTool abrufbar.

Benutzerhandbuch ProTool Zeilengeréate projektieren
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2.3 Hinweise zum Projektierungsrechner

Um wéhrend des Projektierens mdglichst effizient arbeiten zu kdnnen, beachten
Sie die folgenden Hinweise fir Ihren Projektierungsrechner:

e Applikationen schlie3en
SchlieBen Sie alle anderen Programme. Dadurch steht mehr Arbeitsspeicher
fur ProTool zur Verfigung.

e Projektierungen auf lokalem Laufwerk
Starten Sie Projekte nicht von Netzwerken, sondern von lhrem lokalen
Laufwerk. Netzzugriffe sind oft langsam.

e Verflgbarer Plattenspeicher
Ihr Laufwerk sollte Uber freien Plattenspeicher verfligen. Beachten Sie hierzu
die Microsoft Empfehlungen fiir das Windowssystem.

e Mehr Arbeitsspeicher
Der Speicherbedarf steigt proportional mit der Anzahl und GréBe der
verwendeten Bildobjekte. Eine VergréBerung des Arbeitsspeicher verringert
die Bearbeitungszeiten deutlich.

e Systemressourcen kontrollieren
Stellen Sie sicher, dass Sie bei lhrer Arbeit mit ProTool tiber 20...40 MB
Arbeitsspeicher und ber mindestens 65% freie Systemressourcen verfligen.
Informationen hierzu erhalten Sie im Explorer unter "Hilfe" > "Info". VergréBern
Sie den Arbeitsspeicher ggf. mit zusatzlichem RAM oder virtuellem Speicher.
Zusétzliche Systemressourcen werden frei, wenn Sie andere Anwendungen
schlieBen.

e Umgebungsvariable TEMP
Unter Windows wird fir Dateien, die gedffnet sind und bearbeitet werden, eine
temporéare Datei angelegt. Mit der Umgebungsvariablen TEMP bestimmen Sie,
wo diese temporére Datei abgelegt wird.

Ublicherweise wird der Pfad fiir die Umgebungsvariable TEMP in der
Systemdatei autoexec.bat festgelegt. Wird die Umgebungsvariable TEMP
nicht in der Systemdatei autoexec.bat gesetzt, so wird die temporéare Datei
im lokalen Windows-Verzeichnis abgelegt. Erhalten Sie in ProTool eine
Fehlermeldung, die auf einen Fehler beim Schreibzugriff hinweist, so ist unter
Umstanden der Speicherplatz auf dem Laufwerk fiir die temporare Datei zu
klein.

Unter Windows 2000 wird die Umgebungsvariable TEMP unter "Start" >
"Einstellungen" > "Systemsteuerung" > "System" > Register "Erweitert" >
Button "Umgebungsvariablen" festgelegt.

Bei Win NT4.0 erfolgt die Festlegung unter "Start" > "Einstellungen" >
"Systemsteuerung" > "System" > Register "Umgebung".
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3 ProTool integriert in SIMATIC STEP 7

Voraussetzung

Wenn Sie eine SIMATIC-Steuerung verwenden und die STEP 7-
Projektierungssoftware auf lnrem System installiert haben, kénnen Sie ProTool in
SIMATIC STEP 7 integrieren.

Vorteile bei der STEP 7-Integration

Beim integrierten Projektieren greifen Sie auf die Datenbasis zu, die Sie beim
Projektieren der Steuerung mit SIMATIC STEP 7 erstellt haben. Dabei haben Sie
folgende Vorteile:

e Sie kdnnen den SIMATIC Manager als zentrale Schaltstelle fiir das Erstellen,
Bearbeiten und Verwalten von ProTool-Projekten nutzen.

e Die Kommunikationsparameter der Steuerung werden beim Anlegen des
ProTool-Projekts vorbelegt und bei Anderung in SIMATIC STEP 7 neu
bestimmt.

SIMATIC 57 - 300,400

OF mit Metz verhinden:

]
—OP-Parameter————————————— Ok I

¢ -Parameter selbst definieren- P I.I
P = ; Abbrechen
- PROFIBUS(T) Schnittstelle: ||F1 B "I
—Metzparameter———————————————
Prafil: IDP j
B audrate: I 1500 - l
Kommunikationzpartner/Sumbollizte auzwahlen: Wieitere . |
- -Parameter selbst definieran-
- -hicht vernetzt- — Parameter des Parthers
E‘m Adresge:

- CP 4435 DP- Master [Programml2])
-CPU 2152 DP Steckplatz:
-CPU413-2DP

-CPU413-2 DP11[57-Prograrmm(1])
-ET 2008 1601

-ET 2000 1b4152

-ET 2000 18153

1717

B augruppentrager:

B EEEEEE

Beispiel fiir den Dialog "Protokollparameter” bei STEP 7-Integration:
Netzparameter und Parameter des Partners sind vorbelegt.
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e Beim Projektieren von Variablen und Bereichszeigern kénnen Sie in ProTool
direkt auf die STEP 7-Daten zugreifen. Wé&hlen Sie einfach im ProTool-
Variablendialog das STEP 7-Symbol aus, an das Sie eine Variable anbinden
mdchten. Anderungen der Symboltabelle in SIMATIC STEP 7 werden in
ProTool aktualisiert.

e Sie vergeben symbolische Namen ein einziges Mal und nutzen sie in SIMATIC
STEP 7 und ProTool.
Einem DB (Datenbaustein) muss hierzu in der Symboltabelle in SIMATIC
STEP 7 ein Name zugewiesen sein. Ist dies nicht der Fall, wird dieser DB im
Dialog "Variable" in ProTool nicht zur Auswahl angeboten.

e In SIMATIC STEP 7 projektierte ALARM_S-Meldungen werden in ProTool
unterstutzt und kénnen auf dem Bediengerat ausgegeben werden.

STEP 7-Integration von ProTool umschalten

Wenn Sie ProTool in SIMATIC STEP 7 integriert installiert haben, steht Ihnen im
ProTool-Menu "Datei" der Mentpunkt "ProTool-Integration in STEP 7" zur
Verfigung. Damit kénnen Sie ProTool in SIMATIC STEP 7 integrieren bzw.
standalone betreiben. Nach dem Wechsel des Integrations-Modus wird ProTool
automatisch neu gestartet.

Die Integration von ProTool in SIMATIC STEP 7 ist unabhangig davon weiterhin
auch im "ProTool Setup" méglich.

Im integrierten Modus ist es auch méglich, einzelne Projekte aus STEP 7 zu
kopieren, so dass sie mit einem ProTool standalone (z.B. auf einem anderen
Projektierungsrechner) bearbeitet werden kénnen.

Einzelne ProTool-Projekte integrieren und aus STEP 7 kopieren

Projekte, die in ProTool standalone erstellt wurden, sind nicht direkt mit dem
SIMATIC Manager aufrufbar. Um solche Projekte in ein STEP 7-Projekt
einzubinden, mulssen sie integriert werden.

Wéhlen Sie hierzu in ProTool den Menipunkt "Datei" > "Integrieren in STEP 7-
Projekt".

Wenn Sie umgekehrt Projekte, die in SIMATIC STEP 7 integriert erstellt wurden, in
ProTool standalone bearbeiten wollen, ohne dass SIMATIC STEP 7 zur Verfligung
steht, missen Sie zunachst eine Kopie dieser Projekte auBerhalb von STEP 7
erstellen.

Wahlen Sie hierzu in ProTool den MenUpunkt "Datei" > "Kopieren aus STEP 7-
Projekt".

Hinweis

Beim Offnen eines standalone-Projekts kann kein automatischer Abgleich der
Datenbasis zwischen SIMATIC STEP 7 und ProTool mehr erfolgen. Sie missen
also selbst daflr sorgen, dass nach eventuellen Anderungen am STEP 7-
Programm ein erneuter Abgleich mit der gemeinsamen Datenbasis erfolgt (z.B.
durch erneutes Integrieren).
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3.1 So starten Sie ProTool in SIMATIC STEP 7

Allgemeines

Um ProTool in SIMATIC STEP 7 zu starten, haben Sie zwei Mdglichkeiten:
o Uber den SIMATIC Manager

e Direkt unter Windows

ProTool starten mit dem SIMATIC Manager

Vorgehen
Starten Sie den SIMATIC Manager.

2 | Wabhlen Sie ein STEP 7-Projekt aus oder legen Sie ein neues STEP 7-Projekt
an.

3 | Wahlen Sie den Menupunkt "Einfiigen" > "Station" > "SIMATIC OP" an und
geben Sie einen Namen fiir das ProTool-Projekt ein.

4 | Durch Doppelklicken auf das ProTool-Projekt starten Sie ProTool. Dort
wéhlen Sie das Bediengeréat fur das Projekt aus.

ProTool auf einer SIMATIC PC-Station starten

Vorgehen
Starten Sie den SIMATIC Manager.

2 | Wabhlen Sie ein STEP 7-Projekt aus oder legen Sie ein neues STEP 7-Projekt
an.

3 | Wahlen Sie den Menupunkt "Einfigen" > "Station" > "SIMATIC PC-Station"
an, und geben Sie einen Namen fir die SIMATIC PC-Station ein.

4 | Wahlen Sie aus dem Kontextmeni der SIMATIC PC-Station (rechte
Maustaste) den Menipunkt "Objekt 6ffnen”.

Die Dialoge "HW Konfig" und "PC" erscheinen.

5 | Wahlen Sie den Menipunkt "Einfigen" > "Hardwarekomponenten"
Der Dialog "Hardware Katalog" erscheint.

6 | Wahlen Sie "SIMATIC PC-Station" > "HMI" und ziehen Sie den Eintrag
"SIMATIC ProTool/Pro RT" auf einen freien Steckplatz im Dialog "PC".

7 | SchlieBen Sie den Dialog "HW Konfig".

8 | Durch Doppelklicken auf das ProTool-Projekt starten Sie ProTool. Dort
wéhlen Sie das Bediengerat fur das Projekt aus.
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QSIHATIE Manager - [a -- d:\S57projta] M=] E3

% Dater Bearbeiten  Einfugen  Zielsystern  anzicht  Esxtraz Fenster  Hilfe _|5’|£|
Dlﬁ:lg?lﬁl 3 Ilé\l ﬂl I‘ﬂ_%l ) |<Kein Filter >

El% a Ej Werbindungen
=B SIMATIC PC-Station(1]

<] | o

Dirilicken Sie F1. um Hilfe zu erhalten. i

ProTool unter Windows starten

Starten Sie ProTool direkt unter Windows. Mit "Datei" > "Neu" 6ffnen Sie einen
Dialog, in dem Sie ein STEP 7-Projekt auswéhlen und darin ein ProTool-Projekt
anlegen. Danach wéhlen Sie das Bediengerét aus.

Heu I
Einstien: Anzicht:

IF'loiekt j IStandardhielarchie j © Online ' Offline

Mame: Projekt  Ablagepfad:

|DP-Taster-eb =] |D;\siemensaSTEP?\S?PHDJ\DP-Tast Durchsuchen... |

----- 5] DP-Tasten-eb

DObjektnarne: |D F37

Objeltvp: |S|MMIE aF =l

Abbrechen Hire |

Beispiel fiir den Dialog "Neu" bei STEP 7-Integration
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4 Projekte erstellen und bearbeiten

Hier erhalten Sie einen Uberblick tber:

Die ProTool-Projektstruktur
Die Vorgehensweise bei der Erstellung eines Projekts
Das Kopieren von Objekten

Das Abrufen von Projektinformationen
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4.1 Prinzipielle Uberlegungen zum Erstellen eines Projekts

Ziel

Sie wollen eine Maschine oder einen Prozess bedienen und beobachten. Dazu
bilden Sie die Maschine oder den Prozess auf dem Bediengerat so genau wie

nétig ab.

System-Konfiguration

Die Kommunikation zwischen Bediengerat und der Maschine oder dem Prozess
findet mittels "Variablen" Uber die Steuerung statt. Der Wert einer Variablen wird in
einen Speicherbereich (Adresse) in der Steuerung geschrieben, wo er vom
Bediengerat ausgelesen wird.

Das folgende Bild gibt einen Uberblick iiber den prinzipiellen Aufbau:

Bediengerat

|

Drucker

Beispiel fiir einen Aufbau

4-2

Kommunikation
mittels Variablen

&
o+

L

Steuerung

|

Maschine,
Prozess
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Bevor Sie beginnen

Falls Sie zum ersten Mal ein Projekt erstellen, beachten Sie die folgenden
Empfehlungen:

e Verwenden Sie die Standardbilder aus den Standardprojekten.

e Wenn Sie ein neues Projekt anlegen, kdnnen Sie im "Projekt-Assistenten” ein
"Standardprojekt" fur Inr System (Bediengerat und Steuerung) auswéhlen.

e Unter ...\ProTool\Samples finden Sie auBerdem das Beispielprojekt
"Quickmix", das fur verschiedene Bediengeréte und Steuerungen realisiert ist.

. Uberlegen Sie auch, ob Sie Teile aus bestehenden Projekten verwenden
kénnen. Gut daflr eignen sich z.B. Meldetexte oder Grafiken.

e Bei Bediengeraten aus einer Geratefamilie ist auch Kopieren von ganzen
Projektteilen Uber die Zwischenablage mdglich.

e Die Permanentfenster von Quell- und Zielprojekt sollten gleich groB sein.

Hinweis

Voraussetzung fur ein erfolgreiches projektibergreifendes Kopieren ist, dass dabei
die Systemgrenzen des Bediengeréats, fir das Sie die kopierten Teile verwenden
wollen, nicht tGberschritten werden.

Benutzerhandbuch ProTool Zeilengerate projektieren
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4.2 Bedienphilosophie festlegen

Prinzipielles Vorgehen

Uberlegen Sie sich, welche Prozesswerte oder Zustande der Maschine Sie am
Bediengerat anzeigen oder bedienen wollen und welche Objekttypen Sie dazu
projektieren missen.

1. Bedienoberflache erstellen

Bilder sind die zentralen Bestandteile des Projekts, mit denen Sie die Zustande der
Maschine oder des Prozesses visualisieren und die Voraussetzungen schaffen, die
Maschine oder den Prozess zu bedienen.

Bild 2

Start- . l
bild —| Bild1

Bild 3

Bild n

F 3

Beispiel fiir Bilder anlegen

Fir die Bedienoberflache, die sich spater dem Bediener am Bediengerat
prasentiert, kdnnen Sie mehrere Bilder mit Anzeigeelementen und
Bedienelementen anlegen, um z.B. von einem Bild in ein anderes zu wechseln.

2. Prozessdaten erfassen und iibertragen

Um Prozessdaten zu erfassen oder um neue Werte vorzugeben, projektieren Sie
z.B. Ein-/Ausgabefelder. Dies ist auch in symbolischer Darstellung méglich.

3. Prozesszustande melden

Um Prozess- und Betriebszustidnde am Bediengerat zu erfassen und zu
protokollieren oder zu archivieren, projektieren Sie Meldungen.

Benutzerhandbuch ProTool Zeilengeréate projektieren
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4. Kommunikationsbereiche festlegen

Uber einen Bereichszeiger wird ein definierter Adressbereich innerhalb der
Steuerung angesprochen, der zum Datenaustausch mit dem Bediengerat dient.

Die Anzahl der verfiigbaren Bereichszeiger unterscheidet sich je nach
ausgewahltem Bediengerét.

Benutzerhandbuch ProTool Zeilengerate projektieren
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4.3 Bestandteile eines ProTool-Projekts

Welche Objekte gibt es in ProTool?

Wenn Sie ein neues oder ein bereits vorhandenes Projekt 6ffnen, wird das
Projektfenster gedffnet.

Im Projektfenster werden links die Objekttypen angezeigt, die Sie projektieren
kénnen, rechts die einzelnen Objekte selbst. Die projektierbaren Objekttypen sind
abhangig vom Bediengerat.

Die einzelnen Objekte sind in ProTool direkt mit dem entsprechenden Werkzeug
verknUpft, das zu ihrer Bearbeitung bendtigt wird.

Was wird im Projektfenster angezeigt?

4-6

Die Projektdaten eines ProTool-Projekts werden in Form von Objekten abgelegt.
Die Objekte sind innerhalb eines Projekts in einer Baumstruktur angeordnet.

Im Fenster "Projekt" sehen Sie die Objekttypen, die zum Projekt gehéren und die
Sie fur das ausgewéhlte Bediengerat projektieren kénnen. Das Projektfenster ist

dem Explorer unter Windows vergleichbar. Die Objekttypen enthalten Objekte mit
einstellbaren Eigenschaften.

Das Projektfenster ist folgendermafBen aufgebaut:
e Die Titelzeile enthélt den Projektnamen.

e Inder linken Fensterhalfte werden abhangig vom Bediengerét die
projektierbaren Objekttypen, in der rechten Hélfte die erzeugten Objekte

angezeigt.
E Projekt - PRO1._pdb |_ (O] =]
E% QP17 - PRO1.pdb Mame S| Typ Steuerung Adiesse
[ Bilder &= Daten INT PLC_1 DB 5 DEW 194
- Meldungen G G _von WORD  PLC_1 DB 150 DEW O
& Rezepturen =M1 1 BOOL  PLCA M 1.1
& Wariablen i BYTE T RLE ME 70
Iﬂ Steverngen & Sinus REAL  PLC_1 DE10DBD 0
g 5::1;”0 ii?::"e“ E Sinus WP INT PLC_1 DB 20 DBW 0
E‘B \wecker el Timer20 Timer PLC_1 T20
Ll 710 Counter  PLC_1 Z10
4] | i
|E Objekte] |D Obijekt(e) markiert

Beispiel fiir ein Projektfenster mit Variablen

Hinweis

Wenn Sie das Projektfenster maximieren, werden am unteren Rand fir die
gedffneten Fenster Registerkarten eingeblendet, um bequem zwischen den
Fenstern zu wechseln.

Benutzerhandbuch ProTool Zeilengeréate projektieren
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Projekte erstellen und bearbeiten

4.4 Objekte im Projektfenster

Ubersicht
Objektsymbol | Objekttyp Objektname
(Vorbelegung)

= ProTool-Projekt PRO1

~ Bilder PIC_1

[ Meldungen

e Rezepturen: REZ_1
nicht OP 3, C7-621

'm] Variablen VAR_1

] Steuerungen Steuerung_1

S Kopf-/FuBzeilen: nicht OP 3, C7-621

& Symbollisten LIST_1

B Wecker: ALARM_1
nur OP 15, OP 17, C7-624, C7-634

Benutzerhandbuch ProTool Zeilengerate projektieren
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4.5 Schritte zum Erstellen eines Projekts

Prinzipielles Vorgehen

4-8

1.

Neues Projekt anlegen ("Datei" > "Neu" oder "Datei" > "Offnen").
Unter "Datei" > "Neu" legen Sie ein neues Projekts an. Der Projekt-Assistent
fuhrt Sie durch mehrere Auswahldialoge.

Steuerung auswahlen.
Wahlen Sie ein Protokoll fir Ihre Steuerung aus. Es werden nur die Protokolle
angeboten, mit denen das Bediengerat betrieben werden kann.

Standardprojekt verwenden.
Waéhlen Sie ein "Standardprojekt", um dieses als Grundlage zu benutzen.

Der Projekt-Assistent bietet Ihnen an, in der "Zusammenfassung" noch
Informationen zum Projekt einzugeben. Betatigen Sie die Schaltflache
"Fertigstellen”, 6ffnet sich das Projektfenster.

Kommunikationsbereiche festlegen

(Projektfenster: "Bereichszeiger").

Damit bestimmte Funktionen wie "Bitmeldeverfahren" oder "synchrone
Datensatzibertragung" genutzt werden kdnnen, sind gemeinsame zu
nutzende Kommunikationsbereiche (Bereichszeiger) festzulegen.

Projekt erstellen

Dies ist der umfangreichste Teil der Arbeiten. Hier haben Sie im Prinzip zwei
Méoglichkeiten: entweder Sie erstellen zuerst alle Einzelteile und verknipfen
diese dann zu einer sinnvollen Struktur (Vorgehensweise Bottom > Up) oder
Sie Uberlegen sich zuerst eine Struktur und flllen diese nach und nach mit den
einzelnen Elementen (Vorgehensweise Top > Down). Dazu sind grundséatzlich
folgende Schritte vorzunehmen:

Benutzeroberflache mit Anzeige- und Bedienelementen erstellen.

Variablen projektieren, um den Datenaustausch mit der Steuerung zu
erméglichen.

Meldungen projektieren, um Informationen tber den Zustand der Maschine
oder den Prozess zu erhalten.

Darlber hinaus kénnen Sie optional in Abh&ngigkeit vom Bediengerat weitere
Objekte projektieren, wie z.B. Rezepturen.

Benutzerhandbuch ProTool Zeilengeréate projektieren
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4.6 Steuerungsprotokolle

Verfligbare Steuerungsprotokolle

Das Steuerungsprotokoll wahlen Sie im Projekt-Assistenten im Dialog
"Steuerungsauswahl".

Die Parameter kénnen Sie ebenfalls dort festlegen oder spater bearbeiten, wenn
Sie im Projektfenster die "Eigenschaften" der Steuerung auswahlen.

Hinweis

Informationen zu den einzelnen Steuerungsprotokollen erhalten Sie unter "Start"
"SIMATIC" > "ProTool V6.0" > "ProTool Information System" unter dem Thema
"Prozesskommunikation”.

>

Bei Zeilengeraten kénnen Sie folgende Protokolle auswéhlen:
SIMATIC S5-AS511
SIMATIC S5-FAP
SIMATIC S5-L2-DP
SIMATIC S7-300/400
SIMATIC S7-200
SIMATIC S7-NC
SIMATIC 500/505
Allen-Bradley DF1
Allen-Bradley DH485

GE Fanuc SNP/SNPX
FREE SERIAL
MITSUBISHI FX

Modicon Modbus
OMRON Hostlink/Multilink

Telemecanique Uni-Telway

Benutzerhandbuch ProTool Zeilengerate projektieren
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Auswirkung auf Variablen

Die Adresse hangt von der verwendeten Steuerung ab. Die Darstellung der
Adresse einer Variablen mit Steuerungsanbindung ist abhéngig von der gewéahlten
Steuerung.

Die verfluigbaren Datentypen und Datenformate wéhlen Sie im Dialog "Variable"
unter "Typ" oder "Format" aus.

Eine Ubersicht Gber die verfiigbaren Datentypen und Datenformate, die Sie fir das
jeweilige Steuerungsprotokoll auswahlen kénnen, finden Sie im Benutzerhandbuch
"Kommunikation".

Benutzerhandbuch ProTool Zeilengeréate projektieren
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4.7 Bereichszeiger

Wozu sind Bereichszeiger noétig?

Uber einen Bereichszeiger wird ein definierter Adressbereich in der Steuerung
angesprochen, der zum Datenaustausch mit dem Bediengerat dient.

Bereichszeiger richten Sie im Projektfenster unter "Bereichszeiger" ein. Sie kénnen
Bereichszeiger mit allen im Kontextmend verfligbaren Befehlen bearbeiten, z.B.
kopieren und in einem anderen Projekt wieder einflgen.

Welche Bereichszeiger gibt es?

Die Anzahl der verfligbaren Bereichszeiger unterscheidet sich je nach
ausgewahltem Bediengeréat.

Wie grof3 Sie die Bereichszeiger anlegen und welche Struktur sie haben missen,
ist ausfuhrlich im "Benutzerhandbuch Kommunikation" beschrieben.

Im folgenden Uberblick sind die Bereichszeiger und inre Verwendung aufgefiihrt.
Die Reihenfolge entspricht der in ProTool.

Bereichszeiger Erlduterung

Anwenderversion Die Anwenderversion kennzeichnet die Version des
Projekts. Uber diesen Bereichszeiger wird in der
Steuerung eine Versionsprifung durchgefihrt.

Betriebsmeldungen Zu jedem Bit in diesem Datenbereich kénnen Sie eine
Betriebsmeldung projektieren. Die Bits sind den
Meldenummern in aufsteigender Reihenfolge zugeordnet.

Sobald die Steuerung in diesem Datenbereich ein Bit setzt,
erkennt das Bediengerat die zugeordnete Betriebsmeldung
als "gekommen". Umgekehrt wird die Meldung nach
Ricksetzen des Bits in der Steuerung vom Bediengerét als
"gegangen" interpretiert.

Bildnummer In diesen Datenbereich legt das Bediengeréat Informationen
zum aktuellen Bild ab. Diese Informationen kénnen Sie im
Steuerungsprogramm auswerten, um z.B. ein anderes Bild
aufzurufen.

Datenfach Das Datenfach ist ein Datenbereich in der Steuerung. Es
dient bei der Ubertragung von Datensétzen vom
Bediengerat zur Steuerung als Zwischenablage. Im
Datenfach stehen nur die Werte der Variablen. Die
Adressen werden nicht Ubertragen.

Funktionstastatur Uber diesen Datenbereich (ibertragt das Bediengerét
Betétigungen der Funktionstasten. Im
Steuerungsprogramm kdnnen Sie diese Informationen
auswerten, um z.B. mit einer Meldung auf eine
Fehlbedienung hinzuweisen.

Benutzerhandbuch ProTool Zeilengerate projektieren
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4-12

Bereichszeiger

Erlduterung

LED-Abbild

Uber diesen Bereichszeiger kann die Steuerung die
Leuchtdioden in den Funktionstasten des Bediengerates
ansteuern.

Quittierung-OP

Uber diesen Bereichszeiger teilt das Bediengerét der
Steuerung mit, welche Stdrmeldungen am Bediengerat
quittiert wurden.

Quittierung-SPS

Uber diesen Bereich kénnen Meldungen von der
Steuerung aus quittiert werden.

Rezepturfach

Das Rezepturfach ist ein Datenbereich in der SIMATIC S5.
Es dient bei der Ubertragung von Datenséatzen vom
Bediengerat zur Steuerung als Zwischenablage. In das
Rezepturfach werden neben den Werten der Variablen
auch deren Adressen Ubertragen.

Rezepturfolgefach

Das Rezepturfolgefach ist ein Datenbereich in der
SIMATIC S5 fir die Ubertragung von Datenséatzen. Es
muss nur dann eingerichtet werden, wenn das
Rezepturfach nicht den gréBten vorkommenden Datensatz
aufnehmen kann.

Rezepturnummer

Das Rezepturnummernfach ist ein Datenbereich in der
SIMATIC S5. Es ist flr die Ubertragung von Datensatzen
zwischen Bediengerat und Steuerung erforderlich.

Das Rezepturnummernfach enthalt die Rezepturnummer
und die Nummer des zu Gbertragenden Datensatzes.

Schnittstellenbereich

Der Schnittstellenbereich ist die Schnittstelle zwischen
Steuerungsprogramm und Bediengerat. Er enthalt Daten
und Zeiger auf Bereiche, die fiir den Datenaustausch
zwischen Steuerung und Bediengerét bendtigt werden.

Stérmeldungen

Zu jedem Bit in diesem Datenbereich kénnen Sie eine
Stérmeldung projektieren. Die Bits sind den
Meldenummern in aufsteigender Reihenfolge zugeordnet.

Sobald die Steuerung in diesem Datenbereich ein Bit setzt,
erkennt das Bediengeréat die zugeordnete Stérmeldung als
"gekommen". Umgekehrt wird die Meldung nach
Ricksetzen des Bits in der Steuerung vom Bediengerét als
"gegangen” interpretiert.

Systemtastatur Uber diesen Datenbereich (ibertrégt das Bediengerét
Betatigungen der Systemtasten. Im Steuerungsprogramm
kénnen Sie diese Informationen auswerten, um z.B. mit
einer Meldung auf eine Fehlbedienung hinzuweisen.

Hinweis

Bereichszeiger gibt es nicht fur SIMATIC S7-NC.

Benutzerhandbuch ProTool Zeilengeréate projektieren
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4.8 Projekte bearbeiten

Hier erfahren Sie:

e Wie sie bestehende Projekte konvertieren. Sie kdnnen z.B. ein Projekt fiir ein
bestimmtes Gerat in ein Projekt fiir ein anderes Gerat umwandeln, um es als

Grundlage fur ein neues Projekt zu verwenden.
e Wie Sie Objekte projektintern und projektiibergreifend kopieren.

e Wie Sie Aktionen riickgangig machen und wiederherstellen.

4.8.1 Konvertierbare Projekte

Konvertierungsmdglichkeiten in ProTool

Ein ProTool-Projekt, das Sie fur ein Operator Panel OP x5 erstellt haben, kdnnen

Sie in ein Projekt fur ein OP x7 konvertieren. Dies gilt auch fur Projekte fur die
entsprechenden "C7-Gerate".

Die folgenden Projekte kénnen Sie konvertieren:

Quelle Ziel
OP5 > OP7
OP 15C > OP 17
OP 25 > OP 27
OP 35 > OP 37

Benutzerhandbuch ProTool Zeilengerate projektieren
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4.8.2 Objekte kopieren: Projektiibergreifend und projektintern

Prinzip

Markierte Teile lhres Projekts kdnnen Sie ausschneiden oder kopieren und iber
die Zwischenablage einfligen, auch pojektiibergreifend. Sie kénnen z.B. Texte und
Felder aus dem Stérmeldeeditor in den Betriebsmeldeeditor kopieren oder
Grafikelemente von einem Bild in ein anderes.

Voraussetzung fur ein erfolgreiches projektibergreifendes Kopieren ist, dass dabei
nicht die Systemgrenzen des Zielprojekts Uberschritten werden.

Sie kdnnen Objekte auch zwischen Projekten mit unterschiedlicher Auflésung
kopieren. Verwendet das Zielsystem eine kleinere Auflésung als das Quellsystem,
werden z.B. Piktogramme von Softkeys durch einen Anti Aliasing Mechanismus
sauber der neuen Auflésung angepasst.

Vorbereitungen fiir neue Projekte

Bevor Sie damit beginnen, Objekte aus einem vorhandenen Projekt zu kopieren,
sollten Sie unbedingt die folgenden globalen Einstellungen im neuen Projekt
vornehmen. Damit stellen Sie sicher, dass beim Kopieren keine Datenverluste
durch unterschiedliche Einstellungen auftreten.

e Gleichen Sie unter "Zielsystem" > "Bild/Tasten" die Aufteilung der Bildschirm-
Anzeige mit dem Quellprojekt ab.

e Gleichen Sie unter "Zielsystem" > "Einstellungen" unter "Anzeige" die Option
fur den Vollbild-Modus mit dem Quellprojekt ab.

e Gleichen Sie den Namen und das Protokoll der "Steuerung" mit dem
Quellprojekt ab.

e Gleichen Sie unter "Zielsystem" > "Sprachzuweisung" die Spracheinstellungen
mit dem Quellprojekt ab.

Objekte in das Zielprojekt einfligen

414

Um Objekte aus der Zwischenablage in das Zielprojekt einzufiigen, wéahlen Sie den
MenUbefehl "Bearbeiten" > "Einfligen"

Das Objekt wird aus der Zwischenablage in das Zielprojekt eingefligt. Existiert im
Zielprojekt bereits ein gleichnamiges Objekt, so wird das Objekt mit neuem Namen
eingeflgt.

Hinweis

Beim "Einfligen" prift ProTool bei unterlagerten Objekten (z.B. Grenzwertvariable
einer kopierten Variablen) immer die Wiederverwendbarkeit bereits vorhandener
Objekte.

Wenn im Zielprojekt bereits ein gleichnamiges Objekt existiert, wird das
einzufligende Objekt ggf. umbenannt. Es erhélt den néchsten freien Namen, der im
Zielprojekt verfugbar ist.

Benutzerhandbuch ProTool Zeilengeréate projektieren
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Beispiel:

Die Variable VAR_4 wird in VAR_11 umbenannt, wenn im Zielprojekt bereits die
Variablen VAR_1 bis VAR_10 existieren.

Was wird kopiert?

Das koénnen Sie Uber die Zwischenablage kopieren:

¢ Alle Objekte, die im Projektfenster aufgelistet werden, z.B. Bilder,
Symbollisten, Variablen usw.

e Objekte aus Bildern (Kurven, Felder, Grafiken usw.) im Bildeditor.

e Meldungen und Objekte aus Meldungen (Meldetext, Felder, Hilfetexte usw.) im
Meldeeditor.

e Bereichszeiger
e Globale und lokale Belegung der Funktionstasten

Mit dem Objekt werden auch dessen Attribute und alle referenzierten Objekte
kopiert. Besonderheiten beim Kopieren werden im "Systemmeldefenster" unter
"Zwischenablage" ausgegeben. Hier erhalten Sie z.B. Informationen dariber,
welche Objekte nicht kopiert oder umbenannt wurden.

Besonderheit bei Bildern

Verweist das zu kopierende Objekt auf ein Bild, das im Zielprojekt nicht existiert, so
wird nicht das unterlagerte Bild kopiert, sondern ein leeres Dummy-Bild als
Platzhalter angelegt, falls im Zielprojekt kein Bild existiert, das wiederverwendet
werden kann.

Auf diese Weise kopieren Sie mit dem Startbild nicht versehentlich das gesamte
Quellprojekt.

Beim nachtraglichen Einfligen des Bildes Uber die Zwischenablage wird das
Dummy-Bild im Zielprojekt automatisch durch das richtige Bild ersetzt.

Besonderheit bei Variablen

Damit beim projektlbergreifenden Kopieren Variablen mit Steuerungsanbindung
vollstandig im Zielprojekt eingefligt werden kénnen, gehen Sie folgendermal3en
vor:

e Vergeben Sie im Quellprojekt einen aussagekréaftigen symbolischen Namen fur
die Steuerung und verwenden Sie nicht die Systemvoreinstellung (z.B.
Steuerung_1).

o Kopieren Sie zuerst das Steuerungsobijekt in das Zielprojekt, so dass es in
beiden Projekten mit identischen Parametern vorhanden ist. Danach kopieren
Sie die zu dieser Steuerung gehérigen Variablen.
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Besonderheit bei Rezepturen

Bei Windows-basierten Systemen kénnen Sie auch Rezepturen Uber die
Zwischenablage kopieren. Weitere Informationen hierzu finden Sie unter
"Kompatibilitat von Rezepturen".

Was wird nicht kopiert?

Diese Objekte werden nicht kopiert:

e Im Zielprojekt unbekannte Objekte (z.B. Funktionen oder Schaltflachen beim
Kopieren von TP 170 nach OP 170)

e Zeichensatze

e Bei mehrsprachigen Projekten werden nur die im Zielprojekt vorhandenen
Sprachen berticksichtigt. Es werden keine neuen Sprachen angelegt. Legen
Sie diese ggf. vor dem Kopieren an.

e Einstellungen unter "Zielsystem", z.B. Sprachzuweisung oder Vollbildmodus.

Benutzerhandbuch ProTool Zeilengeréate projektieren
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4.8.3 Projekt und Projektteile ersetzen

Zweck

Wenn Sie neue oder aktualisierte Standardkomponenten (z.B. aus ProAgent) eines
Projekts in Ihr Projekt einbringen méchten, kdbnnen Sie das mit der Ersetzen-
Funktion von ProTool tun.

Ersetzen eines kompletten Projektes

Mit dem Menipunkt "Datei" > "Einfligen/Ersetzen" > "Einstellungen”, kdnnen Sie
festlegen, welche Objekttypen bei der Ersetzung ganzer Projekte beriicksichtigt
werden sollen. Dazu wéhlen Sie die Option "Ersetzen ganzer Projekte" und wahlen
dann die Objekttypen aus.

Die Einstellungen werden im jeweiligen Projekt abgespeichert; wird dieses Projekt
als Quellprojekt fur die Ersetzung benutzt, werden die Einstellungen als Vorgabe
genommen.

Mit dem MenUpunkt "Datei" > "Einfugen/Ersetzen" > "Starten" kénnen Sie ein
Projekt auswahlen, die lhr aktuell gedffnetes Projekt ersetzen soll.

Das Quellprojekt muss vom gleichen Typ sein wie das Zielprojekt.

Anhand des Objektnamens wird fiir alle im Quell-Projekt vorhandenen Objekte
geprift, ob ein Objekt gleichen Namens bereits im Zielprojekt vorhanden ist.

Ist ein Objekt nicht vorhanden, wird ein neues Objekt mit dem in der Quelldatei
verwendeten Namen angelegt. Ist das Objekt im Zielprojekt schon vorhanden, wird
es durch das Objekt aus dem Quellprojekt ersetzt.

Die Objektverlinkung im Zielprojekt wird durch das Ersetzen nicht verdndert, es
wird lediglich der Objekt-Inhalt eingefiigt und die zuséatzliche Verlinkung erganzt.

Entstehen beim Ersetzungsvorgang Fehler im Projekt, werden diese wie andere
Fehler auch beim Generieren des Projektes gemeldet.

Das Ersetzen eines kompletten Projektes kann nicht riickgangig gemacht werden.

Hinweis

Steuerungen werden prinzipiell nicht ersetzt.

Ersetzen von Objekten

Sie kénnen auch einzelne Objekte eines Projektes aus einem Quellprojekt
kopieren und mit der Ersetzen Funktion in ein anderes Projekt einflgen:

e Mit dem Menlpunkt "Bearbeiten" > "Einfligen/Ersetzen" werden die Objekte
einer Objektgruppe aus dem Projektfenster ersetzt (z.B. Bilder)

e Mit dem MenUpunkt "Ersetzen" im Kontextmen( eines Objektes wird nur das
ausgewahlte Objekt ersetzt
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Dazu 6ffnen Sie unter "Datei" > "Einfligen/Ersetzen” > "Einstellungen" und wéhlen
die Option "Ersetzung einzelner Objekte". Dann wéhlen Sie die Objekttypen aus,
die bei der Ersetzung berticksichtigt werden sollen. Die Einstellungen fir das
Ersetzen einzelner Objekte gelten projektibergreifend.

Beispiel

An die Variable, die Sie im Quellprojekt in die Zwischenablage kopiert haben, ist
ein Archiv projektiert. Wenn Sie im Dialog "Einstellung Ersetzen" den Objekttyp
"Archiv" ausgewahlt haben, wird das Archiv im Zielprojekt ersetzt.

Die Objektverlinkung im Zielprojekt wird durch das Ersetzen nicht verandert, es
wird lediglich der Objekt-Inhalt eingefiigt und die zuséatzliche Verlinkung erganzt.
Es werden also auch alle von den eingefligten Objekten referenzierten Objekte in
das Zielprojekt eingeftgt.

Entstehen beim Ersetzungsvorgang Fehler im Projekt, werden diese wie andere
Fehler auch beim Generieren des Projektes gemeldet.

Das Ersetzen von einzelnen Objekten kann riickgangig gemacht werden.
Desweiteren wird Ersetzen von einzelnen Objekten auch zwischen Projekten
unterschiedlichen Typ unterstltzt, Sie kdnnen so z.B. Objekte eines Grafik-
Projektes in ein Windows-basiertes Projekt einfligen.

Zu Beachten

4-18

Es kénnen nicht mehr Objekte durch Ersetzen eingefligt werden, als es das
Mengengerist des Zielprojektes zulésst.

Hat das Zielprojekt einen geringeren Funktionsumfang als das Quellprojekt,
werden unter Umsténden nicht alle Objekte Glbernommen.

Objektattribute, die im Quellprojekt nicht definiert wurden, werden im Zielprojekt mit
Defaultwerten belegt.
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4.8.4 Aktionen rickgangig machen und wiederherstellen

Zweck

Wahrend des Projektierens kann es erforderlich werden, ausgefuhrte Aktionen zu
verwerfen oder verworfene Anderungen wieder zu rekonstruieren. Dazu dienen die
beiden Befehle "Rickgéangig" und "Wiederherstellen" im Men( "Bearbeiten".

e Rickgangig (Undo)
Mit dem Befehl "Riickgangig" (Tastenkombination Ctrl-Z) machen Sie die
zuletzt ausgefiihrte Aktion riickgangig. Durch wiederholtes Aufrufen des
Befehls kdnnen Sie nacheinander bis zu 30 Anderungsschritte riickgéngig
machen.

e Wiederherstellen (Redo)
Mit dem Befehl "Wiederherstellen" (Tastenkombination Ctrl-Y) widerrufen Sie
die zuletzt rickgadngig gemachte Aktion und rekonstruieren damit den Zustand
vor Ausfiihrung des letzten Befehls "Rickgéangig"”.

Prinzip

Jeder aktive Editor (Projektfenster, Bildeditor, Protokolle) hat seine eigene Undo-
Historie. So werden z.B. fir drei gleichzeitig gedffnete Bilder drei unabhangige
Undo-Historien angelegt. Beim Schlie3en eines Bildes werden die aufgezeichneten
Aktionen in der zugehdrigen Historie geléscht. Beim Speichern des Projekts
werden alle Undo-Historien des aktuellen Projekts gel6scht.

Die zuletzt aufgezeichnete Aktion wird in Kurzform im MenU angezeigt.
Ausfihrlichere Texte zeigen die Tooltips fir die Schaltflachen "Rickgéangig" und
"Wiederherstellen" sowie die Statuszeile.

Beispiel Menii

Ruckgéangig: VAR_5 bearbeitet

Ctrl-Z

Wiederherstellen: PIC_2 bearbeitet

Ctrl-Y

Beispiel Tooltip/Statuszeile

Ruckgéangig: Eigenschaften bearbeitet von Variable VAR_5
Wiederherstellen: Inhalt bearbeitet von Bild PIC_2

Solange die zugehdrige Undo-Historie nicht geldscht ist, werden geléschte Objekte
im Querverweis weiterhin als verwendete Objekte aufgelistet. Der Zustand dieser
Objekte steht hinter dem jeweiligen Objekt in Klammern, z.B. PIC 5

(geldscht).
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Allgemeine Hinweise

Die Befehle "Riickgéangig" und "Wiederherstellen" betreffen nur die Aktionen, die
Sie seit dem letzten Speichern des Projekts vorgenommen haben. Wenn Sie z.B.
ein Bildobjekt verschieben und anschlieBend lhr Projekt speichern, kénnen Sie
diese Aktion nicht mehr rickgangig machen.

Fir "Rickgangig/Wiederherstellen" gelten unter anderem folgende Regeln:

e Einstellungen in Dialogen (Eigenschaften eines Feldes) kénnen nur komplett
rickgangig gemacht werden. Es ist nicht méglich, den Dialog zu 6ffnen und
einzelne Eingaben zu verwerfen.

e Bei mehrstufigen Dialogen werden nur Anderungen des (ibergeordneten
Objekts aufgezeichnet. Modifikationen an unterlagerten Objekten bzw. das
Anlegen oder Ldschen kdnnen nicht zurlickgenommen werden.

Beispiel (Projektfenster):

e "Variable bearbeiten" > "Grenzwertvariable bearbeiten”
Hier kdnnen nur die Anderungen der Variable zurickgenommen werden.

e "Rickgangig/Wiederherstellen" ist ProTool-spezifisch. Bei einem in SIMATIC
STEP 7 integrierten Projekt ist der Undopuffer nicht von einem Gbergeordneten
SIMATIC STEP 7 Undo-Manager erreichbar.

Benutzerhandbuch ProTool Zeilengeréate projektieren
4-20 A5E00149248



Ausgabe 12/01 Projekte erstellen und bearbeiten

4.8.5 Letzte Aktion rickgangig machen

Maogliche Vorgehensweisen

Um lhre letzte Aktion in ProTool rickgéngig zu machen, wahlen Sie eine der drei
folgenden Méglichkeiten:

e Wahlen Sie den Menlibefehl "Bearbeiten" > "Riickgangig”. Hinter dem
Menubefehl wird in Kurzform die letzte Aktion angezeigt, die riickgangig
gemacht werden kann. Eine l&ngere Beschreibung wird in der Statuszeile
angezeigt.

. il Betatigen Sie die Schaltflache "Riickgangig" in der Symbolleiste. Der
eingeblendete Tooltip zeigt Ihnen die letzte Aktion an, die rickgéngig gemacht
werden kann. Die gleiche Information erhalten Sie in der Statuszeile.

e Drilcken Sie gleichzeitig die beiden Tasten STRG und Z. Im Gegensatz zu
den beiden ersten Mdglichkeiten erhalten Sie hierbei keine Riickmeldung
daruber, welche Aktion riickgéngig gemacht wurde.

Durch wiederholtes Ausfiihren des Befehls "Ruckgangig" kdnnen Sie nacheinander
alle aufgezeichneten Anderungsschritte rickgangig machen.

4.8.6 Letzte Aktion wiederherstellen

Mogliche Vorgehensweisen

Um lhre letzte rickgangig gemachte Aktion in ProTool wiederherzustellen, wahlen
Sie eine der drei folgenden Mdglichkeiten:

e Wabhlen Sie den Menubefehl "Bearbeiten" > "Wiederherstellen" Hinter dem
Menubefehl wird in Kurzform die letzte riickgéngig gemachte Aktion angezeigt.
Eine langere Beschreibung wird in der Statuszeile angezeigt.

o 2' Betatigen Sie die Schaltflache "Wiederherstellen" in der Symbolleiste.
Der eingeblendete Tooltip zeigt Ihnen die letzte riickgdngig gemachte Aktion
an. Die gleiche Information erhalten Sie in der Statuszeile.

e Driicken Sie gleichzeitig die beiden Tasten STRG und Y. Im Gegensatz zu
den beiden ersten Méglichkeiten erhalten Sie hierbei keine Riickmeldung
dariber, welche Aktion wiederhergestellt wurde.

Durch wiederholtes Ausflinren des Befehls "Wiederherstellen" kénnen Sie
nacheinander alle aufgezeichneten Riickgangig-Schritte wiederherstellen.
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4.9 Projektinformationen abrufen

Werkzeuge

Folgende Werkzeuge stehen Ihnen zur Verfligung, um Informationen Uber ein
Projekt abzurufen oder zu hinterlegen.

e Querverweise

e Projektinformationen
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4.9.1 Anzeige im Fenster "Querverweis"

Verwendung

Um bei notwendigen Projekterweiterungen oder -anpassungen zu prifen, wo und
wie ein bestimmtes Objekt in lhrem Projekt verwendet wird, 6ffnen Sie das Fenster

"Querverweis".

Dort wéhlen Sie ein Objekt aus, fur das lhnen alle Referenzen im Projekt angezeigt

werden.

Querverweis M=l

|z_SETTINGS -(REF==0vSCAN) REFO(E==3)/REF1(0==01/ REF2(0D==0]

|-|EIiI|:Ier
Schaltflichen

Feld_0006

Z_MARCHIWE
Schaltflichen

Feld_0019

Z_SVSTEM_MEHN
Schaltflichen

Feld_0003)

Beispiel aus einem Projekt

Das Fenster "Querverweis" 6ffnen Sie mit dem MenUbefehl "Ansicht" >
"Querverweis". Das aktive Objekt wird rot umrandet dargestellt.

Auf der obersten Ebene steht das gesuchte Objekt, darunter sind alle Objekte
aufgelistet, in denen das gesuchte Objekt verwendet wird.

Die Querverweis-Liste enthalt auch Objekte aus der aktuellen Undo-Historie
(Aktionen riickgangig machen und wiederherstellen). Der Zustand dieser Objekte
steht hinter dem jeweiligen Objekt in Klammern, z.B. PIC 5 (geldscht).

Hinweis

Das Fenster "Querverweis" kbnnen Sie effizient auch zur Fehlersuche verwenden.
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4.9.2 Was wird lhnen unter "Projekt-Info" angezeigt?

Dialog "Projektinfo"

Um sich bei Projektdnderungen oder -anpassungen tber ein Projekt zu
informieren, 6ffnen Sie den Dialog "Projekt-Info". Dazu wahlen Sie im Men( "Datei"
> "Projekt-Info".

Im Dialog "Projekt-Info" werden lhnen allgemeine "Projektdaten” und der
"Speicherbedarf" des Projekts angezeigt. Die Projektinformationen sind thematisch
auf drei Registerkarten verteilt:

e Allgemein
e Beschreibung
e Statistik

Projekt - Info |

.-'-‘-.Ilgemeinl Bezchreibung gStati I

— Diatum
Erstellt am: |19.02.01 13:54:28
Gedndert am: |23.02.01 135058
Generiert am: |23.02.01 13:51:00

Tranzferert am: |

—YWersion

Bearbeitet mit: 5.2 SP3

— Speicherbedarf - Mach Transfer

Projektierung: I ] A

ak. Ahbbrechen OEermehmen

Beispiel fiir die Registerkarte "Statistik"
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Allgemein

Die Registerkarte "Allgemein" zeigt Informationen zu Gerétetyp, Projektname,
Pfadname der gespeicherten Projektdatei und Ersteller des Projekts. Das Feld
"Ersteller" fullen Sie selbst aus, alle anderen Felder aktualisiert ProTool
automatisch beim Speichern des Projekits.

Beschreibung

Die Registerkarte "Beschreibung" enthalt ein Eingabefeld fur die Beschreibung des
Projekts. Hier kdnnen Sie beliebige Informationen eingeben, die fur Ihr Projekt von
Bedeutung sind.

Statistik
Die Registerkarte "Statistik" zeigt, wann das Projekt erstellt, ge&ndert, generiert
und transferiert wurde, mit welcher ProTool-Version das Projekt zuletzt bearbeitet
wurde und welchen Speicherbedarf das Projekt nach dem Transfer im Flash-
Speicher des Bediengerats beansprucht. Der Speicherbedarf wird "nach dem
ersten Transfer" ermittelt und angezeigt.

Ausnahme:

Bei den Zeilengeraten OP 3, OP 5 und OP 15A/C wird der Speicherbedarf nach
dem ersten Generieren ermittelt und angezeigt.
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4.10 Beispiel zum Anlegen von Projekten

Diese Beispiele zeigen Ihnen, wie Sie ein Projekt fiir ein OP 5 erstellen.
4.10.1 So erstellen Sie ein OP 5-Projekt
Ziel

Sie mochten ein Projekt fur ein OP 5 und die Steuerung SIMATIC S7-300 bzw.

SIMATIC S7-400 erstellen.

Vorgehensweise

Vorgehen

"D

Klicken Sie auf das abgebildete Symbol oder wéhlen Sie "Datei" > "Neu".

2 |Im Dialog "Zielgerateauswahl" wahlen Sie unter "Zeilenorientierte Operator
Panel" ein "OP 5" aus. Klicken Sie auf die Schaltflache "Weiter".

3 | Im Dialog "Steuerungsauswahl" geben Sie einen Namen fir die Steuerung
ein. Aus der Liste darunter wéhlen Sie das Protokoll aus, das Sie fur die
Kommunikation zwischen Bediengerat und Steuerung verwenden wollen.

4 | Klicken Sie auf die Schaltflache "Parameter”, um die Protokollparameter
festzulegen. Klicken Sie auf die Schaltflache "Weiter".

Sie kdnnen die Protokollparameter auch erst spater einstellen.

5 | Im Dialog "Standardprojekte" wahlen Sie "Standardprojekt verwenden" an.
Damit setzen Sie auf das Standardprojekt auf.

6 | Doppelklicken Sie links im Projektfenster auf "Bereichszeiger”, um den
Kommunikationsbereich "Betriebsmeldungen” zu projektieren. Wahlen Sie
diesen unter "Typ" aus und betétigen Sie OK.

7 | Geben Sie im Dialog "Betriebsmeldungen” folgende Werte ein:
DB: 70, Lange: 4.
Bestétigen Sie mit OK. Damit kdnnen Sie 64 Betriebsmeldungen projektieren.

Dieser Datenbaustein muss auch in lhrem Steuerungsprogramm vorhanden
sein.

8 Projektieren Sie nun Betriebsmeldungen. Falls Sie mehr als 64 Meldungen
eingeben, kdnnen am Bediengeréat hdchstens die Meldungen 0000 bis 0063
ausgegeben werden, da nur 4 Worte Bereichszeiger eingerichtet wurden.

9 | Speichern Sie das Projekt mit "Datei" > "Speichern”.
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5 Projektiertechniken

In diesem Kapitel erfahren Sie, wie Sie:

e Bilder anlegen

e Bedien- und Anzeigeelemente projektieren

e Variablen verwenden

e Meldungen projektieren

Im Anschluss daran zeigen wir lhnen, wie Sie zum Beispiel:
e Funktionen verwenden

e Rezepturen erstellen

e Bedienberechtigungen vergeben

e Mehrsprachige Projekte erstellen
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5.1 Was sind Bilder?

Beispiel

Bilder sind ein Abbild des Prozesses. In Bildern kdnnen Sie Prozessabléufe
anzeigen und Prozesswerte vorgeben. Die nachstehende Abbildung zeigt
beispielhaft das Bild einer Mischstation fiir die Erstellung unterschiedlicher Séfte.
Aus verschiedenen Tanks werden Anteile in einen Mischer gefillt und gemischt.
Angezeigt wird die Fullhdhe in den Tanks und im Mischer sowie die Ist-Drehzahl
des Mischers. In einem Eingabefeld kénnen Sie die Soll-Drehzahl des Mischers
vorgeben.

% Bild - Mix_1 - QUICKMIX.pdb M=l E3
1 10 20 a0 {P
Miorehzahl Mischer {WAR 1} Eingabewert ﬂ
(VAR Z} Husgabewert

|:|F1I |:|F2I |:|F3I |:|F4| DFST DFEI |:|FTI |:|Fs|
BIFillstand Mischer {WVAR 3} Husgabewert

|:|F1I |:|F2I |:|F3I |:|Fd.| |:|F5I |:|Fs| DFTI |:|F3|

D3Fillstand Tank {WVAR 4} Husgabewsrt

Fillstand Tank {VAR 5} Husgabewert
|:|F1I |:|F2I |:|F3I |:|F-1I |:|F5I DFEI DFTI DFSI

04

|:|F1I |:|F2I |:|F3| |:|F4| |:|F5I DFEI DFTI DFSI

KN v

Projektiertes Bild fiir eine Mischstation

05

Anteile eines Bildes

5-2

Sie kdnnen pro Bild mehrere "Bildeintrage" projektieren. Ein Bildeintrag hat
DisplaygréfBe. Im Bildeditor sehen Sie am linken Rand die Eintragsnummern. Die
maximale Anzahl der Bildeintrdge pro Bild ist gerdteabhé&ngig.

Ein Eintrag kann aus statischen und dynamischen Anteilen bestehen. Statische
Anteile sind Text, dynamische Anteile sind "Felder", die mit der Steuerung
verbunden sind und aktuelle Werte aus dem Speicher der Steuerung anzeigen.
Dynamische Anteile sind auch Eingaben am Bediengerét, die in den Speicher der
Steuerung geschrieben werden. Die Anbindung an die Steuerung erfolgt Gber
Variablen (siehe "Variablen verwenden").

Felder kénnen Sie, je nach Bediengerat, fir Eingaben, Ausgaben und kombinierte
Ein-/Ausgaben verwenden.
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Bildeditor

Startbild

Softkeys

Bilder erstellen Sie mit dem Bildeditor von ProTool. Wenn Sie den Bildeditor
aufrufen, wird das Bediengerat dargestellt. So 6ffnen Sie den Bildeditor:

e Doppelklicken Sie im Projektfenster in der linken Fensterhalfte auf "Bilder", um
ein neues Bild anzulegen

e Doppelklicken Sie im Projektfenster in der rechten Fensterhélfte auf ein bereits
projektiertes Bild, um das Bild zur weiteren Bearbeitung zu 6ffnen.

Jedes Bild wird unter einem symbolischen Namen abgelegt. Den Namen geben
Sie unter "Bearbeiten" > "Eigenschaften" ein. Dieser Name ist anzugeben, wenn
Sie das Bild bearbeiten, referenzieren oder I6schen. Zuséatzlich erhalt das Bild
automatisch eine Nummer.

Deklarieren Sie in jedem Projekt ein Bild als "Startbild". Das Startbild ist das Bild,
das nach dem Hochlauf des Bediengeréates angezeigt wird.

Um ein Bild als Startbild zu kennzeichnen, markieren Sie das Bild und wéhlen Sie
"Bearbeiten" > "Eigenschaften”. Auf der Registerkarte "Allgemein" aktivieren Sie
das Kontrollkastchen "Startbild".

Softkeys sind Funktionstasten mit bildabh&ngiger Belegung. Beim Projektieren
eines Softkeys ordnen Sie diesem Funktionen zu. Mit einem erlduternden Text
kénnen Sie die Aufgabe des Softkeys verdeutlichen.

Uber Softkeys kénnen Sie z.B. ein weiteres Bild aufrufen, einen Motor ein- und
ausschalten oder den Meldepuffer aufrufen.
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Bild anwahlen

5-4

Jedes projektierte Bild muss in den Bedienablauf eingebunden werden, damit Sie
es in Runtime am Bediengerét aufrufen kénnen. Fur die Anwahl eines Bildes
stehen zwei Mdéglichkeiten zur Verfigung:

Funktion "Bildanwahl"

Diese Funktion kénnen Sie z.B. auf ein Eingabefeld oder eine Funktionstaste
legen. Als Parameter geben Sie den Bildnamen an. Damit ist ein Bild Gber ein
Eingabefeld oder eine Funktionstaste aufrufbar.

Bei Eingabefeldern und Softkeys ist die Funktion nur lokal in diesem Bild
verwendbar. Soll die Funktion in jedem Bild verfligbar sein, so missen Sie die
Funktion auf eine globale Funktionstaste des Bediengeréates legen.

Bilder-Inhaltsverzeichnis

Nehmen Sie das Bild in das Bilder-Inhaltsverzeichnis auf. Wahlen Sie dazu
"Bearbeiten" > "Eigenschaften" und aktivieren Sie auf der Registerkarte
"Allgemein" das Kontrollkéstchen "Bild ins Inhaltsverzeichnis". Geben Sie auf
der Registerkarte "Uberschrift" einen bildspezifischen Text ein, der im
Inhaltsverzeichnis angezeigt wird. Damit kénnen Sie das Bild am Bediengerat
Uber das Standardbild "Bilder" > "Bearbeiten" anwéhlen.
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5.2 Was sind Anzeigeelemente?

Zweck

Uberblick

Mit Anzeigeelementen Gberwachen Sie am Bediengerat die Maschine oder Anlage.
Aktuelle Informationen, z.B. Istwerte aus der Steuerung, Prozess- und
Betriebszustande oder Stérungen, kénnen Sie am Bediengerat als Zahlenwert
oder im Klartext anzeigen.

Fir die unterschiedlichen Aufgaben stehen grundséatzlich zwei Typen von
Anzeigeelementen zur Verfligung:

Statische Anzeigeelemente

Ein statisches Anzeigeelement ist Text, der keine Anbindung an die Steuerung
hat. Statische Anzeigeelemente reagieren nicht auf Benutzereingaben und
kénnen in Runtime am Bediengerat nicht gedndert werden. Verwenden Sie
statische Texte z.B. als Erlauterung fur Bedienelemente und dynamische
Anzeigeelemente.

Dynamische Anzeigeelemente

Dynamische Anzeigeelemente sind Ausgabefelder, die ber Variablen mit der
Steuerung verbunden sind. Sie visualisieren aktuelle Werte aus der Steuerung
in alphanumerischer Form. Ausgabefelder kbnnen ohne Eingriff des Bedieners
ihre Anzeige in Runtime am Bediengerat spontan andern.

Verwenden Sie Ausgabefelder fir alle Aufgaben, die im Zusammenhang mit der
Uberwachung des Prozesses, der Maschine oder der Anlage stehen.
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5.2.1 Was ist statischer Text?

Prinzip

Statischer Text ist Text ohne Anbindung an die Steuerung. Er kann in Runtime am
Bediengerat nicht gedndert werden. Verwenden Sie statische Texte z.B. fiir die
Beschriftung von Bedienelementen und Ausgabefeldern. Die Wertigkeit
unterschiedlicher Texte innerhalb eines Bildes kénnen Sie durch verschiedene
Zeichenformate verdeutlichen, z.B. durch blinkenden oder groBen Text.

Statische Texte kénnen Sie fir jede am Bediengerat verfligbare Sprache getrennt
projektieren. Die Texte geben Sie direkt im Bildeditor ein.
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5.2.2 Was ist ein Ausgabefeld?

Zweck

Ausgabefelder zeigen aktuelle Werte aus der Steuerung am Bediengerat an. Die
Werte kénnen wahlweise numerisch, alphanumerisch oder symbolisch
ausgegeben werden.

ﬂl Ausgabefelder projektieren Sie durch Anwahl des abgebildeten Symbols
oder unter "Einfigen" > "Ein-/Ausgabefeld".

Numerische und alphanumerische Ausgabe

Ausgabefelder fir numerische und alphanumerische Werte zeigen den Wert als
Zahl oder als Text an. Ein numerischer Wert ist z.B. die Zahl 80 als Istwert fir eine
Temperatur. Ein alphanumerischer Wert ist z.B. der Text ventil 12.

Symbolische Ausgabe

Ausgabefelder fur symbolische Werte zeigen nicht den tatsachlichen Wert an,
sondern einen Text aus einer Textliste. Sie kdnnen z.B. die beiden Zustande eines

Ventils in einer Textliste hinterlegen. Bei gedffnetem Ventil zeigt das Ausgabefeld
dann z.B. den Text AUF.

Mit der Verwendung von Ausgabefeldern fur symbolische Werte schlieBen Sie
Fehlinterpretationen durch den Bediener weitgehend aus, da ein symbolischer

Wert einen Zustand oft anschaulicher prasentiert als beispielsweise ein abstrakter
Zahlenwert.
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5.3 Was sind Bedienelemente?

Zweck
Mit Bedienelementen greifen Sie am Bediengerat direkt in den Prozessablauf ein.
Sie geben damit z.B. Sollwerte vor, 16sen Funktionen aus, schlagen Bilder auf und
quittieren Meldungen. Bedienelementen kénnen Sie einen Passwortlevel
zuordnen, um damit eine Bedienung durch unbefugte Personen zu verhindern.
Uberblick

Fir die unterschiedlichen Aufgaben stehen in ProTool die folgenden
Bedienelemente zur Verfligung:

e Eingabefelder
e Ein-/Ausgabefelder

¢ Funktionstasten
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5.3.1 Was ist ein Eingabefeld?

Zweck

In Eingabefeldern geben Sie am Bediengerat Werte ein, die zur Steuerung
Ubertragen werden. Die Werte geben Sie wahlweise numerisch, alphanumerisch
oder symbolisch ein. Wenn Sie flr die Variable des Eingabefeldes Grenzwerte
festlegen, so kdnnen Sie am Bediengerat Eingaben abweisen, die auBerhalb des
vorgegebenen Wertebereichs liegen.

Durch Zuordnung eines Passwortlevels kdnnen Sie Eingaben von unbefugten
Personen verhindern.

{F} Eingabefelder erstellen Sie durch Anwahl des abgebildeten Symbols oder
unter "Einfligen" > "Ein-/Ausgabefeld".

Numerische und alphanumerische Eingabe

In Eingabefeldern fiir numerische und alphanumerische Werte geben Sie den Wert
am Bediengerat zeichenweise ein. Ein numerischer Wert ist z.B. die Zahl 80 als
Sollwert fir eine Temperatur. Ein alphanumerischer Wert ist z.B. der Text

Ventil 12.

Symbolische Eingabe

In Eingabefeldern fir symbolische Werte geben Sie den Wert nicht zeichenweise
ein, sondern wahlen diesen am Bediengeréat aus einer Textliste aus. In der
Textliste weisen Sie beim Projektieren jedem Wert einer Variablen einen
symbolischen Text zu. So kénnen Sie z.B. mit den beiden Eintrdgen EIN und AUS
einen Motor ein- und ausschalten.

Mit Eingabefeldern fiir symbolische Werte schlieBen Sie Fehleingaben weitgehend
aus, da das Bediengerét nur die projektierten Werte der Textliste akzeptiert.
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5.3.2 Was ist ein kombiniertes Ein-/Ausgabefeld?

Zweck

Kombinierte Ein-/Ausgabefelder zeigen aktuelle Werte aus der Steuerung am
Bediengerat an. Gleichzeitig kdnnen Sie auch Werte eingeben, die zur Steuerung
Ubertragen werden. Die Werte kdnnen wahlweise numerisch, alphanumerisch oder
symbolisch ein- und ausgegeben werden. Wahrend der Eingabe wird der
auszugebende Wert am Bediengerét nicht aktualisiert.

Durch Zuordnung eines Passwortlevels kdnnen Sie Eingaben von unbefugten
Personen verhindern. Wenn Sie firr die Variable des Ein-/Ausgabefeldes
Grenzwerte festlegen, so kdnnen Sie am Bediengerat Eingaben abweisen, die
auBerhalb des vorgegebenen Wertebereichs liegen.

{F}] Kombinierte Eingabefelder erstellen Sie im gedffneten Bild in der
Symbolleiste "Bildobjekte" durch Anwahl des abgebildeten Symbols oder
unter "Einfigen" > "Ein-/Ausgabefeld”.
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5.3.3 Was ist eine Funktionstaste?

Zweck

Eine Funktionstaste ist eine Taste am Bediengeréat mit projektierbarer
Funktionsbelegung. Sie kénnen in ProTool jede Funktionstaste mit einer oder
mehreren Funktionen belegen. Die Funktionen werden ausgeldst, sobald die Taste
gedruckt wird. Die Belegung der Funktionstaste kann globale oder lokale
Bedeutung haben. Sie kénnen Funktionstasten einen Passwortlevel zuordnen, um
damit eine Bedienung durch unbefugte Personen zu verhindern.

Globale Belegung

Funktionstasten mit globaler Belegung lI6sen, unabhéngig von der aktuellen
Bediensituation, stets dieselbe Aktion aus. Sie kénnen damit z.B. ein bestimmtes
Bild aufschlagen, die aktuelle Stérmeldung anzeigen oder den Bildschirminhalt
ausdrucken.

Mit der Verwendung global belegter Funktionstasten reduzieren Sie lhren
Projektierungsaufwand deutlich, da Sie globalen Tasten nicht in jedem Bild einzeln
Funktionen zuweisen mussen.

ﬁl Funktionstasten belegen Sie global unter "Zielsystem" > "Bild/Tasten".
Klicken Sie dazu im Dialog "Bild/Tasten" auf eine der Tasten "K1" bis "Kx"
oder "F1" bis "Fx". Welche Funktion Sie auf welche Taste gelegt haben,
kénnen Sie am Bediengeréat auf Beschriftungsstreifen angeben (nicht OP
3).

Lokale Belegung

Funktionstasten mit lokaler Belegung I6sen situationsabhéngig am Bediengerét
unterschiedliche Aktionen aus. Eine Funktionstaste, deren Belegung je nach Bild
wechseln kann, wird als "Softkey" bezeichnet.

F1 Softkeys belegen Sie lokal im Bildeditor. Klicken Sie dazu im Bild auf eine
der Tasten "F1" bis "Fx", die direkt um den Bildschirm des Bediengerates
angeordnet sind.

Sie kdnnen Softkeys auch global belegen. Die globale Belegung ist in allen Bildern
wirksam, denen Sie keine bildspezifische Funktion zuweisen. Verwenden Sie
global belegte Softkeys z.B. dazu, aus jedem beliebigen Bild in dasselbe
Anlagenbild zu wechseln.

Hinweis

Legen Sie Funktionen, die am Bediengerat immer verfligbar sein missen, nicht auf
Softkeys.
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5.4 Variablen verwenden

Zweck

Da Variablen das wichtigste Mittel sind, um zwischen Bediengerat und Steuerung
zu kommunizieren und Daten auszutauschen, wird hier erklart, was Variablen sind

und welche Variablentypen in ProTool verwendet werden.

Definition

Eine Variable hat einen symbolischen Namen und einen definierten Datentyp. Der

Wert der Variablen andert sich wahrend der Ausfiihrung des

Steuerungsprogramms.

Variablen mit Steuerungsanbindung werden als globale Variablen, Variablen ohne

Steuerungsanbindung werden als lokale Variablen bezeichnet.

e Globale Variablen
Eine Variable mit Steuerungsanbindung belegt einen definierten Speicherplatz
in der Steuerung, auf den sowohl vom Bediengerat als auch von der Steuerung

lesend und schreibend zugegriffen werden kann.

e Lokale Variablen
Lokale Variablen haben keine Anbindung an die Steuerung. Sie sind nur im
Bediengerat verfligbar. Lokale Variablen legen Sie z.B. an, um Grenzwerte
durch den Bediener am Bediengeréat eingeben zu kénnen.

Variablentypen

5-12

In ProTool gibt es folgende Variablentypen, die aber nicht in jeder Steuerung

verfugbar sind:

Datentyp Bitbreite Wertebereich
BYTE 8 Bit 0 bis 255
(nur OP 7/17)
INT 16 Bit - 32768 bis 32767
UINT 16 Bit 0 bis 65535
LONG 32 Bit - 2147483648 bis
2147483647
ULONG 32 Bit 0 bis 4294967295
FLOAT 32 Bit Obere Grenze:
+ 3.402823 e+38
Untere Grenze:
+1.175495 e-38
DOUBLE 64 Bit ca. 12 gultige Ziffern

(nur OP 7/17)

BOOL

true (1), false (0)

STRING

1 bis 128 Byte

Benutzerhandbuch ProTool Zeilengeréate projektieren
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Typs zu einer Gesamtmenge
zusammengefasst, die als Ganzes
behandelt werden kann.

Datentyp Bitbreite Wertebereich
ARRAY- Mit diesem Variablentyp wird eine
Variablen beliebige Menge von Variablen gleichen

Online-Variablen fiir S5

Datentyp Bitbreite

KF 16 Bit Festpunkt
KH 16 Bit Hexadezimal
KM 16 Bit binar

KY 8 Bit, 8 Bit (2 x 8 Bit, durch Komma getrennt)
KC — (ASCII-Zeichen)
KT — (S5 Timer)

KZ — (S5 Zahler)
BCD4: 16 Bit BCD kodiert
DF 64 Bit Festpunkt
DH 64 Bit Hexadezimal
KG Gleitpunktzahl
Online-Variablen fiir S7

Datentyp Bitbreite

CHAR 8 Bit

BYTE 8 Bit

INT 16 Bit Festpunkt
WORD 16 Bit

DINT 32 Bit Festpunkt
DWORD 16 Bit

REAL 32 Bit Gleitpunkt
BOOL 1 Bit

STRING ASCII-Zeichen
TIMER Zeiten (S5#Time)
COUNTER Zahler

Hinweis

Die Angaben "Festpunkt", "Hexadezimal" usw. beziehen sich auf die Darstellung in
der CPU. Sie sagen nichts Uber die Darstellungsméglichkeiten am OP aus.
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5.4.1

Definition der Variablen (Ausschnitt A)

Eigenschaften von Variablen

Um eine Variable zu definieren, 6ffnen Sie den legen Sie die Eigenschaften der
Variablen fest.

Die Abbildung zeigt beispielhaft den Dialog "Variable" fir SIMATIC S7 bei
Integration in SIMATIC STEP 7.

Allgemein | Grenzwertel Funktionenl Dptionenl Alchivl Umrechnungl

[1 FlieRband
. i FlieBband MotorLinks
i+ FlieBband.b ator T emeratur

Syumbol;

B
Marme: IMotorDrehzahI I
Steusning: W Bergich: |05 5
w0 =) e B
Lange [Bute]: I— [tk |2_
Erfazzungszpkius [=]: I'I
Anzahl Elemente: |1— — A v Mit Spmbiol

FligPband. MatarDrehzahl

] e e |

Jic|

0K

| Abbrechen | [Ibemehmen

- Fliefbatd.t atarirehzahl
: - Fliefband.Kurzschlusssteuerung
-- Instanz-DB
Kiihlwasser
- Laufkontralle

Dialogfeld "Variable" fiir SIMATIC S7

Die verfligbaren Datentypen und Datenformate hdngen von der ausgewahlten
Steuerung ab. Sie wéhlen sie im Dialog "Variable" unter "Typ" oder "Format" und
"Nachkommastellen" aus.

Variablen aktualisieren

Der Erfassungszyklus bestimmt, in welchem Zeitintervall der Wert der Variablen
am Bediengeréat aktualisiert wird.

Systemvoreinstellung: 1 s

Der Erfassungszyklus ist ein Vielfaches des Basistaktes, den Sie im Dialog
"Steuerung" fiir jede Steuerung projektieren. Durch Einstellen des Basistaktes
kénnen Sie global die Erfassungszyklen flr alle Variablen eines Projekts andern.
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Arrayvariablen

Eine Arrayvariable reprasentiert eine Anzahl von Variablen gleichen Typs mit
fortlaufender Speicheradresse. Wenn Sie eine Arrayvariable definieren wollen, so
tragen Sie die Anzahl der Elemente des Arrays im Dialog "Variable" unter "Anzahl
Elemente" ein.

Die Systemvoreinstellung ist 1, d.h. die Variable ist nicht als Array definiert.
Die maximale Anzahl von Elementen eines Arrays betragt 255 Elemente.

Beim Zugriff auf eine Arrayvariable werden grundsétzlich alle Elemente
eingelesen. Um Verzdgerungen wahrend der Runtime weitgehend auszuschlieBen,
sollten Sie Arrays nur dann verwenden, wenn die Werte nicht haufig gedndert
werden. i

Ist das Array an eine Steuerung gebunden, wird bei Anderung eines Arrayelements
das gesamte Array an die Steuerung Ubertragen. Es ist deshalb nicht zulassig, ein
Array sowohl von der Steuerung als auch vom HMI-Geréat zu beschreiben.

Adresse (Ausschnitt B)

Die Adresse legt den Speicherort einer globalen Variable in der Steuerung fest.
Daher hangt die Adresse von der verwendeten Steuerung ab.

Die Darstellung der Adresse ist abhangig von der gewéhlten Steuerung. Dieser
Ausschnitt im Dialog "Variable" passt sich dynamisch an die programmierbaren
Adressbereiche an.

ProTool integriert in SIMATIC STEP 7 (Ausschnitt C)

Wenn Sie ProTool integriert in SIMATIC STEP 7 installiert haben, kénnen Sie im
Dialog "Variable" direkt auf die" "STEP 7-Symboltabelle zugreifen. Die
Symboltabelle wird im Floater "Symbole" angezeigt, wenn Sie das Kontrollkastchen
"Mit Symbol" aktivieren.

Aus Performancegriinden wird die STEP 7-Symboltabelle nicht bei jeder Anderung
automatisch von ProTool aktualisiert. Um aktuelle Anderungen in der STEP 7-
Symboltabelle in ProTool zur Verfligung zu haben, aktualisieren Sie die Anzeige
der Symboltabelle im Dialog "Variable" mit der Schaltflache "Aktualisieren. "

Startwert festlegen

Unter "Optionen" kénnen Sie der Variablen einen "Startwert" mitgeben. Nach dem
Transfer des Projekts ist die Variable mit dem Startwert vorbelegt. Der Startwert
wird nur am Bediengerat angezeigt und nicht in der Steuerung hinterlegt.
Beispiel:

Werden Variablen zur Skalierung von Balken verwendet, so kann mit dem
Startwert die Skalierung vorbelegt werden.

Benutzerhandbuch ProTool Zeilengerate projektieren
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Grenzwerte festlegen

Unter Grenzwerte kann flr Variablen ein oberer und ein unterer Grenzwert
projektiert werden.

Liegt der Wert der Variablen auBBerhalb des definierten Bereichs, d.h. wird der
jeweilige Grenzwert Uiber- oder unterschritten, hat dies z.B. in Eingabefeldern
folgende Auswirkung: Gibt der Bediener einen Wert ein, der auBBerhalb der
projektierten Grenzwerte liegt, wird die Eingabe abgewiesen.

Variablen mit Funktionen projektieren

Variablen in Ein-/Ausgabefeldern kdnnen Funktionen zugeordnet werden, z.B. die
Funktion "Bildanwahl". Sobald sich der Wert der Variablen andert, wird das Bild
angewahlt.

Hinweis

Eine Funktion, die Sie an eine interne Variable (ohne Steuerungsanbindung)
projektiert haben, deren Wert von einer Funktion geédndert wird, wird nicht
ausgefihrt.

Benutzerhandbuch ProTool Zeilengeréate projektieren
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5.4.2 Variablenlisten

Zweck

Prinzip

Im allgemeinen legen Sie flr jedes Eingabefeld im Voraus fest, welche
Arrayelement dem Eingabefeld zugeordnet ist. Mit einer Variablenliste ist bei den
Geréaten OP 7 und OP 17 diese Zuordnung nicht statisch, sondern kann per
Bedienung beeinflusst werden. Sie greifen damit direkt auf ein Element des Arrays
zu, welches das Eingabefeld in Runtime mit Daten versorgt.

Die Abbildung zeigt das Prinzip einer Variablenliste. Beim Projektieren des
Eingabefeldes definieren Sie zusatzlich zur Variablen VAR_1 des Eingabefeldes
eine "Auswahlvariable" VAR_2. Die Auswahlvariable ist ein Array. Mit dem
projektierten Wert fir die "H6he" des Eingabefeldes legen Sie fest, wie viele
Elemente des Array am Display dargestellt werden. Ist die Anzahl der
Arrayelemente gréBer als die "Héhe", kann in der angezeigten "Liste" von
Variablen gebléattert werden. Zur Runtime bestimmt der im Eingabefeld
eingegebene Wert (6) den Index in der Auswahlvariablen und versorgt das
Eingabefeld mit dem Wert, der unter der zugehdrigen Adresse in der Steuerung
gespeichert ist.

Auswahlvariable (VAR_2)

Wert 1
Wert 2
Wert 3
Wert 4 ! Héhe

Wert 5 des Feldes
Wert 6
Wert 7
 Wert 8

)

W

Eingabefeld

VAR_1

L

[

(

Variablenliste (Prinzip)
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5.4.3 Adress-Multiplexen

Voraussetzungen

e Adress-Multiplexen von Variablen ist nur bei den Bediengeraten OP 7, OP 17
und TD 17 méglich.

e Als Steuerung verwenden Sie eine SIMATIC S7-300 bzw. SIMATIC S7-400
oder SIMATIC S7-NC.

Definition

Beim Adress-Multiplexen werden die Adressparameter einer Variablen in
Abhéngigkeit vom Wert der Multiplexvariablen geandert.

Zweck des Adress-Multiplexens

Beim Adress-Multiplexen kénnen Sie mit einer einzigen Variablen eine Vielzahl an
Speicherplatzen im Adressbereich der Steuerung (S7-CPU) ansprechen. Sie
kénnen auf die Adressen schreibend und lesend zugreifen, ohne fir jede einzelne
Adresse eine Variable definieren zu missen, d.h. es ist eine sehr effiziente
Methode viele Daten zu verarbeiten.

Prinzip des Adress-Multiplexens

Das folgende Bild zeigt das Prinzip des Adress-Multiplexens bei Variablen:

Multiplexvariable Variable
Wert 1 » Eyte 1
Wyert 2 > Eyte 2
Wert 3 . Eyte 3
YWy'ert n » Eyten

Adress-Multiplexen bei Variablen

Benutzerhandbuch ProTool Zeilengeréate projektieren
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Multiplexvariable projektieren

JDie Multiplexvariable definieren Sie, indem Sie im Dialog "Variable" neben der
Adresse auf diese Schaltflache driicken.

Beim Projektieren der Multiplexvariablen ist folgendes zu beachten:
e Die Multiplexvariable darf nicht selbst gemultiplext werden.

e Der "Typ" der Multiplexvariablen muss jeweils zum Typ des Adressparameters
passen, den sie festlegt.

Das folgende Bild zeigt das Ergebnis des Adress-Multiplexens:

Bereich:  |DE i

DE: Em

DBW:  [VAR_7] J

Adress-Multiplexen bei Variablen

Hinweis

Andert sich eine der Multiplexvariablen wahrend des Betriebs, wird die
gemultiplexte Variable erst mit dem néchsten Erfassungszyklus aktualisiert.
Méchten Sie eine sofortige Aktualisierung sicherstellen, projektieren Sie zu jeder
Multiplexvariablen die Funktion "Bild aktualisieren".

Benutzerhandbuch ProTool Zeilengerate projektieren

A5E00149248

5-19



Projektiertechniken Ausgabe 12/01

5.4.4 Beispiele zum Projektieren von Variablen

Hier zeigen wir Ihnen anhand von Beispielen, wie Sie eine Multiplexvariable
projektieren, den Erfassungszyklus und den Basistakt einer Variablen einstellen
und Variablen umrechnen.

5.4.4.1 So stellen Sie Erfassungszyklus und Basistakt ein

Einstellungen

Systemvoreinstellung: Basistakt 200 ms, Erfassungszyklus 1 s.

Den Basistakt stellen Sie im Dialog "Steuerung" ein. Erhéhen Sie den Basistakt auf
600 ms, so erhoht sich der Erfassungszyklus fur alle Variablen auf 3 s.

Hinweis

Um die Kommunikation zwischen Steuerung und Bediengerat nicht zu Uberlasten,
sollten Sie keine allzu kurzen Zeiten fiir den Basistakt einstellen. Dadurch dauern
andere Prozesse, wie z.B. die Aktualisierung von Kurven oder die Ausfiihrung von
Steuerungsauftragen, wesentlich langer.

Benutzerhandbuch ProTool Zeilengeréate projektieren
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5.4.4.2

Variablen umrechnen

Funktionen projektieren

Die Umrechnung von Variablen wird als Funktion zu einer Variablen projektiert.
Dafur stehen folgende Funktionen zur Verfligung:

e Umrechnung Linear 1 und Umrechnung Linear 2

Projektieren Sie keine Umrechnung, so entspricht der Variablenwert in der
Steuerung dem Variablenwert am Bediengerat.

Lineare Umrechnung

Zu einer Variablen kann eine Umrechnung projektiert werden in der Form:
y = a*x + b.

e X = Darstellungswert/Eingabewert
Der aus der Steuerung gelesene Y-Wert wird linear umgerechnet, bevor er am
Bediengerat als X-Wert angezeigt wird. Eingaben X am Bediengerat werden in
Y umgerechnet, bevor sie in die Steuerung geschrieben werden.

e Y = Darstellungswert/Eingabewert
Der aus der Steuerung gelesene X-Wert wird linear umgerechnet, bevor er am
Bediengerat als Y-Wert angezeigt wird. Eingaben Y am Bediengeréat werden in
X umgerechnet, bevor sie in die Steuerung geschrieben werden.

Beispiel

Fir a haben Sie den Wert 3 und fiir b den Wert 6 projektiert. Von der Steuerung
wird der Wert 21 Gbergeben. Er wird in die Umrechnungsfunktion eingesetzt: 21 =
3 * X + 6. Dies ergibt fur X den Wert 5. Dieser wird am Bediengeréat angezeigt.
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5.4.4.3

So projektieren Sie eine Multiplexvariable

Vorgehensweise

5-22

Um eine Adresse zu multiplexen, legen Sie beispielsweise folgende Variablen an:

Vorgehen

1 Wabhlen Sie "Einfigen" > "Objekt", um eine neue Variable an ein beliebiges
Objekt zu projektieren.

2 | Geben Sie im Dialog "Variable" als Namen fiir die neue Variable
Variable 1 ein.

3 | Auf der Registerkarte "Adresse" wahlen Sie unter Typ INT aus und geben als
Adresse ein:

DB 50

DBB 0

1

Klicken Sie auf diese Schaltflache, um den Dialog "Adress-multiplexen" zu
6ffnen.

Aktivieren Sie Adress-Multiplexen.

6 | Geben Sie als Namen fir die neue Multiplexvariable Multiplex_ 1 ein.

|i| Klicken Sie auf diese Schaltflache, um die Multiplexvariable zu
definieren.

8 | Auf der Registerkarte Adresse wéhlen Sie unter Typ BYTE aus und geben als
Adresse ein:
MW 20

9 | Die Multiplexvariable kann die Werte 0 bis 255 annehmen, d.h. Sie kénnen
256 verschiedene Adressen mit der Variablen variable 1 ansprechen.

Ubernehmen Sie die Einstellungen mit OK.

Hinweis

Wenn Sie den maximalen Wertebereich der Multiplexvariable nutzen wollen, muss
der DB 50 im STEP 7-Programm mit mindestens 128 Datenworten angelegt
worden sein.
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Ergebnis

Als Adresse der Variablen variable 1 wird der Name der Multiplexvariablen
angezeigt:

DB 50

DBB [MULTIPLEX 1]

Variable 1 DB 50
— DBE [mux]
» Byte O
> Byte 1
» BEyte 2
Multiplex_1
Mmoo 20
. Byten

Beispiel: Multiplexvariable projektieren
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5.4.5 Details zum Projektieren von Variablen

5.4.5.1

Ubersicht

5-24

Unter "Details" finden Sie weitere Informationen zum Thema Variablen.

Nachkommastellen bei Variablen

In der folgenden Ubersicht ist die mégliche Anzahl an Nachkommastellen der
verschiedenen Typen in Abhangigkeit von der gewéhlten Steuerung dargestellt:

Steuerung Typ Nachkommastellen

SIMATIC S5 KF 0 bis 4
KG 0 bis 6
DF 0 bis 8
DH, KH, KM, KC, KY, KT, KZ, BCD4 |---

SIMATIC S7 INT 0 bis 4
REAL 0 bis 6
DINT 0 bis 8
BOOL, STRING, Timer, Counter,
CHAR, BYTE, WORD, DWORD

SIMATIC S7-NC INT_16, UINT_16 0 bis 4
FLOAT 0 bis 6

INTEGER, LONG, UINT32, DOUBLE |0 bis 8

BOOL, CHAR, STRING -

SIMATIC 500/505 | +/- INT, INT 0 bis 4
REAL 0 bis 6
+/- DOUBLE, DOUBLE 0 bis 8
BIT, ASCII

keine Steuerung INT, UINT 0 bis 4
FLOAT 0 bis 6
LONG, ULONG 0 bis 8
BOOL, STRING
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5.4.5.2

Abhéangigkeit von Variablen von der Steuerung

Adresse und Typ einer Variablen

Die Adresse und der Datentyp (das Datenformat) einer Variablen ist abh&ngig von

der Steuerung.

Hinweis

Informationen zu den einzelnen Steuerungen erhalten Sie unter "Start" >
"SIMATIC" > "ProTool V6.0" > "ProTool Information System" unter dem Thema

"Prozesskommunikation".

Verfliigbare Steuerungen

SIMATIC S5 - AS511
SIMATIC S5 - DP
SIMATIC S7-300/400
SIMATIC WiInAC
SIMATIC S7-200
SIMATIC 500/505
SIMATIC 500/505-DP
SIMOTION

OPC (Client/Server)
Allen-Bradley DF1
Allen-Bradley DH485
LG GLOFA-GM
MITSUBISHI FX
MITSUBISHI Protocol 4
Modicon Modbus
Telemecanique Uni-Telway
GE Fanuc SNP/SNPX

Omron Host-Link
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5.5 Kopf- und FuBzeilen

Einschrankungen

Hinweis

Kopf-/FuBzeilen kénnen Sie nur bei OP 5, OP 7, OP 15 und OP 17 und den
entsprechenden C7-Geraten projektieren.

Welche Objekte kénnen Sie in Kopf- und FuBzeilen verwenden?

In Kopf- und FuBzeilen kénnen Sie "statischen Text" und "Ausgabefelder"
projektieren. Es stehen jeweils 2 Zeilen mit 80 Zeichen zur Verfigung.

Unter "Verwendung" kénnen Sie zwischen "Datum"”, "Uhrzeit" und "Seitennummer"
wéhlen. Damit ist auch die "Darstellung" und die "Feldlange" festgelegt.

Wofir kénnen Sie Kopf- und FuBzeilen projektieren ?

Fir die folgenden Ausdrucke vom Bediengerat kénnen Sie Kopf- und FuBBzeilen

festlegen.
Ausdruck Inhalt
Meldeprotokoll Es werden die Meldungen am Drucker ausgegeben, bei

denen Sie "Drucken" projektiert haben.

BM chronologisch | Der Betriebsmeldepuffer wird in der zeitlichen Reihenfolge
der Meldungen ausgedruckt.

BM zusammen Der Betriebsmeldepuffer wird in der Reihenfolge der
Meldenummern ausgedruckt.

SM chronologisch | Der Stérmeldepuffer wird in der zeitlichen Reihenfolge der
Meldungen ausgedruckt.

SM zusammen Der Stérmeldepuffer wird in der Reihenfolge der
Meldungsnummern ausgedruckt.

Uberlauf Bei Pufferiberlauf werden die Meldungen auf dem Drucker
ausgegeben.

Bildausdruck Ein ausgewéhltes Bild wird gedruckt.

Rezepturausdruck | Die im Funktionsparameter der Funktion "Datensétze gesamt
drucken" angegebene Rezeptur wird mit allen Datensétzen
ausgedruckt.
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5.6 Was sind Symbollisten?

Zweck

Text ist oft aussagekréftiger als ein abstrakter Wert. So veranschaulichen z.B. die
Texte voll und leer den Zustand eines Tanks deutlicher, als entsprechende
Zahlenwerte. Zu diesem Zweck bietet Ihnen ProTool die Mdglichkeit, Symbollisten
zu projektieren. Symbollisten sind "Textlisten”, in denen Sie jedem Wert einer
Variablen ein Text-Element aus der Liste zuweisen.

Verwendung

Mit Symbollisten kénnen Sie in Ausgabefeldern Texte anzeigen und in
Eingabefeldern Texte fur die Eingabe auswéhlen. Damit schlieBen Sie
Fehlinterpretationen bei der Anzeige und Fehlbedienungen bei der Eingabe
weitgehend aus.

Eine Symbolliste weist jedem Wert einer Variablen einen Text zu. Der Wert der
Variablen bestimmt in Runtime, welcher Text aus der Liste ausgewahlt und z.B. in
einem Ein-/Ausgabefeld am Bediengerat angezeigt wird.

Um eine neue Symbolliste anzulegen, doppelklicken Sie im Projektfenster
auf "Symbollisten”.
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A5E00149248

5-27



Projektiertechniken

Ausgabe 12/01

5.7 Was ist ein Wecker?

Einschrankung

Hinweis

Wecker stehen nur fir die Bediengerate OP 15 und OP 17 zur Verfligung.

Aufgaben eines Weckers

Ein Wecker definiert einen regelmafig wiederkehrenden Zeitpunkt, zu dem eine
bestimmte Funktion ausgefihrt werden soll.

Es stehen folgende Typen von Weckzeiten zur Verfligung:

e stlndlich
e taglich
e wochentlich

e jahrlich

Wwecker |

Allgemein | Funktionen |

Hame:

~Typ
& shiindlich
i~ taglich
" wiichentlich
O ighilich

—wWeckzeit

L atuam:

Ihrzeit:

i
. o

Bit im Schnittztellenbereich: I':I :I

k. I Abbrechen

Dialog Wecker
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Die folgende Tabelle zeigt, welche Zeiteintrage fir die jeweiligen Weckertypen Sie
angeben kénnen:

Weckertyp | Erforderliche Zeiteintrage

stiindlich Minute

taglich Stunde, Minute

wdchentlich | Wochentag, Stunde, Minute

jahrlich Monat, Tag, Stunde, Minute

An einen Wecker gekoppelte Funktionen

Wenn Sie die Weckzeit am Bediengerat spater andern oder deaktivieren méchten,
kénnen Sie diese in einen Bildeintrag einfligen. Beim Ablauf einer Weckzeit wird in
der Steuerung (im Schnittstellenbereich) das dazugehérige Weckerbit gesetzt und
die projektierte Funktion ausgefiihrt.

Zum Beispiel kénnen Sie Druckfunktionen an einen Wecker projektieren:
e Betriebsmeldepuffer drucken

e Stérmeldepuffer drucken

e Bild drucken

e Datensatz drucken

Wecker ohne Funktionen

Es ist nicht zwingend erforderlich, eine Funktion zu projektieren. Wenn keine
Funktion projektiert ist, wird beim Ablauf des Weckers lediglich das Weckerbit
gesetzt.
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5.7.1 So konfigurieren Sie einen Wecker

Einschrankung

Hinweis

Wecker stehen nur fir die Bediengerate OP 15 und OP 17 zur Verfligung.

Weckzeitpunkt einstellen

Um einen Wecker zu konfigurieren:

Vorgehen

Wahlen Sie im Projektfenster den Eintrag "Wecker"

2 Offnen Sie mit der rechten Maustaste das Kontextmen(i und wéahlen Sie den
Menupunkt "Objekt einfligen”.

Es o6ffnet sich der Dialog "Wecker".

3 | Wahlen Sie zuné&chst die Registerkarte "Allgemein”.

Geben Sie unter "Name" einen symbolischen Bezeichner fiir den Wecker an.

Wabhlen Sie unter "Typ", ob sich der Weckzeitpunkt stiindlich, taglich,
wodchentlich oder jahrlich wiederholen soll.

Definieren Sie unter "Weckzeit" den genauen Zeitpunkt fir das Wecksignal.

7 Stellen Sie ein, welches Bit im Schnittstellenbereich durch den Wecker
gesetzt werden soll.

Der Wecker ist damit vollstandig projektiert. Zum Weckzeitpunkt wird das
entsprechende Bit im Schnittstellenbereich gesetzt.

Optional kénnen Sie zum Weckzeitpunkt auch ProTool-Funktionen ausflhren.

Funktionen an einen Wecker projektieren

Um zum Weckzeitpunkt eine Funktion auszufiihren:

Vorgehen

Wabhlen Sie im Dialog "Wecker" die Registerkarte "Funktionen".

2 Projektieren Sie eine oder mehrere Funktionen.

3 | Bestétigen Sie lhre Einstellungen mit OK.
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5.8 Meldungen

Um Prozess- und Betriebszustdnde anzuzeigen oder Prozessdaten, die Sie aus
der Steuerung Uber den Prozess erhalten, am Bediengerat zu erfassen und zu
protokollieren, projektieren Sie "Meldungen".

Meldungen werden von der Steuerung ausgeldst und kdnnen am Bediengerat
angezeigt werden.
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5.8.1 Anzeige von Betriebs- und Prozesszustanden

Womit zeigen Sie Betriebs- und Prozesszustédnde an ?

Um Prozess- und Betriebszustdnde anzuzeigen oder Prozessdaten, die Sie aus
der Steuerung Uber den Prozess erhalten, am Bediengerat zu erfassen und zu
protokollieren, projektieren Sie "Meldungen".

Meldungen werden von der Steuerung ausgeldst und kdnnen am Bediengerat
angezeigt werden.

In ProTool gibt es folgende Meldeklassen:

Betriebsmeldungen: Zeigen regulare Betriebs-/Prozesszustédnde und
Prozessablaufe an.

Stdérmeldungen: Zeigen kritische oder geféhrliche Betriebs- und
Prozesszustande an und verlangen eine Reaktion des Bedienpersonals in
Form einer "Quittierung".

Systemmeldungen: Zeigen Zustande und Fehler des Bediengerats, der
Steuerung oder der Kommunikation zwischen beiden an. Sie werden vom
Bediengerat oder von der Steuerung ausgelost.

Systemmeldungen der S7-NC oder S7-FM (nur OP 7, OP 17): Zeigen
Zusténde und Fehler der Steuerung oder bei der Kommunikation an.

Wozu verwenden Sie Meldungen?

Die Aufgaben des Meldesystems sind:

5-32

Melden von Ereignissen oder Zustanden, die in der Anlage bzw. im Prozess
auftreten kénnen:

Das Melden eines Zustandes erfolgt unmittelbar mit dessen Eintritt.

Die Meldungen werden dem Bediener abhéngig von ihrer Wichtigkeit (Prioritat)
prasentiert.

Unterstltzung bei der Behebung der Ursache von Fehlerzustédnden:

Meldungen geben weiterfihrende Informationen zu Fehlerursachen
(Diagnose).

Aufgrund der Meldung kann der Prozess beeinflusst werden.

Protokollierung: Die Meldeereignisse werden auf einem Drucker ausgegeben.
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5.8.2 Bestandteile von Meldungen

Aufbau einer Meldung

Eine Meldung setzt sich zusammen aus:
e Meldenummer

e Meldetext

e Meldevariable

e Hilfetext

Die folgenden Meldungen werden am Bediengerat angezeigt, kdnnen aber in
ProTool nicht bearbeitet werden:

e Bei Systemmeldungen, Standard-Diagnoseereignissen (S7-
Systemmeldungen) und NC-Alarmen (nur bei OP 7, OP 17) kann die
Meldenummer nicht verandert werden.

e Meldenummern von benutzerdefinierten Diagnoseereignissen kénnen in
SIMATIC STEP 7 innerhalb bestimmter Grenzen frei gewahlt werden.

e Bei Alarm_S-Meldungen wird die Meldenummer in SIMATIC STEP 7
vergeben.

Meldenummer

Die Meldenummer dient zum Referenzieren einer Meldung. In ProTool kénnen die
Meldenummer (innerhalb eines Bereichs von 0 bis 2000) und der Meldetext frei
gewahlt werden.

Meldetext

Der Meldetext enthalt die Beschreibung der Meldung. Der Umfang des
Meldetextes ist abhé&ngig vom Bediengerat. Die Anzahl der Zeichen pro Zeile wird
beim Projektieren am oberen Rand des Fensters durch ein Zeichen (A) markiert.

4 Betriebsmeldungen - zeilengeraet_pdh
1 10 g_ﬂ]

000 /'

A

nnA

Fir den Meldetext sind unter "Bearbeiten" > "Zeichenformat" abhangig vom
Bediengeréat z.B. folgende Zeichenformate wéhlbar: blinkend, unterstrichen, kursiv.

Hinweis

Sie kénnen auch Bedienhinweise als Meldung projektieren.
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Meldevariablen

Eine Meldung kann Ausgabefelder mit Variablen enthalten. Diese werden auch als
"Meldevariablen" bezeichnet.

Fir Ausgabefelder sind unter "Bearbeiten" > "Zeichenformat" abhangig vom
Bediengerat folgende Zeichenformate wéhlbar: blinkend, unterstrichen, kursiv.

{F} Ein Ausgabefeld fiigen Sie durch Anwahl des abgebildeten Symbols ein.

Hinweis

Beim Kommen oder Gehen von Meldungen werden die Werte der Meldevariablen
im Meldepuffer aktualisiert, nicht jedoch beim Quittieren einer Meldung.

Hilfetext

Fir jede Meldung kann Hilfetext projektiert werden, der ergdnzende Informationen
zur Meldung enthalt. Hilfetext wird dem Bediener durch Driicken der Taste "HELP"
in einem separaten Fenster am Bediengeréat angezeigt.

il Hilfetext geben Sie durch Anwahl des abgebildeten Symbols ein oder mit
dem Meni befehl "Ansicht" > "Hilfetext" .

Weitere Meldungsbestandteile

5-34

Beim Projektieren von Meldeanzeigen kdnnen bei bestimmten Geraten weitere
Meldebestandteile eingeblendet werden, wie z.B. die Angabe des Stérortes (der
Steuerung).
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5.8.3 Eigenschaften von Meldungen

Projektierbare Eigenschaften

Prioritat

Far Meldungen sind folgende Eigenschaften projektierbar:
e Prioritat
e Quittiergruppe

e Drucken

Am Bediengerat werden Meldungen mit hoher Prioritdt vor Meldungen mit niederer
Prioritat angezeigt. Die niedrigste Prioritat ist 1.

e Stehen mehrere Betriebsmeldungen mit gleicher Prioritat an, wird die neueste
(letzte) angezeigt.

e Stehen mehrere nicht quittierte Stérmeldungen mit gleicher Prioritat an,
kdnnen Sie wahlen, ob die neueste (letzte) oder die alteste (erste) angezeigt
wird.

Die Prioritat projektieren Sie im Dialog "Attribute" fir jede einzelne Meldung. Das
Sortierkriterium stellen Sie unter "Zielsystem" > "Meldungen" > "Einstellungen” ein.

Quittiergruppe

Drucken

Stormeldungen kénnen in Quittiergruppen zusammengefasst werden. Die
Zugehdrigkeit zu einer Quittiergruppe projektieren Sie fiir jede einzelne Meldung.
Quittieren Sie eine Stérmeldung einer Quittiergruppe, so werden damit gleichzeitig
alle Stérmeldungen dieser Gruppe quittiert ("Sammelquittierung”).

Aktivieren Sie "Drucken”, wird das Meldeereignis (Kommen, Gehen, Quittiert)
automatisch am Drucker protokolliert, wenn Sie unter "Zielsystem" > "Meldungen"
> "Einstellungen "angewahlt haben: "Protokollierung bei Meldeereignis."

Drucken projektieren Sie im Dialog "Attribute” fur jede einzelne Meldung.
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5.8.4 Quittieren von Meldungen

Prinzip

Eine Stdérmeldung kann entweder vom Bediener am Bediengerat oder vom
Steuerungsprogramm quittiert werden. Mit dem Quittieren einer Stérmeldung
bestatigen Sie, dass Sie diese zur Kenntnis genommen haben.

Quittiergruppen einteilen

Wenn Sie Stérmeldungen projektieren, kénnen Sie mehrere Stérmeldungen zu
einer Quittiergruppe zusammenfassen. Dadurch kénnen mit der Quittierung der
ersten Stérmeldung (z.B. Stérungsursache) auch alle Gibrigen Stérmeldungen der
gleichen Quittiergruppe (Folgestérungen) gemeinsam quittiert werden.

Ein leeres Feld im Attributefenster des Meldeeditors ist gleichbedeutend mit der
Eingabe von 0. Der Wert 0 fiihrt zur "Einzelquittierung", d.h. beim Quittieren einer
Stérmeldung wird nur diese Stérmeldung quittiert. Quittieren Sie eine Stérmeldung
einer Quittiergruppe, so werden damit gleichzeitig alle Stérmeldungen dieser
Gruppe quittiert ("Sammelquittierung").

Sie kdnnen die Meldungen auf 4 Quittiergruppen verteilen.
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5.8.5 Einstellungen fiir Meldeklassen

Eigenschaften von Meldeklassen

Fiar Meldeklassen sind folgende Eigenschaften projektierbar:
e Quittierung

e Protokollierung

Quittierung

Stérmeldungen missen quittiert werden. Stérmeldungen werden solange
angezeigt bis sie quittiert werden.

e Einzelquittierung: Beim Quittieren einer Meldung wird nur diese eine Meldung
quittiert.

e Sammelquittierung: Wenn Sie eine Meldung quittieren, die zu einer
Quittiergruppe gehort, werden zusatzlich alle anstehenden Meldungen dieser
Gruppe quittiert.

Protokollierung

Die Protokollierung wird fur alle Meldungen ein- oder ausgeschaltet, wenn Sie das
Attribut "Drucken" angewéhlt haben, oder wird nur bei Uberlauf des Meldepuffers
eingeschaltet. Die Meldungen werden auf einem am Bediengerat angeschlossenen
Drucker ausgedruckt.

Die Protokollierung projektieren Sie unter "Zielsystem" > "Meldungen" >
"Einstellungen”.
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5.8.6 Systemmeldungen

Anzeige von Systemmeldungen

Systemmeldungen sind bereits im Bediengerat implementiert und kénnen nicht in
ProTool projektiert werden. Sie werden in einem Prozessfenster angezeigt.

Was wird gemeldet?

Eine Systemmeldung besteht aus "Meldenummer" und "Meldetext". Im Meldetext
kénnen auch interne Systemvariablen enthalten sein, die die Ursache der
Fehlermeldung prézisieren.

Systemmeldungen informieren iber Betriebszustande des Bediengerats. Das
Spektrum der mdglichen Systemmeldungen reicht von Hinweisen bis zu
gravierenden Fehlern.

Hinweis

Im Anhang der Geratehandbiicher und des "Benutzerhandbuchs Kommunikation"
finden Sie eine Liste der Systemmeldungen mit Ursache und ggf.
Abhilfemdglichkeiten.

Anzeige von Systemmeldungen

Unter "Zielsystem" > "Meldungen" > "Systemmeldungen" stellen Sie ein, wie lange
die Systemmeldungen am Bediengerat angezeigt werden sollen.

Hinweis

Die Einstellung 0 Sekunden bedeutet, dass die Anzeige statisch ist. Das
Prozessfenster wird erst geschlossen, wenn Sie die Taste ESC driicken.

Bei den Bediengeraten OP 7 und OP 17 (und entsprechend C7-633 und C7-634)
kénnen Sie zusatzlich die Anzeige der folgenden "Systemmeldungen (Beispiel)"
aktivieren:

e SIMATIC S7 (Minimal): Die Meldenummern der S7-Systemmeldungen (mit
Zeitstempel) werden ausgeben. Anhand der Nummer kénnen Sie in lhrem S7-
Handbuch die Fehlerursache nachschlagen.

e SIMATIC S7 (Standard): Zuséatzlich zur Minimalanzeige wird der Meldetext der
S7-Systemmeldung ausgegeben, den Sie mit Hilfe der Cursortasten anzeigen.

e SIMATIC S7-FM: Die Meldetexte von FM-Systemmeldungen werden
ausgegeben.

e SIMATIC S7-NC: Die Meldetexte von NC-Systemmeldungen werden
ausgegeben.
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Hinweis

Das Verzeichnis . . \PROTOOL\SYSMSG enthalt die S7-NC- und die S7-FM-
Systemmeldungen in mehreren Sprachen.
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5.8.7 Protokollieren von Meldungen

Meldeprotokollierung ein-/ausschalten

Um Meldungen auf dem Drucker zu protokollieren, 6ffnen Sie mit dem Menubefehl
"Ansicht" > "Meldeattribute" den Dialog "Attribute - Meldung", um "Drucken" zu
aktivieren. Die Meldungen werden bei Zustandsanderung (Kommen, Gehen,
Quittiert) protokolliert.

Unter "Zielsystem" > "Meldungen" > "Einstellungen" kénnen Sie fir die
Meldeprotokollierung aus folgenden Einstellungen wéhlen:

e Meldeereignis
Die Meldeprotokollierung aller Meldeereignisse ist aktiviert.

e Pufferuberlauf
Wenn die eingestellte RestpuffergréBe erreicht ist, werden alle
Meldeereignisse im Meldepuffer gedruckt, unabhangig davon, ob Drucken
aktiviert ist oder nicht. Danach wird der Meldepuffer geléscht.

e Aus
Die Meldeprotokollierung ist ausgeschaltet.

Mit der Funktion "Meldeprotokoll EIN/AUS" schalten Sie den automatischen
Ausdruck fur Meldungen ein und aus.
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5.8.8 Drucker fiir das Bediengerat projektieren

Drucker zur Protokollierung

Fir die Protokollierung von Prozesszustanden oder Prozessdaten schlie3en Sie
einen Drucker am Bediengerét an.

Dazu projektieren Sie einen oder mehrere Drucker.

e In ProTool sind bereits einige Drucker in der Auswabhlliste definiert. Diese
Drucker sind bereits fertig parametriert.

e Sie kdnnen der Auswabhlliste in ProTool weitere "neue Drucker" hinzufligen.
Far diese Drucker sind die spezifischen Steuerzeichen entsprechend der
Angaben im jeweiligen Druckerhandbuch einzugeben.

Die Einstellungen fiir die Drucker und die Schnittstellenparameter nehmen Sie
unter "Zielsystem" > "Drucker" vor.
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5.8.9 Anzeige der Meldungen am Bediengerat

Prinzip

Meldungen werden in speziellen Ausgabefenstern angezeigt. Das Bediengeréat
bleibt weiterhin bedienbar, wenn Meldungen anstehen und angezeigt werden.

Die Anzeige der Meldungen am Bediengerét stellen Sie unter "Zielsystem" >
"Meldungen" > "Einstellungen” ein.

Waihlen Sie "Getrennt" oder "Gemischt" an:

e "Gemischt"
Die Anzeige des Bediengerats ist geteilt. In der einen Halfte werden
Betriebsmeldungen angezeigt, in der anderen Halfte werden Stérmeldungen
angezeigt. Stehen keine Betriebsmeldungen oder Stérmeldungen an, bleibt der
entsprechende Teil leer.

e "Getrennt"
Am Bediengerat werden Betriebsmeldungen und Stérmeldungen getrennt
voneinander angezeigt. Sie werden entsprechend ihrer Prioritat angezeigt:
— nicht quittierte Stérmeldungen
— Betriebsmeldungen
— quittierte Stérmeldungen
— Ruhemeldung

Steht z.B. mindestens eine nicht quittierte Stérmeldung an, werden keine
Betriebsmeldungen angezeigt.

Sortierkriterium bei Stérmeldungen
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Stehen mehrere nicht quittierte Stérmeldungen mit gleicher Prioritat an, wéhlen Sie
unter "Zielsystem" > "Meldungen" > "Einstellungen" das Sortierkriterium aus:
"Erste" Die erste (alteste) Stérmeldung wird zuerst angezeigt.

"Letzte" Die letzte (neueste) Stérmeldung wird zuerst angezeigt.

Wenn Sie die Funktion Sonderbildanwahl und mit dem Wert "SM Erste/Letzte"
als Parameter "Bildname" projektieren, kdnnen Sie die Sortierung auch am
Bediengerat andern.

Hinweis

Im Standardbild Systemeinstellungen ist diese Funktion bereits realisiert.
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Ruhemeldung

Eine spezielle Betriebsmeldung ist die "Ruhemeldung”. Die Ruhemeldung ist die
Betriebsmeldung mit der Meldenummer 0. Sie wird angezeigt, wenn am
Bediengerat keine andere Meldung ansteht.

Hinweis

Die Ruhemeldung kann nur Meldetext und Ausgabefelder mit Datum und Uhrzeit
enthalten.
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5.8.10 Inhalt des Meldepuffers

Definition

Ein Meldepuffer ist ein gepufferter Speicherbereich im RAM des Bediengerats, in
dem Meldeereignisse in chronologischer Reihenfolge gespeichert werden. Er ist
als Umlaufpuffer mit vorgegebener GroBe realisiert und muss nicht explizit
projektiert werden.

Im Meldepuffer kdnnen jeweils 256 Stérmeldeereignisse und 256
Betriebsmeldeereignisse gespeichert werden.

Datenablage im Meldepuffer

Beispiel
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Jedes Meldeereignis wird mit folgenden Informationen abgelegt:
e Meldenummer

e Kennzeichnung des Ereignisses ("K" fur Kommen, "G" fir Gehen, "Q" far
Quittiert)

o Zeitstempel bestehend aus Datum und Uhrzeit
e Quittiergruppe "QG " (nur bei Stérmeldungen)
e Meldetext

e Wert der Meldevariablen zum Zeitpunkt des Kommens oder Gehens

Hier sehen Sie einen Ausschnitt fiir die Ausgabe des Meldepuffers am Drucker:
0010 G 11:58:08 27.03.98 QGR02

Kesseldruck zu hoch: 7,9 bar

0029 Q 11:40:47 27.03.98 QGR0O0
Olzufuhr angehalten!

0029 KQ 11:38:09 27.03.98 QGR00

Olzufuhr angehalten!
0010 Q 11:35:18 27.03.98 QGR02

Kesseldruck zu hoch: #### bar
0010 KQ 11:34:26 27.03.98 QGR02

Kesseldruck zu hoch: 12,7 bar

Enthalt eine Meldung Prozesswerte, so werden die Werte im Meldepuffer abgelegt,
die beim Kommen bzw. Gehen des Meldeereignisses vorlagen. Beim
Meldezustand "Quittiert "erfasst das Bediengerat keine aktuellen Prozesswerte.
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Hinweis

Am Bediengerat kénnen in der ersten Zeile des Meldepuffers wegen der Anzeige
der Meldenummer die letzten 4 Zeichen nicht angezeigt werden. Ist an dieser
Stelle eine Meldevariable projektiert, wird sie nicht angezeigt.

Verhalten bei Uberlauf

Unter "Zielsystem" > "Meldungen" > "Einstellungen" wahlen Sie, ob bei der
eingestellten RestpuffergréBe eine Uberlaufwarnung ausgegeben wird.

Bevor die Meldungen geléscht werden, werden sie am Drucker ausgegeben. Dies
gilt far alle Meldungen, auch wenn sie nicht mit dem Attribut "Drucken”
gekennzeichnet sind.

Standardbilder verwenden

Im Standardbild "Betriebsmeldungen" (z MESS EVENT) sind bereits folgende
Funktionen realisiert:

e Betriebsmeldepuffer anzeigen

e Betriebsmeldepuffer drucken

e Betriebsmeldepuffer I6schen

e Uberlaufwarnung ausgeben

e Anzahl der Betriebsmeldungen anzeigen

Im Standardbild "Stérmeldungen” (z MESS ALARM) sind bereits folgende
Funktionen realisiert:

e Stdrmeldepuffer anzeigen

e Stdérmeldepuffer drucken

e Stdérmeldepuffer I6schen

e Uberlaufwarnung ausgeben

e Anzahl der Stérmeldungen anzeigen
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5.8.11 Meldetexte und Bilder exportieren

Die Exportdatei

Die Exportdatei ist eine Textdatei, die Sie mit einem Editor im ANSI-Format
bearbeiten und anschlieBend wieder importieren kénnen.

Siehe dazu auch das Beispiel fir eine Exportdatei mit Betriebsmeldungen.

Anwendung

Den MenUbefehl "Bearbeiten" > "Export" verwenden Sie, um "Meldetexte und
Bildeintrage" zu exportieren, die Sie z.B. in ein anderes Projekt bernehmen
wollen, oder mit einem anderen Editor Gbersetzen wollen.

5.8.12 Meldetexte und Bilder importieren

Die Importdatei

Die Importdatei ist eine Textdatei, die Sie mit einem Editor im ANSI-Format erstellt
oder aus einem Projekt exportiert haben.

Anwendung

Den MenUbefehl "Bearbeiten" > "Import" verwenden Sie, um "Meldetexte und
Bildeintrage" zu importieren, die Sie z.B. aus anderen Projekten (ibernehmen
wollen, oder die Sie in eine andere Sprache lbersetzt haben.

Siehe dazu auch das Beispiel fiir eine Exportdatei mit Betriebsmeldungen.

Hinweis

Bevor Sie eine Importdatei erstellen, sollten Sie eine Meldung oder ein Bild
exportieren, um sich mit der verwendeten Syntax vertraut zu machen.
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5.8.13 Kommunikationsbereiche fiir Meldungen

Erforderliche Kommunikationsbereiche fiir die Kommunikation Bediengerat - Steuerung

Damit die Kommunikation zwischen Bediengerat und Steuerung funktioniert,
stellen Sie in Ihrem ProTool-Projekt im Projektfenster unter "Bereichszeiger" eine
Zuordnung zu folgenden Kommunikationsbereichen her: "Betriebsmeldungen”
und/oder "Stérmeldungen”.

Diese Bereiche sind zwingend erforderlich, wenn Sie Betriebs- und Stérmeldungen
projektieren.

Sie missen mindestens so grof3 gewéahlt werden, dass fur jede projektierte
Meldung ein Bit zur Verfligung steht. Falls der Kommunikationsbereich nicht grof3
genug gewahlt wird, wird beim Generieren des Projekts eine Warnung
ausgegeben.

Optional kdnnen Sie noch folgende Kommunikationsbereiche einrichten:
e Quittierung-SPS
e Quittierung-OP

Optionale Kommunikationsbereiche: Quittierbereiche fiir Meldungen

Soll die Steuerung selbst quittieren kdnnen, so sind die folgenden Quittierbereiche
im Projektfenster unter "Bereichszeiger" einzurichten.

e "Quittierung-SPS"
Vom Steuerungsprogramm wird das Quittierbit gesetzt und bewirkt damit die
Quittierung der entsprechenden Stérmeldung am Bediengeréat.
Der Quittierbereich "Quittierung-SPS"
— muss unmittelbar an den zugehdérigen Stérmeldebereich anschlie3en,
— muss den gleichen Erfassungszyklus wie der Stdrmeldebereich haben,
— kann maximal die gleiche Lange wie der zugehdrige Stérmeldebereich
haben.

e "Quittierung-OP"

Der Bediener quittiert eine Stérmeldung am Bediengerat und setzt damit das
Quittierbit dieser Stérmeldung in der Steuerung. Dabei wird der komplette
Quittierbereich zur Steuerung Ubertragen. Der Quittierbereich "Quittierung-OP
"kann maximal die gleiche Lange wie der zugehorige Stérmeldebereich haben.
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5.8.14 Meldeverfahren

Meldebitverfahren

Das Meldeverfahren kennzeichnet den Ubertragungsweg der Meldungen und
damit auch die Eigenschaften der Meldungen. Das Meldeverfahren in ProTool ist
das Meldebitverfahren.

Bei diesem Meldeverfahren erkennt das Bediengerat das Kommen, Gehen oder
Quittieren einer Meldung, indem die Steuerung in dem Adressbereich ein Bit setzt,
der unter "Zielsystem" > "Bereichzeiger" dem Betriebs-/Stdrmeldebereich
zugeordnet ist.

Meldenummernverfahren

5-48

Das zweite Meldeverfahren, das in ProTool zum Einsatz kommt, ist das
Meldenummernverfahren ALARM_S.

Eine Meldung tritt ereignisgesteuert auf und wird ausgeldst, wenn in der Steuerung
ein Bit gesetzt wird. Das Setzen und Ricksetzen des Bits und das Quittieren wird
als Meldeereignis bezeichnet.

Kommen (K) Das Meldebit wurde gesetzt und die Meldung steht an.

Gehen (G) Das Meldebit wurde zurtickgesetzt, weil die Ursache der
Meldung nicht mehr vorhanden ist.

Quittieren (Q) Nur bei Stérmeldungen:

Der Bediener (oder die Steuerung) quittiert die Meldung,
um die Kenntnisnahme der Meldung zu bestatigen.

Die Meldeereignisse werden vom Bediengerat erfasst und mit einem Zeitstempel
versehen.

Das Bediengerat tragt automatisch alle Meldungsereignisse in den Meldepuffer
ein. So kénnen Sie sich die Meldeereignisse auch zu einem spateren Zeitpunkt
anzeigen lassen.
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Kommunikationsbereiche fiir Meldungen

Die Anzeige der Meldungen am Bediengerat wird von der Steuerung ausgelost,
indem dort in einem definierten Kommunikationsbereich ein Bit gesetzt wird.

Im folgenden Bild sehen Sie, welche Kommunikationsbereiche fir Meldungen in
der Steuerung anzulegen sind:

Bediengerat Steuerung

Anzeige Adressbhereich

Betrichsmeldebereich

&

000x Meldung

Stérm eldebereaich

Meldepuffer

!

Drucker

Anzeige von Meldungen
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5.8.15 Beispiele zum Projektieren von Meldungen

Diese Beispiele zeigen lhnen:

e Wie Sie eine Stérmeldung projektieren.

e Wie Sie Meldebereiche flir unterschiedliche Gerate einrichten.

e Wie Systemmeldungen aussehen kénnen, abhangig vom Bediengeréat.

e Den Inhalt der Exportdatei fur Betriebsmeldungen.

5.8.15.1 So projektieren Sie eine Stéormeldung

Ziel

Sie mdchten mit einer SIMATIC 300 oder SIMATIC 400-Steuerung zuerst einen
Stérmeldebereich festlegen und dann eine Stérmeldung projektieren.

Vorgehensweise

Vorgehen

Doppelklicken Sie links im Projekifenster auf "Bereichszeiger", um den
Stérmeldebereich einzurichten. Der Dialog "Bereichszeiger" wird geéffnet.

Heuen Bereichszeiger einfugen EHE |

verflighare Typen: Ok

Arvvenderversion
Auftragsfach
Betriebzmeldungen
Bildnummer
Datentach
DatumUhr zeit
DatumUhr zeit-=P=
Koordinierung
Kurvenanforderung
Kurvenibertragung1
Kurvenibertragung2
LED-A kbl
Quittierung-OP
Quittierung-=Ps

| Stérmeldungen

Cancel

Wahlen Sie den Bereichszeiger "Stdrmeldungen" aus. Betatigen Sie OK.
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Vorgehen

3 | Der Dialog "Stérmeldungen” wird gedffnet. Geben Sie unter "Adresse" ein:
DB: 10

DW: 2

Lénge: 2

Steuerung: Steuerung_1

Damit haben Sie einen Stérmeldebereich fur 32 Stérmeldungen eingerichtet.

Bestatigen Sie die Einstellungen mit OK.

5 | Offnen Sie das Fenster Stérmeldungen mit Doppelklick. Stellen Sie den
Cursor auf die Meldung Nummer 2.

6 | Geben Sie die folgende Meldung ein:
Motortemperatur zu hoch

7 | Nehmen Sie im Fenster "Attribute" folgende Einstellungen vor:
Prioritat: 1

Quittierung: 1

Drucken: 4

Das Bild zeigt die projektierte Stérmeldung:

I+ Stsrmeldungen - PROT0

1 10 20 a0 =_1_I;I
0ot
2 Motortemperatur zu hoch.
003
! Attribute - Meldung 0010 [ |
i Piotar |1 Drucker
ons Gluittierang; |1_
00
o7
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5.8.15.2 So richten Sie Meldebereiche ein

Ziel

Sie richten am Beispiel eines OP 17 und einer SIMATIC S7-300 folgende
Meldebereiche ein:

Typ Mr.  Steuerung Adrezze Lange [Worte] g |
Schnittztellenbersich Steuerung 1 DE 50 DEW 0 16

Eetricbzmeldungen 1 Steuerung_1 DB GO DEW O Fl Abbrechen |
Stormeldungen 1 Steuernng_1 DB YODBW O 4

Guittierung-5PS 1 Steuemnng_1 DB FODBEW 8 4

Quittierung-OF 1 Steuemng_1 DB S0 DBEW O 4

Bearbeiten... | Entfernen |

- |Schnittstellenbereich A Pallzeit ]~ -
Toe: J Meldungen: -

Sartieren nach: Typ 7

Vorgehensweise

Vorgehen

Doppelklicken Sie links im Projektfenster auf "Bereichszeiger".

2 | Unter "Typ" wahlen Sie "Betriebsmeldungen" aus und klicken auf OK. Es wird
ein neuer Dialog geéffnet.

3 | Auf der Registerkarte "Adresse" wahlen Sie die Steuerung aus. Geben Sie
unter "Lange" 4 ein.

Geben Sie unter "Bereich" ein: "DB 60" und bestatigen Sie mit OK.

5 | Um die weiteren Kommunikationsbereiche zu projektieren, wiederholen Sie
die Schritte 2 bis 4 und geben die entsprechenden Werte ein.

Ergebnis

Es sind Bereiche flr "Betriebsmeldungen” und "Stérmeldungen” eingerichtet. Unter
"Lange" sind 4 Worte vorgesehen, d.h. Sie kénnen jeweils 4*16 = 64 Meldungen
projektieren.

Hinweis

Der Bereich "Quittierung-SPS" muss direkt im Anschluss an den Bereich
"Stérmeldungen” liegen.
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5.8.15.3 Meldebereiche der SIMATIC S5

Merker in einer SIMATIC S5

Der Meldebereich ist in Merkerworten definiert, z.B.:

MW 50
Liange 2

Merker 51 Merker 50
Bit-Mr. 7 o7 D|
MetdeNr. [16] [ | | | | | L L[ [ [ [ I
Merker 53 Merker 52
Bit-Mr. 7 n|7 D|
MetdeNr. [as] | [ | | | | L[ [ [ [ [ [

5.8.15.4 Meldebereiche der SIMATIC S7

Datenworte in einer SIMATIC S7

Der Meldebereich ist in einem Datenbaustein definiert, z.B.:

DB 70
DBW 0
Linge 4

Datermwort 0
Bit-Nr. 7 0|7 0|
Meldenr. [16f [ | [ | [ [ [ [ [ ][] T[[1f
Daterwort 2
Bit-Nr. 7 07 0
Meidenr. Jas| | | [ [ | [ [ [ [ [ ][] [17]
Datenwort 4
Bit-N. 7 o7 0|
Metdenr.  Jea| | | [ [ | [ [ [ [ [ ][] [49
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5.8.15.5 Beispiele firr die Anzeige von Systemmeldungen

Einleitung

Nachfolgend finden Sie Beispiele fir Systemmeldungen und wie Sie am
Bediengerat angezeigt werden.

SIMATIC OP

Die Systemmeldungen des Bediengerats werden ausgegeben.
z.B. $ 339 Anlauf beendet

Bei einigen Systemmeldungen wird eine Bestatigung oder Entscheidung des
Bedieners erwartet, z.B.:

557 Datensatz speichern?
0Ja/1 Nein

Durch Eingabe von 0 (Ja) oder 1 (Nein) bestimmen Sie, wie Sie weiter vorgehen.

SIMATIC S7 (Minimal)

Die Meldenummern der S7-Systemmeldungen werden ausgeben. Anhand der
Nummer kénnen Sie in Ihrem S7-Handbuch die Fehlerursache nachschlagen.

MELDUNG S4303 07.03.98 15:16:34---

SIMATIC S7 (Standard)

Zusétzlich zur Minimalanzeige wird der Meldetext S7-Systemmeldung
ausgegeben. Dazu wéahlen Sie die entsprechende Meldung mit Hilfe der
Cursortaste an.

MELDUNG S4303 07.03.98 15:16:34
Wenn Sie Cursortaste nach rechts betéatigen:

Steuerung_1:

STOP durch Stopschalter-Bedienung

SIMATIC S7-FM

Die Meldetexte von FM-Systemmeldungen werden ausgegeben.

SIMATIC S7-NC

Die Meldetexte von NC-Systemmeldungen werden ausgegeben.
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5.8.15.6 Exportdatei Betriebsmeldungen

Aufbau

Nachfolgend sehen Sie, wie die Exportdatei der abgebildeten Betriebsmeldungen
aufgebaut ist:

B etriebzmeldungen - opZ27¥_pdbh =]
1 10 20 30 . 40

noan ﬂ

D00\ Tankl leer: {Z BAUDR}
0002 1T ank? leer

0003 0T ank3 voll

0004 Mischer leer

U005 Mischer voll,

Wentile Tank 1..3 geschlossen
0008

noar hd

[« | v

SIMATIC ProTool/Pro B5.0.0.20 d 16.06.98 11:31:20

Legende:

:N: = Nummer

T: =Text

:I: = Hilfetext

:A: = Attribute

:V: = Variable

:L: = Textlisten

Texte kbnnen auf mehrere ".T:' Zeilen,

Hilfetexte auf mehrere "I:' Zeilen verteilt werden.
Im Meldungstext (:T:) sind folgende Steuerzeichen mdoglich:
\n' = neue Zeile

\b' = Blinken (Anfang/Ende)

\u' = Unterstrichen (Anfang/Ende)
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'#' oder '&' = Platzhalter fir Meldungsvariablen

In der Attributzeile werden folgende Kennungen verwendet:
Px = Prioritat x

Ax = Ausgang (Portnummer) x

R+- = Relais an (+) oder aus (-)

D+- = Drucken (+) oder nicht drucken (-)

:N: 0001

:T: "Tank1 leer:####"
:A: P1 AO D+ R-

:V: "Z_BAUDR" Dd TO

:N: 0005

:T: "Mischer voll, \n"

:T: "Ventile Tank 1..3 geschlossen"
:A: P1 A0 D- R-
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5-56 A5E00149248



Ausgabe 12/01 Projektiertechniken

5.9 Funktionen

Grundprinzip

In ProTool kénnen Sie "Ereignisse" (z.B. "Taste wird gedriickt") mit vordefinierten
Funktionen verknipfen. Tritt wédhrend des Betriebs das Ereignis ein, |6st die
Funktion eine bestimmte Aktion am Bediengeréat oder in der Steuerung aus.

Zum Beispiel 6ffnet die Funktion "Bildanwahl" am Bediengerét ein bestimmtes Bild
des Projektes.

Ereignis:
Taste driicken

Funktion:
Bildanwahl

Il

Al —> |B

Aktion:
Bild wird umgeschaltet

Auslésen einer Funktion

Benutzerhandbuch ProTool Zeilengerate projektieren
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Einsatzbereiche

Allgemein kénnen Sie Funktionen verwenden, um:

e Das Projekt prozess-spezifisch aufzubauen (z.B. von einem Bild in ein anderes
verzweigen)

e Den Prozess zu steuern (z.B. ein Bit setzen, um damit einen Motor
einzuschalten)

e Eigenschaften des Bediengeréts zu nutzen (z.B. den Meldepuffer anzeigen
oder ausdrucken)

e Systemeinstellungen online am Bediengerat durchzufiihren (z.B. Betriebsart
wechseln)

In den meisten Féllen kénnen Sie das Verhalten der Funktionen Gber Parameter
einstellen. Wenn Sie mehrere Aktionen auslésen wollen, kénnen Sie verschiedene
Funktionen auch kombinieren.

Projektierung

5-58

Funktionen projektieren Sie grundséatzlich auf der Registerkarte "Funktionen" im
Eigenschaftsdialog des jeweiligen Objekts.

Fir manche Bediengeréate kénnen Sie dariber hinaus unter dem Menupunkt
"Zielsystem" > "Funktionen" globale Einsprungstellen (z.B. fur Bildwechsel,
Puffertberlauf unf Passwortdnderung) definieren.
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5.9.1 Ereignisse fiir das Auslésen von Funktionen

Notwendigkeit

Die Ausfiihrung einer Funktion ist stets an ein bestimmtes Ereignis gebunden. Nur
wenn genau dieses Ereignis eintritt, wird die Funktion ausgeldst.

An welche Ereignisse eine Funktion projektiert werden kann, hangt vom Typ der
Funktion ab. Viele Funktionen sind nur im Zusammenhang mit ganz bestimmten
Ereignissen sinnvoll.

Beispiele fiir Ereignisse

Beispiele fur Ereignisse, die Funktionen auslésen kénnen, sind die Ereignisse
"Taste driicken" oder "Taste loslassen". Im ersten Fall wird die Funktion in dem
Moment ausgefiihrt, in dem eine bestimmte Funktionstaste gedriickt wird, im
zweiten Fall erst, wenn die Funktionstaste wieder losgelassen wird.

Objektgebundene Funktionen

Funktionen und Ereignisse sind in der Regel an ein bestimmtes Objekt gebunden.
Objekte, die mit Funktionen verknlpft werden kénnen, sind zum Beispiel:

e Funktionstasten, Softkeys und Schaltflachen
o Bildobjekte

e Bilder

e Variablen

Funktionen bei Variablen werden nur dann ausgefiihrt, wenn die Variable im Bild
angezeigt wird (Standardfall) oder "Standig lesen" auf der Registerkarte "Optionen"
im Eigenschaftendialog der Variablen angewahilt ist.

Eine Funktion, die Sie an eine interne Variable (ohne Steuerungsanbindung)
projektiert haben, deren Wert von einer Funktion gedndert wird, wird nicht
ausgefuhrt. Funktionen werden nur durch Wertdnderungen ausgefuhrt, die von der
Steuerung ausgeldst werden.

Hinweis

Je nach Bediengerat kdnnen nicht immer an alle der genannten Objekte
Funktionen projektiert werden.
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Globale Funktionen

5-60

Einige Funktionen kénnen Sie auch an globale, objektunabhangige Ereignisse
koppeln, z.B.:

e Bildwechsel

e Pufferiuberlauf

e Passwortdnderung

Die projektierbaren globalen Ereignisse sind abh&ngig vom Bediengerét.

Eine detaillierte Beschreibung aller zulassigen Ereignisse finden Sie in der Online-
Hilfe unter dem Stichwort "Projektierbare Ereignisse".
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5.9.2 Funktionsparameter

Notwendigkeit

Viele Funktionen kénnen nur eine ganz bestimmte Aktion auslésen. Beispiel: Die
Funktion Betriebsmeldepuffer l&schen leert den Puffer fur
Betriebsmeldungen.

Funktion |:> vordefinierte Aktion

Funktion ohne Eingangs-Parameter

Viele Funktionen kénnen jedoch auch auf mehrere Weisen wirken.

Eingangs-Parameter

Stellen Sie sich vor, Sie mdchten Uber eine Taste am Bediengerat ein anderes Bild
Offnen. Dazu projektieren Sie die Funktion Bildanwahl. In der Regel wird lhr
Projekt aber tGber mehrere Bilder verfligen. Welches dieser Bilder soll ProTool nun
anwéhlen?

Sie mussen der Funktion also noch weitere Informationen mitgeben. Dies
geschieht in Form sogenannter Parameter. Der Funktion Bildanwahl geben Sie
als Parameter z.B. den Namen des aufzuschlagenden Bildes mit.

Ein anderes Beispiel ist die Funktion Sprachumschaltung. Hier miissen Sie als
Parameter angeben, welche Sprache eingestellt werden soll.

Eingangs-

Aktion abhingig vom
Funktion |:> 99

Eingangs-Parameter

Parameter

Funktion mit Eingangs-Parameter

Manche Funktionen bendtigen lediglich einen einzigen Parameter, andere auch
mehrere.
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Ausgangs-Parameter

Einige Funktionen schreiben das Ergebnis ihrer Ausfihrung (also den aktuellen
Zustand) in eine Variable. Den Wert dieser Variable kénnen Sie dann weiter
auswerten, z.B., um einen einstellungsabhangigen Text am Bediengerét
anzuzeigen.

Ein Beispiel ist die Funktion Umrechnung Linear. Als Eingangsparameter geben
Sie Variablenwerte an, als Ausgangswert liefert die Funktion das Ergebnis der
Umrechnung.

Hinweis

Ausgangs-Parameter sind nicht fur alle Bediengerate projektierbar.

Aktion abhéngig vom
Eingangs-Parameter

Ausgangs-Parameter

Eingangs-

Funktion
Parameter

Auswertung
{optional)

Funktion mit Ein- und Ausgangs-Parametern

Sonderfall: Programmgesteuertes Verhalten

Im oben beschriebenen Fall &ndert sich das Verhalten der Funktionen in Runtime
nicht. Bei manchen Bediengeraten und manchen Funktionen kénnen Sie jedoch
auch den Wert einer Variablen als Eingangsparameter Ubergeben. Damit wird das
Verhalten der Funktion durch das Programm steuerbar.

Allgemeines Prinzip
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Die folgende Abbildung zeigt die prinzipielle Arbeitsweise einer Funktion:

Variable

hd

Arbeitsweise einer Funktion

Der Funktion wird ein Eingangsparameter tbergeben. Dieser kann entweder
konstant sein oder aus einer Variablen gelesen werden. Die Variable ihrerseits
kann lokal sein oder eine Anbindung an die Steuerung haben. Bei einer Anbindung
an die Steuerung wird der Wert vom Prozess vorgegeben. Das Ergebnis der
Funktion wird in eine Variable geschrieben, die wiederum lokal ist oder eine
Anbindung an die Steuerung hat.
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5.9.3 Kombination mehrerer Funktionen

Mehrere Funktionen an einem Objekt

Sie kdnnen einem Ereignis auch mehrere Funktionen zuordnen. Die Funktionen
werden dann nacheinander angestoen. Die Reihenfolge legen Sie beim
Projektieren im Dialog "Funktionen" fest. Uber die Schaltflachen "nach oben" und
"nach unten" kénnen Sie die Reihenfolge andern.

auggewahlte Funktionen

Parameter...

FICT_10
Sprachumschaltung Entfernen
Sprache [Taste]l -1
e g prache [Feld]:  “ar_Lang

Ereignizze...

trach mEet

il

nach unten

Mehrere Funktionen an einem Objekt

Hinweis

Auf den Bediengeraten OP 3, OP 5 und OP 15 kann jeweils nur eine einzige
Funktion pro Objekt projektiert werden.

Reihenfolge

Die Liste der Funktionen wird von oben nach unten abgearbeitet.

Hinweis

Falls bei der Abarbeitung einer Funktionsliste ein Fehler auftritt (z.B. ein Grenzwert
Uberschritten wird), wird die Abarbeitung abgebrochen. Die in der Liste
nachfolgenden Funktionen werden dann nicht mehr ausgefiihrt.
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5.9.4 Sonderbilder

Funktion Sonderbildanwahl

Beispiel

5-64

Die Funktion Sonderbildanwahl greift auf interne Bilder zu. Diese Bilder sind in
der Firmware der Bediengeréate hinterlegt und kénnen im Projekt nicht verandert
werden. Beim Aufrufen eines Sonderbilds wird dem Bediener ein Bild angezeigt, in
dem er dann die Funktion ausldsen kann.

Die Sonderbilder werden bei der Projektierung mit der Funktion
Sonderbildanwahl eingebunden. Einige Funktionen sind sowohl direkt tber
eine Funktion (Einzelfunktion) als auch Uber Sonderbild aufrufbar. Andere
Funktionen stehen nur ber Sonderbilder oder als Einzelfunktion zur Verfigung..

Bei der Einzelfunktion geben Sie einen Parameter an. Am Bediengerat wird die
Funktion dann direkt mit dem eingestellten Parameter ausgel6st. Bei Sonderbildern
kann der Bediener einen Parameter auswahlen und dann die Funktion auslésen.

Ist eine Funktion sowohl als Einzelfunktion als auch als Sonderbild im Projekt
vorhanden, so wird bei Aufruf des Sonderbildes der aktuelle Status der Funktion
angezeigt.

Bei den mitgelieferten Standardbildern sind alle vorhandenen Sonderbilder
verwendet.

Ein Softkey ist mit der Funktion Stérmeldungen Erste/Letzte und dem
Parameter Letzte belegt worden. Wird die Taste am Bediengeréat betétigt, wird
die Einstellung Letzte Ubernommen.

Ein anderer Softkey ist mit der Funktion Sonderbild und dem Parameter sM
Erste/Letzte belegt. Wird diese Taste am Bediengerat betatigt, wird das
Sonderbild zur Einstellung der Stérmeldeanzeige aufgerufen.

Es zeigt den aktuellen Status an:
Meldeanzeige: Letzte

Uber die Cursortasten kénnen Sie jetzt am Bediengerét eine andere Einstellung
auswahlen und diese mit ENTER Ubernehmen.
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5.9.5 Besonderheiten bei Umrechnungsfunktionen

Problematik

Beispiel

Ablauf

Abhilfe

Bei Umrechnungsfunktionen an Variablen, die dieselbe Variable gleichzeitig als
Parameter verwenden, kann es zu vermeintlichen Fehlberechnungen kommen.

Sie haben ein Bild mit den zwei Variablen x und y projektiert. Die Variable x fur
eine Ein-/Ausgabe, die Variable y flirr eine Ausgabe. Beides sind
Steuerungsvariablen.

Der Variablen x wurde die Funktion wert umrechnen in folgender Form
zugewiesen: y=10+*x. Die Funktion soll ausgefiihrt werden bei Werteingabe.

Nehmen Sie an, derzeit steht in der Steuerung und am Bediengerat fir x der Wert
1. Wird nun am Bediengerat fir x der Wert 2 eingegeben, erscheint flr y der
falsche Wert 10. Dies hat folgende Ursache:

Die Funktion wird bei Werteingabe ausgefiihrt. Zu dieser Zeit steht aber der neue
Wert x noch nicht in der Steuerung. Die Funktion holt sich also den alten Wert flr x
aus der Steuerung. Das Ergebnis ist entsprechend falsch.

Um dieses Problem zu umgehen, stellen Sie als Ausfiihrungsbedingung
Wertausgabe ein. Damit wird die Funktion erst ausgel6st, wenn sich der Wert in
der Steuerung andert.

Hinweis

Die Verwendung dieser Funktion bei OP 7/17 und der Kopplung an eine SIMATIC
S5 kann es zu Rundungsfehlern kommen, da bei OP 7/17 intern mit Double-
Werten gerechnet wird, die dann wieder als INTEGER-Variablen dargestellt
werden.
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5.9.6 Beispiel zum Projektieren einer Funktion

Dieses Beispiel zeigt Ihnen, wie Sie die Funktion "Betriebsart wechseln" mit
Parametern so projektieren, dass mit Funktionstasten die Betriebsarten "online"
und "offline" eingestellt werden kénnen. Zusétzlich wird das Ergebnis der
Operation auf dem Bediengerét erscheinen.

5.9.6.1 So wechseln Sie die Betriebsart

Ziel

Sie mbéchten mittels zweier Funktionstasten die Betriebsarten online und
Offline einstellen. Dazu projektieren Sie die Funktion Betriebsart wechseln
mit einem Parameter.

Vorgehensweise

Vorgehen

1 Erstellen und 6ffnen Sie das Bild, in dem die Umschaltung und Anzeige
erfolgen soll.

2 Klicken Sie auf die Funktionstaste, die Sie zum Einschalten der Betriebsart
Online verwenden wollen.

Es erscheint der Dialog "Funktionstaste".

3 | Wabhlen Sie die Registerkarte "Funktionen".

4 | Aktivieren Sie das Kontrollkéstchen "auswahlbare Funktionen anzeigen".
Es erscheint das Fenster "Funktionsauswahl".
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Vorgehen

Markieren Sie unter der Funktionsgruppe "Umschalten” die Funktion
Betriebsart wechseln:

Funktionsauswahl E

Funktionstaste - F1

Allgemein  Funktionen |

- Drucken ;I
- Meldungen

- MC/Positionierbaugruppe
- Pazswort

-Rechhen

- Syztemeinztelung

- U_mschalten

auzgewahite Funktionen

Meldeebene

57 Betriebsart wechzeln
i+ 57 Steuerung wechseln
BEedir Sprachumzchaltung E

Beschreibung - Eetriebsart wechseln

IUmzchaltung der Betriebzart am OF. =
kit Betatigung der T azte wird am OF in die
Betriebsart umgeschaltet, die als Parameter
angegeben ist. Sollen mehrere e

I auswihlbare Funkiicnen anzaigen Betriebsarten arwahlbar zein, zo sind
mehrere Tasten mit digser Funktion zu

| =l

fiEn

g

Ok Abbrer

<« Hinzufiigen

Betatigen Sie die Schaltflache "Hinzufligen".
Es o6ffnet sich der Dialog "Parameter".

Parameter - Betriebzart wechseln |

Parameter

Betriebzart: 0

Beschreibung - Betriebzart wechseln

Idmzchaltung der Betriebzart am OF. -
kit Betatigung der Tazte wird am OF in die
Betriebzart umageschaltet, die alz Parameter
angegeben ist. Sollen mehrere Betriebearten
anwahlbar zein, 0 zind mehrere T azten mit

diezer Funktion zu belegen.

Farameter ;I

ok | Abbrechen |

Markieren Sie in der Liste den Parameter Betriebsart und tragen Sie in
das Eingabefeld unterhalb der Liste den Wert 0 ein. Dieser Parameter steuert
das Verhalten der Funktion Betriebsart wechseln so, dass auf Online-
Betrieb umgeschaltet wird.
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Vorgehen
8 | SchlieBen Sie den Dialog "Parameter" mit OK.
Die Funktion erscheint nun in der Liste "ausgewéhlte Funktionen®.
Funkhonstaste - F1 |
&llgemein  Funktionen |
auzgewahlte Funktionen
B_etriel:usart wechzeln Bearbeiten |
i Betriebsartt 0
Entfernen |
Bedingurngen... |
machhem |
mach urRtEn |
[+ auswihlbare Funkticonsn & nzeigen
k. | Abbrechen | Ubernehmen
9 | SchlieBen Sie den Dialog "Funktionstaste" mit OK.
Die Funktion zum Einschalten der Betriebsart online ist damit vollstédndig
projektiert.
10 | Wiederholen Sie die Schritte 2 bis 9 fiir die zweite Funktionstaste. In Schritt 7

verwenden Sie diesmal jedoch den Parameter 1.

Zur Runtime kann der Bediener nun mit den beiden projektierten
Funktionstasten die Betriebsart einstellen.
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5.10 Was ist eine Rezeptur?

Voraussetzung

Um Rezepturen projektieren zu kénnen, bendtigen Sie eines der folgenden
Bediengerate:

e OP5,0P15
e OP7,0P17
e (7-623, C7-624
e (7-633, C7-634

Zweck

Der Zweck von Rezepturen ist, mehrere zusammengehérende Daten "gemeinsam”
und "synchron" zur Steuerung zu Ubertragen.

Rezeptur und Datensatz

Am Beispiel einer Abflllstation fir eine Fruchtsaftanlage sollen die Begriffe
"Rezeptur" und "Datensatz" definiert werden:

Fruchtsaftanlage

Grapefruit

Zitrone o

Nektar
| Saft
| Getrank
Orange
Apfel

Rezeptur und Datensatz in Analogie zu einem Aktenschrank
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e "Rezeptur"
Rezepturen entsprechen den einzelnen Schubkasten des abgebildeten
Aktenschrankes (z.B. Orange oder Zitrone). In einer Rezeptur sind die
Sollwertfelder (Variablen) definiert, die zur jeweiligen Rezeptur gehéren. Mit
der Rezeptur legen Sie in lnrem ProTool-Projekt die Datenstruktur fest. Diese
Struktur kann am Bediengerat nachtréaglich nicht verandert werden. Sie kdnnen
in ProTool bis zu 99 Rezepturen projektieren.

e ‘"Datensatz"
Datensatze entsprechen den Karteikarten in den einzelnen Schubkéasten
(Getrank, Saft und Nektar). Ein Datensatz beinhaltet die Werte zu einer
Rezeptur. Datensatze werden am Bediengerét angelegt, geléscht und
geédndert. Zu einer Rezeptur kénnen Sie bis zu 99 Datensétze erstellen.

Beispiel fiir eine Rezeptur

Mit der oben genannten Abfullstation werden Orangengetrank, Orangensaft und
Orangennektar produziert. Die Mischungsverhaltnisse sind fur jedes Getrénk
unterschiedlich. Die Zutaten sind immer gleich.

Es wird die Rezeptur "Mischung" angelegt, die z.B. die folgende Datenstruktur
enthalt:

Variable [Bezeichnung

Var_ 23 Name

Var_11 |1 Orange

Var_7 1 Wasser

Var 19 |kg Zucker

Var 21 |g Aroma

Die Bezeichnungen Name, 1 Orange, g Aroma etc. der Variablen sind die
sogenannten "Eintragsnamen”. Die Eintragsnamen werden am Bediengerat mit
angezeigt. Damit ist z.B. die Variable var 11 als diejenige Variable identifizierbar,
die den Mischanteil 0Orange bezeichnet.

Die Datensatze enthalten die Werte flir die verschiedenen Getrankearten. So
kdénnten die Datensatze aussehen:

Datensatzname | Wert Orangengetréank | Wert Wert
Orangensaft Orangennektar

Name "Getrank" "Saft" "Nektar"

1 Orange "90" "95" "70"

1 Wasser "1Q" "5 "30"

kg Zucker "1,5" "0,5" "1,5"

g Aroma "200" "100" "400"
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Gleiche Variablen in Bildern und in der Rezeptur

Fir jede Zutat (Orange, Wasser usw.) existiert im obigen Beispiel ein separates
Bild mit Vorratstank, Ventilen, Ubersicht Giber die verbrauchten Mengen und
anderen Angaben. Die Bilder enthalten Eingabefelder, tber die Sie die jeweiligen
Zulaufmengen fur den Mischer einstellen kénnen. So kénnen Sie die
Mischungsverhéltnisse Bild fur Bild eintragen. AnschlieBend wird der Mischer
gestartet. Dieser Vorgang ist fur jede Getrankeart zu wiederholen.

Sind die Variablen der Eingabefelder zu einer Rezeptur zusammengefasst, so
kénnen Sie am Bediengeréat durch Anlegen von Datensatzen bereits fertige
Mixturen fur die verschiedenen Getrankearten speichern. Die Abbildung zeigt, wie
Sie die gleichen Variablen in Bildern und in der Rezeptur verwenden.

Soll eine bestimmte Getrankeart produziert werden, so wird der entsprechende
Datensatz zur Steuerung Ubertragen. Damit werden alle Variablen gleichzeitig mit
den bendtigten Werten belegt.

Mischer
Bild_1 Var_23
Yorrat Orange
Bild_2 var_11 AN
Rezeptur "Mischung"
Vorrat Wasser Var 23 Name
9 -
) Var_11 |l Orange
Bild_3 var 7 [— -
- T TT——~var_7 | Wasser
| ~var_19 kg Zucker
/Var_21 g Aroma
Vorrat Zucker
Bi|d_4 Var_19
Vorrat Aroma
Bild_5 Var_21

Gleiche Variablen in Bildern und in der Rezeptur
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5.10.1 Projektieren einer Rezeptur

Rezeptur am Bediengerat identifizieren

Eine Rezeptur legen Sie in lnrem Projekt unter einem symbolischen Namen an.
Dieser Name ist nur am Projektierungsrechner, nicht jedoch am Bediengeréat
relevant. Die Rezeptur wird am Bediengerat durch die im Projekt vorgegebene
"Rezepturnummer" und "Rezepturiiberschrift" identifiziert.

Die Rezepturuberschrift legen Sie im Rezeptur-Editor unter "Bearbeiten” >
"Eigenschaften" fest. Zusatzlich vergibt ProTool fir die Rezeptur automatisch eine
Nummer. Diese Nummer kénnen Sie ebenfalls unter "Bearbeiten" >
"Eigenschaften" andern.

Sowohl Rezepturnummer/name als auch Rezepturiiberschrift sind am Bediengerét
sichtbar und ermdglichen uber das Rezeptur-Inhaltsverzeichnis die Auswahl der
Rezeptur.

Datensatz identifizieren

Einen Datensatz legen Sie am Bediengerat unter einem symbolischen Namen an.
Dieser Name ist nur am Bediengerat relevant. Zusatzlich vergibt das Bediengerét
fur den Datensatz automatisch eine Nummer. Bei der Ubertragung eines
Datensatzes zur Steuerung werden nur Rezepturnummer und Datensatznummer
mit den Daten Ubertragen, nicht aber die symbolischen Namen.

Da das eindeutige ldentifikationsmerkmal fir den Datensatz dessen Nummer ist,
kénnen Sie zwar mehrere gleichnamige Datenséatze anlegen, nicht aber mehrere
Datensatze mit der gleichen Datensatznummer.

Das Bediengerat schreibt die Daten sowie die Nummer des Datensatzes und der
zugehorigen Rezeptur in festgelegte Speicherbereiche in der Steuerung:

SIMATIC S5
Nummern: Rezepturnummernfach
Daten: Rezepturfach,

gof. Rezepturfolgefach
SIMATIC S7
Nummern: Datenfach
Daten: direkt in die Adressen

Nahere Informationen zu Rezepturnummernfach, Rezepturfach, Rezepturfolgefach
und Datenfach finden Sie im "Benutzerhandbuch Kommunikation".
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Variablen in Rezepturen

Variablen, die Sie in Rezepturen verwenden, missen eine Adresse in der
Steuerung haben. Nur solche Variablen werden bei der Ubertragung eines
Datensatzes zur Steuerung Ubertragen. Variablen, die keine Adresse haben,
werden nicht mit Gbertragen.

Hinweis

Funktionen, die Sie Rezeptur-Variablen zugewiesen haben, werden in Rezepturen
nicht ausgefihrt.

Standardbild fir Rezepturen

Um am Bediengerét Datenséatze anlegen, bearbeiten, 16schen und Ubertragen zu
kénnen, steht das Standardbild z_RECORD zur Verfugung. Dieses Bild ist bereits
im Standardprojekt eingebunden und per Funktionstaste am Bediengerat aufrufbar.

Rezeptur-Eintréage

Rezepturen bestehen aus einzelnen Eintragen. Jeder Eintrag besteht aus maximal
einem Eingabefeld und einem optionalen Text. Fir das Eingabefeld kénnen Sie
wahlweise direkte oder symbolische Werteingaben projektieren. Das Bild zeigt
beispielhaft die Rezeptur "Mischung" mit ihren Eintrédgen.

# Rezeptur - Mischung - Quickmix_pdb  [H[=] E3
4 10 2_.I_ZI an
0 Name  {VAR 23} ﬂ

02 Crange {VAR 11} 1
03 accar [WVAR 71 1
Mlzucker [WVAR 131 kg

05 1A oma [WVAR 21} g

-

06 1] | ay

Im Gegensatz zu Bildern kann das Bediengerat bei Rezepturen mehrere Eintrage
gleichzeitig darstellen. Die Tabelle zeigt, wie viel Zeilen und Zeichen pro Zeile bei
den unterschiedlichen Bediengeraten zur Verfligung stehen.

Bediengerat |Zeilen |Zeichen pro Zeile
OP5 2 17

OoP7 2 17

OP 15A 1 36

OP 15C 2 17 /36
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Bediengerét |Zeilen |Zeichen pro Zeile
OP 17 2 17 /36

C7-623 2 17

C7-624 2 17

C7-633 2 17

C7-634 2 17 /36

Rezeptur-Eintrdge: Anzahl verfiigbarer Zeilen und Zeichen pro Zeile

Hinweis

Wenn Sie ein neues Projekt auf das Bediengerat Uibertragen, so wird der
Projektierungsspeicher geléscht und somit auch alle dort angelegten Datensétze.
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5.10.2 Ubertragen von Datensitzen

Hinweis

Wie Sie Datensétze anlegen und zur Steuerung Ubertragen, ist ausfihrlich im
Geratehandbuch Ihres Bediengerates beschrieben.

Datensiétze durch Bedienung am Bediengerat tibertragen (Standardfall)

Die Ubertragung von Datenséatzen vom Bediengerat zur Steuerung und umgekehrt
ist der Standardfall. Die Spezialfélle sind im "Benutzerhandbuch Kommunikation®
beschrieben. Wir empfehlen, die Ubertragung von Datensé&tzen nur durch
Bedienung am Bediengeréat abzuwickeln. Verwenden Sie hierzu das Standardbild
Z RECORD.

e Datensétze anlegen
Datenséatze kdnnen nur am Bediengerat angelegt und dort im Flash-Speicher
abgespeichert werden. Das Bediengerat legt automatisch fir jede Rezeptur
einen Datensatz mit der Nummer 1 an. Alle Werte des Datensatzes sind mit 0
vorbelegt.
Kopieren Sie diesen Datensatz, um weitere Datenséatze anzulegen und
speichern Sie ihn unter einem anderen Namen ab.

e  Synchronisation bei der Ubertragung
Ein wesentliches Merkmal bei Rezepturen ist, dass die Daten synchronisiert
Ubertragen werden und ein unkontrolliertes Uberschreiben der Daten
verhindert wird. Um einen koordinierten Ablauf bei der Ubertragung von
Datenséatzen zu gewahrleisten, werden Bits im Steuer- und Riickmeldebereich
des Schnittstellenbereiches gesetzt.
Der Schnittstellenbereich fur die SIMATIC-Steuerungen ist im
"Benutzerhandbuch Kommunikation" beschrieben. Fur Nicht-SIMATIC
Steuerungen ist der Schnittstellenbereich unter "Kommunikationsbereiche fir
Nicht-SIMATIC-Steuerungen" beschrieben.

e Funktionen
ProTool bietet Funktionen an, um
- Datenséatze von der Steuerung zum Bediengerat zu Ubertragen,
- Datensatze vom Bediengerat zur Steuerung zu Ubertragen.

Ordnen Sie eine solche Funktion einer Funktionstaste zu. Die Parameter der
Funktion beinhalten den Rezepturnamen und die Datensatznummer.

e Transferbild
Zur Ubertragung von Datensétzen steht am Bediengerat ein Transferbild zur
Verfligung. Damit kénnen Sie Datensétze in folgende Richtungen Ubertragen:
- vom Bediengerat zur Steuerung
- von der Steuerung zum Bediengeréat
- vom Bediengerat zum Bediengerat (entspricht Datensatz kopieren)
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Datensiétze durch ein Steuerungsprogramm libertragen

Mit den Steuerungsauftragen 69 und 70 kénnen Sie Datensétze von der Steuerung
zum Bediengerat und umgekehrt Gbertragen. Datensétze kénnen mit den
Steuerungsauftrage direkt in den Flash-Speicher geschrieben bzw. aus diesem
gelesen werden.
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5.11 Bediener fiihren

Zweck

Neben der Méglichkeit, die Bedienoberflache lhres Bediengerates individuell und
benutzerfreundlich zu gestalten, bietet Ihnen ProTool zusatzliche Mdglichkeiten,
den Anwender am Bediengerat situationsabhangig zu unterstiitzen und zu fihren.
Damit kénnen Sie bereits beim Erstellen Ihres Projekts Mechanismen und
Entscheidungshilfen implementieren, die eventuelle Fehlbedienungen am Gerét
verhindern kénnen.

Fir die Realisierung einer Bedienerfuhrung stellt ProTool die folgenden Methoden
zur Verfigung:

e Hilfetext bereitstellen

e Dynamische Attribute zuweisen
e Tastenbedienung auswerten

e Leuchtdioden ansteuern

e Bedienberechtigungen vergeben
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5.11.1 Hilfetext am Bediengerat

Zweck

Mit Hilfetexten stellen Sie dem Bediener in Runtime zusétzliche Informationen und
Bedienhinweise zu Bildern, Ein- und Ausgabefeldern, Schaltflachen und
Meldungen zur Verfiagung. Hilfetexte stellen zusatzliche Informationen bereit, die
Sie beim Projektieren mit ProTool fir Bilder, Ein-/Ausgabefelder, Schaltflachen und
Meldungen festlegen kdnnen. Ein Hilfetext kann z.B. bei einem Eingabefeld
Auskunft zum zuldssigen Wertebereich geben oder bei einer Stérmeldung
Informationen zur Ursache und Beseitigung der Stérung anzeigen. Hilfetexte
werden in der am Bediengeréat eingestellten Sprache angezeigt.

Hilfetexte zu Objekten projektieren Sie auf der Registerkarte "Hilfetext" im
Eigenschaftendialog des jeweiligen Objekts.

Zusatzlich zum Hilfetext kénnen Sie fiir einige Gerate und Bildobjekte Tooltips
projektieren, die in Runtime angezeigt werden.

Anzeige von Hilfetext am Bediengerét

5-78

e Operator Panel
Die Verfugbarkeit eines Hilfetextes wird am Bediengerét durch die leuchtende
"HELP"-LED signalisiert. Bei einem Touch Panel wird die Schaltflache "HELP"
eingeblendet. Der projektierte Hilfetext kann durch Driicken der Taste "HELP"
ausgegeben werden.

Detaillierte Informationen zum Aufrufen von Hilfetext finden Sie im
Geréatehandbuch Ihres Bediengeréates.
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5.11.2 Dynamische Attribute

Zweck

Um am Bediengerét auf bestimmte Situationen hinzuweisen, z.B. das Erreichen

oder Uberschreiten vorgegebener Grenzwerte, kdnnen Sie fiir Ausgabefelder das
dynamische Attribut "Blinken" projektieren. Damit kénnen Sie in Abhangigkeit vom
Wert einer Variablen das Blinken fir den angezeigten Text ein- oder ausschalten.

Steuervariable

Das dynamische Attribut kdnnen Sie entweder direkt an die Variable des
Ausgabefeldes koppeln oder dafiir eine separate Steuervariable definieren. Mit
einer separaten Steuervariablen kénnen Sie gleichzeitig mehrere Ausgabefelder
beeinflussen.
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5.11.3 Auswerten der Tastenbedienung

Zweck
Tastenbetatigungen am Bediengerat kobnnen zur Steuerung ibertragen und dort
ausgewertet werden. Damit kénnen Sie z.B. eine Meldung ausldsen, die den
Bediener auf die Fehlbedienung einer Taste hinweist.

Voraussetzung

5-80

Damit die Steuerung auswerten kann, ob eine Taste und ggf. welche Taste am
Bediengerat betétigt wurde, missen Sie spezielle Datenbereiche in der Steuerung
einrichten und in Ihrem Projekt im Projektfenster unter "Bereichszeiger" angeben.
In Abh&ngigkeit davon, welche Tasten Sie auswerten wollen, sind das die beiden
Datenbereiche "Systemtastatur-Abbild" und "Funktionstastatur-Abbild". Die
Zuordnung der Funktionstasten zu den Bits im Funktionstastatur-Abbild legen Sie
beim Projektieren der Funktionstasten fest.

Eine Beschreibung der Tastatur-Abbilder flr die unterschiedlichen Bediengerate
finden Sie im "Benutzerhandbuch Kommunikation®.

Fur die Kommunikation Ihres Bediengerates mit einer Nicht-SIMATIC-Steuerung
finden Sie weitere Informationen unter "Tastaturabbild des Bediengerates".
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5.11.4 Leuchtdioden am Bediengerat

Zweck
Die Leuchtdioden (LED) in den Funktionstasten der Operator Panel kénnen von
der Steuerung aus angesteuert werden. Durch eine leuchtende oder blinkende
LED kénnen Sie dem Bediener z.B. signalisieren, dass die Bedienung einer
bestimmten Funktionstaste am Geréat erwartet wird.

Voraussetzung

Damit die Steuerung die Leuchtdioden ansteuern kann, missen Sie den
Datenbereich "LED-Abbild" in der Steuerung einrichten und in lhrem Projekt im
Projektfenster unter "Bereichszeiger" angeben. Die Zuordnung der einzelnen
Leuchtdioden zu den Bits im LED-Abbild legen Sie beim Projektieren der
Funktionstasten fest.

Eine Beschreibung des LED-Abbildes und der LED-Funktionen fir die
unterschiedlichen Bediengerate finden Sie im "Benutzerhandbuch
Kommunikation".

Fur die Kommunikation Ihres Bediengerats mit einer Nicht-SIMATIC-Steuerung
finden Sie weitere Informationen unter "LED-Abbild des Bediengerates".
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5.11.5 Bedienberechtigungen

Zweck

ProTool bietet Ihnen die Méglichkeit, Bedienelemente, wie z.B. Eingabefelder und
Funktionstasten, per Passwort gegen unbefugtes Bedienen zu schiitzen. Damit
kénnen Sie bereits beim Erstellen Ihres Projekts sicherheitsrelevante Bedienungen
auf spezielle Personen oder Bedienergruppen beschranken. Wichtige Parameter
und Einstellungen kénnen somit nur von autorisiertem Personal veréndert werden.

Mit dem projektierten Zugriffschutz verhindern Sie Fehlbedienungen und erhéhen
die Sicherheit der Anlage oder Maschine.

Passworthierarchie

5-82

Wéhrend der Projektierungsphase kénnen Sie Bedienberechtigungen bestimmten
Gruppen zuordnen. Zur Runtime kdénnen einzelne Mitarbeiter, je nach Qualifikation,
einer dieser Gruppen zugeordnet werden und erhalten somit automatisch alle
Rechte der entsprechenden Gruppe.

In ProTool stehen dazu hierarchisch geordnete Passwortlevel von 0 bis 9 zur
Verflgung. Ist ein Benutzer z.B. dem Passwortlevel 4 zugeordnet, so hat er die
Berechtigung, Funktionen der Passwortlevel 0 bis 4 auszufuhren.

e Passwortlevel 0
Der Passwortlevel 0 ist in ProTool voreingestellt. Verwenden Sie diese
niedrigste Hierarchiestufe flr Funktionen, deren Ausfiihrung keine oder nur
geringe Auswirkungen auf den Prozessablauf hat. In der Regel sind dies
Funktionen ohne Eingabemdglichkeiten, wie z.B. Meldungen anzeigen. Fir die
Ausfihrung von Funktionen mit dem Passwortlevel 0 muss am Bediengerat
kein Passwort eingegeben werden.

e Passwortlevel 1 bis 8
Teilen Sie Funktionen mit zunehmender Bedeutung die Passwortlevel 1 bis 8
zu. Vor der Ausfiihrung dieser Funktionen fordert das Bediengerat den
Bediener zur Eingabe eines Passwortes auf.

e Passwortlevel 9
Die Berechtigung, Funktionen des Passwortlevels 9 auszufiihren, ist nur dem
Superuser oder Servicetechniker vorbehalten. Dieser hat Zugriff auf alle
Funktionen des Bediengerétes.

Das Passwort des Superusers legen Sie unter "Zielsystem" > "Einstellungen” fest.
Die Voreinstellung ist 100.

Die Passwort-Einstellung des Superusers kann am Bediengerat in Runtime nicht
geéndert werden. Alle anderen Passwérter werden zur Runtime eingegeben;
hierzu mlssen Sie eine Passwortliste projektieren.

Weitere Informationen zur Passwortverwaltung finden Sie im Geratehandbuch
Ihres Bediengerates.

Benutzerhandbuch ProTool Zeilengeréate projektieren
A5E00149248



Ausgabe 12/01

Projektiertechniken

An- und Abmelden am Bediengerat

Beim Ausfuhren einer passwortgeschitzten Bedienung fordert das
Bediengerat den Bediener automatisch zur Eingabe eines geeigneten
Passwortes auf. Um eine Bedienung durch Unbefugte auszuschlief3en, sollte
ein Passwortlevel gréBer 0 nicht Uber eine langere Zeitspanne am Bediengerét
aktiv bleiben.

Wenn das Bediengerét innerhalb einer projektierten Zeitspanne (= Logoutzeit)
nicht bedient wird, so setzt das Bediengeréat den aktuellen Passwortlevel
automatisch auf den Level 0 zurlick. Die Logoutzeit legen Sie unter
"Zielsystem" > "Einstellungen" fest. Die Systemvoreinstellung ist 5 Minuten.

Hinweis

Login- und Logout-Vorgange werden automatisch als Systemmeldungen
ausgegeben. Haben Sie ein Meldearchiv projektiert, werden alle Login- und
Logout-Vorgdnge am Bediengerat archiviert.

Passwortlevel am Bediengerat einstellen

Um einen definierten Passwortlevel am Bediengeréat einzustellen, stehen die
folgenden Steuerungsauftrage zur Verfligung:

Uber den Steuerungsauftrag 23 kénnen Sie von der Steuerung aus einen
beliebigen Passwortlevel am Bediengeréat einstellen, um z.B. einer definierten
Benutzergruppe das Bedienen zu erméglichen.

Uber den Steuerungsauftrag 24 kénnen Sie von der Steuerung aus den
Passwortlevel auf den Level 0 zuriicksetzen.

Eine Liste aller méglichen Steuerungsauftrage mit Auftragsnummern und
Parametern finden Sie in der Online-Hilfe unter "Steuerungsauftrage alphabetisch”
und "Steuerungsauftrdge nach Nummern geordnet".
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5.12 Projektieren in Fremdsprachen

Dieses Kapitel zeigt lhnen, was Sie wissen missen, um ein Projekt mit einer
fremdsprachigen Benutzeroberflache zu erstellen.

Sie kdnnen ein Projekt ein- oder mehrsprachig erstellen. Bei einem
mehrsprachigen Projekt kdnnen Sie entscheiden:

e Ob Sie mehrere Sprachen auf einem OP zur Verfugung stellen und dem
Bediener eine Taste anbieten, mit der er zwischen den Sprachen wechseln
kann.

e Ob Sie jeweils nur eine Sprache auf ein bestimmtes OP Ubertragen.

5.12.1 Systemvoraussetzungen fiir Fremdsprachen

Verfliigbare Sprachen

Mit Ausnahme von Russisch kénnen Sie alle Sprachen projektieren, ohne
Anderungen an lhrer Windows-Systemkonfiguration vornehmen zu missen.

Um in Russisch zu projektieren (nur OP 7, OP 15C, OP 17 und TD 17), miissen
Sie unter Windows 98 die russische Sprachenunterstiitzung einschalten
("Systemsteuerung" > "Software" > " Windows-Setup" > "Sprachenunterstiitzung" >
"Details"). Unter Windows NT ist dies nicht erforderlich.

Alternativ kdnnen Sie natlrlich auch ein russisches Windows installieren.

Geréateabhangig kénnen nicht alle Zeichen des ANSI-Zeichensatzes am
Bediengerat dargestellt werden. Die genaue Zuordnung von ANSI-Code und
dargestelltem Zeichen finden Sie in der Zeichentabelle fir das jeweilige
Bediengerat.
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5.12.2 Sprachen in ProTool

Oberflachensprache und Projektsprachen

In ProTool sind zwei Sprachebenen zu unterscheiden:

e Die "Oberflachensprache" von ProTool
Dies ist die Sprache, in der beim Projektieren die Texte in den Menus und
Dialogen von ProTool/Pro CS angezeigt werden. Die Oberflachensprache wird
beim ProTool Setup ausgewahilt.

e Die "Projektsprachen"
Dies sind die Sprachen, in denen die Texte lhres Projekts am Bediengeréat
erscheinen. Das Projekt kann in allen Sprachen erstellt werden, die auf dem
Projektierungsrechner unter Windows verflgbar sind.

Beide Sprachebenen sind vollkommen unabhéngig voneinander. Zum Beispiel
kénnen Sie mit einem deutschen ProTool jederzeit franzdsische Projekte erstellen
und umgekehrt.

Mehrsprachige Projekte

Wenn lhr Projekt in verschiedenen Sprachen ablaufen soll, miissen Sie alle
sprachabhéngigen Objekte in den gewlinschten Sprachen im Projekt hinterlegen.
Dies gilt z.B. fur

e Betriebsmeldungen
e Stérmeldungen

e Bilder

e Rezepturen

e Textlisten

e Hilfetexte

Fur jedes Projekt kénnen Sie die Texte in beliebig vielen Projektsprachen
hinterlegen. Beachten Sie jedoch bei der Projektierung, dass es vom Bediengerat
abhéangt, welche Sprachen in Runtime unterstltzt werden.

Systemmeldungen kénnen in ProTool nicht bearbeitet werden. Sie sind bereits fur
jedes Bediengerat in einer Vielzahl von Sprachen hinterlegt. Wenn Sie eine
Sprache projektieren, fir die keine Systemmeldungen zur Verfiigung stehen,
erscheinen alle Systemmeldungen in englischer Sprache.

Editiersprache

Die Projektsprache, in der Sie zu einem bestimmten Zeitpunkt gerade Texte auf
dem Projektierungsrechner erstellen, ist die "Editiersprache”.

In der Symbolleiste und in der Statusleiste sehen Sie, welche Editiersprache
momentan eingestellt ist.
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Referenzsprache

Eine der Projektsprachen kann als "Referenzsprache" verwendet werden. Sie
kénnen zuerst alle Texte in der Referenzsprache erstellen und diese anschlie3end
als Vorlage fiir Ubersetzungen verwenden, wenn Sie Ihre ibersetzten Texte direkt
im Projekt eingeben.

Sie kdnnen beim Projektieren zwischen der Referenzsprache und der jeweils
eingestellten Editiersprache hin- und herschalten.

Online-Sprachen auf dem Bediengerét

Von den Projektsprachen kénnen Sie, je nach Bediengerat, mehrere Sprachen
gleichzeitig auf das Bediengerat Gbertragen. Damit der Bediener zwischen diesen
Sprachen umschalten kann, missen Sie ihm ein entsprechendes Bedienelement
zur Verflgung stellen.

Beachten Sie bei der Projektierung, dass es vom Bediengerat abhangt, welche
Sprachen in Runtime unterstitzt werden.

Projekt-
sprachen
A
Online-
PR ,ﬂsprac?en
o mamm oo ] \ S
=1 BN .
How BN P
= R o |
o R
=
m
|

Sprachebenen von ProTool

Austausch von Texten mit Ubersetzern
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Wenn Sie die Texte der Referenzsprache zur Ubersetzung geben méchten,
kénnen Sie alle Texte eines Projekts aus ProTool exportieren. Der Ubersetzer
kann die Texte auBBerhalb von ProTool bearbeiten, z.B. in Excel oder einem Text-
Editor. AnschlieBend werden die UGbersetzten Texte wieder in das ProTool-Projekt
importiert und automatisch an den richtigen Stellen eingeflgt.
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5.12.3 Projektierbare Sprachen

Sprachen

Projekte fur Zeilengerate kénnen Sie in folgenden Sprachen anlegen:

e OP7,0P17,TD 17
— Déanisch
— Deutsch
— Englisch
— Finnisch
— Flamisch
— Franzésisch
— Griechisch
— ltalienisch
— Norwegisch
— Polnisch
— Portugiesisch
— Russisch
— Schwedisch
— Spanisch
— Tschechisch
— Tlrkisch
— Ungarisch

e OP3,0P5,0P15A/C
— Deutsch
— Englisch
— Franzbsisch
— ltalienisch
— Spanisch

Fir OP 15C kdnnen Sie zusatzlich die Sprache Russisch verwenden.

Hinweis
Wenn Sie auf sprachabhangige Sonderzeichen verzichten, kénnen Sie die Texte
auch in einer anderen Sprache eingeben.

Beispiel: Sie kdnnen in ProTool als Sprache "Englisch" auswahlen, aber flamische
Texte eingeben. Alle Systemmeldungen erscheinen jedoch weiterhin in englischer
Sprache, da diese in ProTool nicht editierbar sind.
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Standardprojekte
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Folgende Sprachen sind in den mitgelieferten Standardprojekten bereits
vorhanden:

Deutsch
Englisch
Franzdsisch
Italienisch
Russisch

Spanisch

Falls Sie eine andere Sprache projektieren, missen Sie diese selber hinzufliigen
und auch die Texte der Standardprojekte libersetzen.
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5.12.4 Sprachabhangige Tastaturbelegung

Sprachabhéngigkeit

Die Zeichen auf einer PC-Tastatur sind sprachabhangig. Zum Beispiel sind auf
einer englischen Tastatur keine deutschen oder franzdsischen Sonderzeichen
verfugbar. Auch ist die Anordnung der Buchstaben teilweise unterschiedlich.

Sobald Sie in ProTool die Editiersprache umschalten, &ndert ProTool die Belegung
Ihrer Tastatur auf das Layout der entsprechenden Fremdsprache.

Bildschirmtastatur

Um lhnen die Zuordnung zwischen den auf lhrer Tastatur aufgedruckten und den
tatséchlich eingegebenen Zeichen zu erleichtern, blendet ProTool eine
sprachabhéngige Bildschirmtastatur ein. An der Bildschirmtastatur sehen Sie, wo
sich die abweichenden Zeichen befinden.

Um ein sprachspezifisches Zeichen einzugeben, haben Sie zwei Mdglichkeiten:

e Orientieren Sie sich an der Bildschirmtastatur und geben Sie das Zeichen Uber
die Tastatur des Projektierungsrechners ein.

e Geben Sie das Zeichen per Mausklick direkt tber die Bildschirmtastatur ein.

Franzosisch / ProT ool Standard |
= ae] =] c]-]e|_]s]ala]=]

Tab | | fer| o e | fo| fuf ] fo o =]

Cops | | s [ d [ ] a[n[d[k[t[m[u]x]""
shift| ¢ |/w | x| e || b|n],]:]=]t] s
=] At Space AlGr |

Sprachabhéngige Bildschirmtastatur (Beispiel: Editiersprache Franzdsisch)

Die Bildschirmtastatur wird automatisch ausgeblendet, sobald Sie die
Editiersprache wieder auf die aktuelle Windows-Sprache zurlickstellen. Sie kénnen
die Anzeige der Bildschirmtastatur auch tber den Menupunkt "Ansicht" >
"Tastatur" aktivieren/deaktivieren.

Hinweis

Sie kénnen die Bildschirmtastatur nur verwenden, wenn das entsprechende
Tastatur-Layout unter Windows installiert ist. Aktivieren Sie die Tastatur unter
"Start" > "Einstellungen” > "Tastatur". Haben Sie dies nicht getan, greift ProTool
auf das internationale (US-)Layout zurlick.
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5.12.5 Referenztexte

Prinzip

5-90

Wenn Sie ein Projekt fir mehrere Sprachen erstellen, projektieren Sie in der Regel
alle Texte zunéchst in Ihrer Muttersprache.

Wenn Sie anschlieBend die Editiersprache umschalten, um die Texte in einer
Fremdsprache einzugeben, erscheinen alle Textfelder wieder leer.

Damit Sie zur Ubersetzung eine Vorlage haben, bietet ProTool eine komfortable
Referenztextfunktion. In Dialogen und in den Bildeditoren kénnen Sie ein
zusétzliches Fenster mit Referenztexten einblenden.

+ Referenz - Deutzch [Deu. . |
1 10 20

01 Alarms Starmeldungen

View Frint Ansehen Drucken
1 1

! | S ' ' =2
[JF1 B F2 B Fs ]F4
k1 [Jk= ks k4

Referenztexte

Im Editor figen Sie die Ubersetzung der Texte des Referenztextfensters ein, ohne
zwischen den Sprachen umschalten zu muissen.

Hinweis

Uber den Meniipunkt "Bearbeiten" > "Sprachen" > "Exportieren" oder iiber das
Kontextmeni im Projektfenster lassen sich Texte exportieren. Die Texte kénnen so
unabhéngig von ProTool Ubersetzt und anschlieBend wieder in lhr Projekt
importiert werden.
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5.12.6 Schritte zum mehrsprachigen Projekt

Szenarien
Der grundsatzliche Ablauf ist immer identisch, egal ob:
e Sie ein Projekt nicht in der Sprache lhrer ProTool-Installation projektieren.
(Beispiel: Sie haben ein deutsches ProTool und méchten ein franzdsisches
Projekt erstellen.)
e Sie ein Projekt in mehrere Lander verkaufen mdéchten, jeweils in der
betreffenden Landessprache. (Beispiel: Sie liefern eine Maschine nach
Deutschland, England und Frankreich. Am Bediengerét sollen alle Texte
jeweils in der betreffenden Landessprache angezeigt werden.)
¢ Sie ein Projekt in ein mehrsprachiges Land liefern. (Beispiel: Sie verkaufen
eine Maschine in die Schweiz. Der Bediener soll am Bediengerat zwischen den
Sprachen Deutsch, Franzdsisch und Italienisch auswéahlen kénnen.)
In jedem Fall sollten Sie anstreben, das Projekt zunachst immer nur in einer
Sprache zu erstellen und zu testen. Diese Sprache dient Ihnen dann als
Referenzsprache fur die Ubersetzung.
Schritte

Im einzelnen umfasst das fremdsprachige Projektieren folgende Arbeitsschritte:
1. Herstellen der erforderlichen Systemvoraussetzungen.

2. Definition der projektierten Sprachen (Menlpunkt "Bearbeiten" > "Sprachen" >
"Auswahl").

3. Wabhl einer Sprache als erste Editiersprache (Menupunkt "Bearbeiten" >
"Sprachen" > "Auswahl"). In dieser Sprache erstellen und testen Sie zunachst
das komplette Projekt, bevor Sie die Texte spater gesammelt Ubersetzen
(lassen).

4. Projektieren einer Sprachumschaltung (nur wenn Sie mehrere Sprachen
gleichzeitig auf einem Bediengeréat anbieten wollen).

5. Ubersetzen der Texte.
Wenn Sie selbst fremdsprachige Texte eingeben wollen, wechseln Sie die
"Editiersprache" (Mentpunkt "Bearbeiten" > "Sprachen" > "Auswahl"). Die
Sprache, in der Sie das Projekt erstellt haben, wahlen Sie als
"Referenzsprache" (ebenfalls Menupunkt "Bearbeiten" > "Sprachen" >
"Auswahl"). Sie kénnen sich jetzt die Texte der Referenzsprache anzeigen
lassen und parallel die Texte in der Editiersprache eingeben.
Wenn Sie die Texte zum Ubersetzen geben wollen, kénnen Sie diese in das
csv-Format exportieren (Menlipunkt "Bearbeiten" > "Sprachen” >
"Exportieren”). Die auBBerhalb von ProTool libersetzten Texte kénnen Sie
wieder in lhr Projekt Glbernehmen (Menlpunkt "Bearbeiten" > "Sprachen" >
“Importieren").

6. Auswahl der auf ein bestimmtes Bediengeréat zu transferierenden Sprachen
(Menupunkt "Zielsystem" > "Sprachzuweisung"). Sie kdnnen bis zu drei
Sprachen gleichzeitig auswahlen.
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7. Generieren des Projekts.

8. Transfer des Projekts auf das Bediengerét.

Hinweis

Vermeiden Sie beim Andern eines Projekts, das bereits in mehreren Sprachen
erstellt wurde, das nachtragliche Verschieben von Feldern in Betriebs- und
Stérmeldungen. Da keine feste Zuordnung zwischen einem Feld und dessen
Position innerhalb des Textes besteht, sollten Sie — falls erforderlich — statt der
Felder die Texte verschieben.
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5.12.7 Austausch von Texten mit Ubersetzern

Texte auBerhalb von ProTool bearbeiten

Wenn Sie ein Projekt in mehreren Sprachen projektieren, ist es am einfachsten,
zunachst das komplette Projekt in einer Sprache zu erstellen und zu testen.

AnschlieBend geben Sie alle Texte gesammelt zum Ubersetzen und bringen
danach die Ubersetzten Texte wieder in lhr Projekt ein.

Dieses Vorgehen hat folgende Vorteile:

e Der Projekteur ist entlastet, da er die Oberflache nur in einer ihm gelaufigen
Sprache erstellen muss.

e Der Ubersetzer kann die Texte auBerhalb von ProTool mit Excel oder einem
Texteditor bearbeiten.

¢ Die Vollstéandigkeit und die Konsistenz der Ubersetzten Texte ist sichergestellt.

Umfang des Text-Exports/Imports

Mit der Text-Export/Import-Funktion von ProTool kénnen Sie Texte des gesamten
Projektes, Texte bestimmter Editoren oder Texte einzelner Objekte exportieren und
importieren. Der Umfang des Exports/Imports richtet sich nach dem Aufruf:

e Texte des gesamten Projekts exportieren/importieren.
Wenn Sie den Text-Export/Import iber den Menipunkt "Bearbeiten" >
"Sprachen" > "Exportieren" bzw. "Importieren" aufrufen, werden alle Texte des
kompletten Projekts exportiert bzw. importiert. Der Import lasst sich nicht
wieder riickgangig machen. Sie kdnnen aber alle Texte einer Sprache aus dem
Projekt entfernen, indem Sie diese Sprache I6schen. Detaillierte Informationen
finden Sie unter dem Stichwort "Projektsprache I6schen".

e Texte eines bestimmten Editors oder eines Objekts exportieren/importieren
Im Projektfenster kénnen Sie den Text-Export/Import Gber das Kontextmen
(rechte Maustaste) der Editoren und der Objekte starten. Es werden dann nur
die Texte exportiert bzw. importiert, die zum angewahliten Editor oder Objekt
gehdren. Ein Text-Import, der Uber das Kontextmen( gestartet wurde, kann
rickgéngig gemacht werden.

Verschiedene Texttypen exportieren

Beim Export kébnnen Sie auswahlen, welche Texttypen Sie exportieren mdchten:

e Im Bild sichtbare Texte (z.B. Beschriftungen, Namen)
Die Ablage erfolgt in der Datei "Beschriftungen.csv".

¢ Infotexte (z.B. Hilfetexte bei Bildobjekten und Meldungen)
Die Ablage erfolgt in der Datei "InfoHilfstexte.csv".

e Meldungstexte (Betriebs- und Stérmeldungen)
Die Ablage erfolgt in der Datei "Meldungstexte.csv".

e sonstige Texte (z.B. Meldungseinstellungen, Textlisten)
Die Ablage erfolgt in der Datei "SonstigeTexte.csv".
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Voreingestellt ist der Export aller Texttypen.

Die Einteilung der Texttypen erfolgte nach Anforderungen, die beim Ubersetzen
beachtet werden missen. So mussen z.B. in Meldetexten die Platzhalter erhalten
bleiben, beim Ubersetzen von im Bild sichtbaren Texten muss unter Umstanden
die begrenzte Textlange berucksichtigt werden.

Texte importieren
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Mit dem MenUpunkt "Bearbeiten" > "Sprachen" > "Importieren" oder Uiber das
Kontextmenu der Editoren und Objekte im Projektfenster kénnen Sie die
Ubersetzten Texte wieder in Ihr Projekt einbringen. Die Einzeltexte werden
automatisch den Objekten im Projekt zugeordnet.

Hinweis

Der Text-Import von Stérmeldungen kann nicht riickgéngig gemacht werden.

Um die importierten fremdsprachigen Texte zu sehen, missen Sie die
Editiersprache entsprechend einstellen.

e Wenn Sie beim Export keine Zielsprache fiir die Ubersetzung angegeben
haben, missen Sie beim Import angeben, in welche Sprache die Texte
Ubersetzt wurden.

e Ist diese Sprache in Ihrem Projekt noch nicht als "projektierte Sprache"
vorhanden, wird sie automatisch angelegt.

Hinweis

Denken Sie daran, dass Sie zwischen Textexport und Textimport keine Texte mehr
manuell &ndern oder hinzufiigen, bzw. diese Anderungen rechtzeitig
nachubersetzen lassen. Manuell gednderte oder hinzugefugte Texte werden beim
Textimport durch die Texte aus der Importdatei Uberschrieben.
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5.12.8 Sonderzeichen und kyrillische Zeichen

Sonderzeichen und sprachabhangige ZeichenBei der Projektierung von Texten kénnen auch

Sonderzeichen und sprachabhangige Zeichen verwendet werden. Dies gilt fr:
e Meldungen

e Bilder

e Rezepturen

e Infotexte

e Symbollisten

e Kopf- und FuBzeilen

Die Zeichen sind direkt am Bildschirm sichtbar.

Nicht darstellbare Zeichen

Die Bediengeréate kénnen jedoch nicht alle Zeichen darstellen. Bei einigen
Geratevarianten werden mit der Sprache auch die sprachabhangigen Zeichen
geladen. Eine Mischung von sprachabhéngigen Zeichen, wie z.B. & und é ist nicht
maoglich.

Editieren Sie ein Zeichen, das am Bediengeréat nicht darstellbar ist, so erscheint
dort ein Leerzeichen.

Kyrillischer Zeichensatz

Die Operator Panel OP 7, OP 15C und OP 17 sowie das Text Display TD 17
kénnen auch den kyrillischen Zeichensatz anzeigen. Wenn Sie unter "Bearbeiten”
> "Sprachen" > "Auswahl" die Sprache Russisch gewahlt haben, kdnnen Sie Gber
die Tastatur sowohl kyrillische als auch lateinische Zeichen eingeben:

e Alle Kleinbuchstaben ergeben kyrillische Zeichen.
e Alle GroBBbuchstaben ergeben lateinische Zeichen.
e Ziffern und Satzzeichen sind weiterhin verfligbar.

Die genaue Zuordnung zwischen lateinischen und kyrillischen Zeichen ist vom
Bediengerat abhangig. Naheres finden Sie in der Zeichentabelle fir OP 7, OP 15C,
OP 17 und TD 17.
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Zeichentabellen fiir die verschiedenen Bediengerite

Der Zeichentabelle, die fiir das projektierte Bediengerat gilt, kénnen Sie
entnehmen,

e welche Zeichen an den Bediengeraten dargestellt werden kénnen und

e wie die Zuordnung zwischen dargestelltem Zeichen und ANSI-Code ist.

Sonderzeichen eingeben

Sonderzeichen kénnen Sie Uber den Nummernblock der Tastatur eingeben. Geben
Sie ALT + "0XXX" ein, wobei "XXX" der ANSI-Code aus der Zeichentabelle ist, die
fur das projektierte Bediengerat gilt.

Uber den Menipunkt "Fenster" > "Tastatur" kénnen Sie ein Tastaturabbild auf dem
Bildschirm &6ffnen. Wenn Sie die Taste ALT GR gedriickt halten, zeigt die
Bildschirmtastatur semigrafische Zeichen an. Diese Zeichen geben Sie dann
entweder Uber ihre Tastatur ein oder tUber die Bildschirmtastatur, indem Sie mit der
Maus auf die entsprechenden Tasten klicken.
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5.12.8.1 Zeichentabelle fiir OP 7, OP 15C, OP 17 und TD 17

Sonderzeichen eingeben

Sonderzeichen kénnen Sie Uber den Nummernblock der Tastatur eingeben. Geben
Sie ALT + "0XXX" ein, wobei "XXX" der ANSI-Code aus der Zeichentabelle ist.

Uber den Menliipunkt "Fenster" > "Tastatur" kénnen Sie ein Tastaturabbild auf dem
Bildschirm 6ffnen. Wenn Sie die Taste ALT GR gedriickt halten, zeigt die
Bildschirmtastatur semigrafische Zeichen an. Diese Zeichen geben Sie dann
entweder Uber ihre Tastatur ein oder Uber die Bildschirmtastatur, indem Sie mit der
Maus auf die entsprechenden Tasten klicken.

Kyrillischer Zeichensatz

Die Operator Panel OP 7, OP 15C und OP 17 sowie das Text Display TD 17
kénnen auch den kyrillischen Zeichensatz anzeigen. Wenn Sie unter "Bearbeiten”
> "Sprachen" > "Auswahl" die Sprache Russisch gewahlt haben, kdnnen Sie Gber
die Tastatur sowohl kyrillische als auch lateinische Zeichen eingeben.

Die Zuordnung von Tasten und ANSI-Code kénnen Sie folgender Tabelle
entnehmen:
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5.12.8.2 Zeichentabelle fiir OP 3, OP 5, OP 15A (mit LCD)

Sonderzeichen eingeben

Sonderzeichen kénnen Sie Uber den Nummernblock der Tastatur eingeben. Geben
Sie ALT + "0XXX" ein, wobei "XXX" der ANSI-Code aus der Zeichentabelle ist.

Uber den Menliipunkt "Fenster" > "Tastatur" kénnen Sie ein Tastaturabbild auf dem
Bildschirm 6ffnen. Wenn Sie die Taste ALT GR gedriickt halten, zeigt die
Bildschirmtastatur semigrafische Zeichen an. Diese Zeichen geben Sie dann
entweder Uber ihre Tastatur ein oder Uber die Bildschirmtastatur, indem Sie mit der
Maus auf die entsprechenden Tasten klicken.

Benutzerhandbuch ProTool Zeilengerate projektieren
A5E00149248 5-99



Projektiertechniken Ausgabe 12/01
Zeichen Code Zeichen Code Zeichen Code Zeichen Caode
Bllank 2 X a2 14 200
! ] N 2] 145 201
" 4 z o 146 202
# fa] [ o 147 P 203
¥ ] i o 198 204
% a7 1 o 149 o 205
& = " o ‘ 150 T 205
' ] o5 ) 151 = 207
( a0 o6 —- 152 208
)] H a o7 - 153 200
= 4 b o2 15 210
+ o] c o] 155 211

44 d 100 156 0 212

g5 e 101 157 213

& 1 102 155 o] 214
I 7 1 103 158 = 215
i L h 104 160 216
1 L] i 105 161 1 217
2 A0 i 106 162 218
3 51 k 107 163 219
4 52 | 108 164 ] 220
5 A3 m 109 165 221
G 54 n 110 166 222
7 55 0 111 167 B 223
g 55 P 112 162 i 224
a a7 q 112 169 i 225

] r 114 170 226

] B 115 171 227
2 &0 t 116 172 E 228
= A1 u 117 173 220
= &2 w 112 174 230
? i3 w 119 175 [ 231
@ =] B 120 = 176 i 232
A 5 ¥ 121 177 i 233
B 23] z 122 178 234
C &7 1 123 179 235
[ i3] | 124 180 i 236
E & 1 125 B 181 i 237
F 70 ~ 126 182 238
=] “ 1 127 183 230
H 72 128 184 240
I 73 120 185 24
J 74 120 186 i 242
54 75 131 187 i 243
L 76 132 188 2}
2] 7 133 189 245
H 78 134 1 190 i 245
u] 70 135 i 191 + 247
F =0 -~ 136 r 192 1 248
o] =3 1371 193 i 240
R =2 138 194 i 260
5 =] 120 195 251
T 2] 140 A 106 i 252
u 25 191 197 2563
W =] 142 198 254
i a7 1493 199 265

5-100

Benutzerhandbuch ProTool Zeilengeréate projektieren

A5E00149248



Ausgabe 12/01 Projektiertechniken

5.12.8.3 Zeichentabelle fiir OP 15A-VF (mit VF-Display)

Sonderzeichen eingeben

Sonderzeichen kénnen Sie Uber den Nummernblock der Tastatur eingeben. Geben
Sie ALT + "0XXX" ein, wobei "XXX" der ANSI-Code aus der Zeichentabelle ist.

Uber den Menliipunkt "Fenster" > "Tastatur" kénnen Sie ein Tastaturabbild auf dem
Bildschirm 6ffnen. Wenn Sie die Taste ALT GR gedriickt halten, zeigt die
Bildschirmtastatur semigrafische Zeichen an. Diese Zeichen geben Sie dann
entweder Uber ihre Tastatur ein oder Uber die Bildschirmtastatur, indem Sie mit der
Maus auf die entsprechenden Tasten klicken.
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6 Projekt testen

Prinzip

Nachdem Sie lhr gesamtes Projekt oder einzelne in sich geschlossene Teile
fertiggestellt haben, beginnt die "Testphase".

Dazu sind folgende Schritte notwendig:

1. Projekt generieren: Aus dem Projekt wird eine auf dem Bediengerét
ablaufféahige Datei erzeugt.

2. Projekt transferieren: Das Projekt wird auf das Bediengerét Ubertragen. Dazu
sind einige Einstellungen vorzunehmen.

3. Projekt testen: Falls Sie noch Fehler finden, beheben Sie diese und beginnen
wieder mit Schritt 1.

Hinweis

Wenn Sie als Steuerung eine SIMATIC S5 oder S7 verwenden, projektieren Sie
"Status/Steuern”, um z.B. bestimmte Variablen im Steuerungsprogramm zu testen.
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6.1 Ubertragen der ablauffihigen Projektdatei

Prinzipielle Vorgehensweise

Folgende Einstellungen sind ndtig, um die Projektdatei zu Ubertragen:

1. Transfer-Modus festlegen.

2. Schnittstelle am Projektierungsrechner auswahlen.
3. Speichermedium am Bediengeréat auswéhlen.
4

Projektdatei ubertragen.

Hinweis fiir Zeilengerate

Beim Ubertragen einer neuen Projektdatei auf das Bediengerat wird der Speicher

geléscht und damit auch alle am Bediengerat angelegten Datensétze.

Besonderheiten

Diese Abweichungen von der prinzipiellen Vorgehensweise sind nur beim jeweils

ersten Mal so durchzuflhren:

e Transfer-Modus: Die erste Ubertragung ist immer ein "serieller Transfer".

e Firmware: Bevor zum ersten Mal eine generierte Projektdatei ins Bediengerét
Ubertragen werden kann, wird automatisch die Firmware des Bediengeréts

Ubertragen. Darliber wird auch eine Statusmeldung ausgegeben.

Keine Ubertragung méglich

Falls keine Verbindung zum Bediengerat aufgebaut werden kann, wird eine
entsprechende Statusmeldung ausgegeben. Uberpriifen Sie die physikalische

Verbindung zwischen Bediengeréat und Projektierungsrechner.

Hinweis

Die Projektdatei darf nicht direkt vom Projektierungsrechner auf das Modul
Ubertragen werden, sondern muss zuerst in das Flash des Bediengeréts geladen
werden, da die Speicherorganisation der beiden Speichermedien unterschiedlich
ist. Wenn die Projektdatei direkt auf das Modul tibertragen wurde und danach in
das Flash eines Bediengerats geladen wird, kann es zu Fehlerzustdnden kommen.

Im DRAM gehen nach dem Ausschalten des Bediengeréats die Daten verloren.
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6.2 Besonderheiten beim MPI-Transfer

Voraussetzungen

e MPI-Transfer ist bei folgenden Bediengeraten méglich: alle Grafikgerate sowie
OP 3, C7-623, C7-624

e Es st eine MPI-Baugruppe im Projektierungsrechner erforderlich.

e Projektierungsrechner und Bediengeréat sind physikalisch an das MPI-Netz
angeschlossen.

e Ein MPI-Netz kann nur mit einer SIMATIC S7-Steuerung aufgebaut werden.

MPI-Adresse am Bediengerét einstellen

Wenn Sie die generierte Projektdatei zum ersten Mal, und zwar seriell Gbertragen
haben, hat das Bediengerét die projektierte MPI-Adresse.

Um einen MPI-Transfer durchzufihren, muss im Projekt das Standardbild
"Systemeinstellungen” projektiert und die Betriebsart "MPI-Transfer" angewahit
sein.

Mehrere Bediengeréte in der MPI-Konfiguration

Wenn Sie mehrere Bediengeréte in die MPI-Konfiguration einbinden wollen,
kénnen Sie dies nur nacheinander tun.

1. SchlieBen Sie erst ein Bediengeréat physikalisch an.

2. Wechseln Sie in den seriellen Transfer-Modus und Ubertragen Sie zuerst die
Firmware und die generierte Projektdatei.

3. SchlieBen Sie danach das nachste Bediengeréat physikalisch an usw.

Hinweis

Wenn Sie mehrere Gerate physikalisch anschlieBen und dann das Projekt
Ubertragen wollen, wirde dies zu einem Adressenkonflikt fihren. Alle
Bediengerate hatten durch die Voreinstellung die gleiche MPI-Adresse 1 — dies ist
in der MPI-Konfiguration nicht zulassig.
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6.3 Direktzugriff auf Werte in der Steuerung

Zweck

(Status/Steuern Variable)

Zur Runtime kdnnen Sie Uber das Bediengerat direkt auf Werte in der
angeschlossenen Steuerung (SIMATIC S5 und SIMATIC S7) lesend und
schreibend zugreifen. Damit kdnnen Sie Steuerungsoperanden auf einfache Weise
am Bediengerét beobachten und verdndern, ohne zusétzlich ein Programmiergerét
oder einen PC an die Steuerung anschlieBen zu missen.

Diese Mdglichkeit ist besonders wéhrend der Test- und Inbetriebnahmephase
Ihres Projekts von groBem Nutzen.

Voraussetzungen

Um in Runtime direkt auf Werte in der Steuerung zugreifen zu kénnen, missen die
folgenden Voraussetzungen erfillt sein:

e Die angeschlossene Steuerung ist eine SIMATIC S5 oder SIMATIC S7

e Sie haben in Ihr Projekt die beiden Standardbilder "Status Variable" und/oder
"Steuern Variable" eingebunden.

Standardbilder

6-4

Im Standardbild "Status Variable" wird die PG-Funktion "STATUS VAR"
aufgerufen. Damit kdnnen Sie Steuerungsoperanden am Bediengerat beobachten.
Schreibende Zugriffe sind in diesem Bild nicht méglich.

Im Standardbild "Steuern Variable" wird die PG-Funktion "STEUERN VAR"
aufgerufen. Damit kdnnen Sie Steuerungsoperanden am Bediengeréat beobachten
und veréndern.

Detaillierte Beschreibungen zur Bedienung der beiden Standardbilder finden Sie im
"Geratehandbuch" lhres Bediengerates.
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6.4 Fehler beheben

Falls im Laufe Ihrer Projektierarbeit Fehlermeldungen auftreten sollten, z.B. beim
Generieren oder Transferieren des Projekts, erfahren Sie hier, wie Sie Abhilfe
schaffen kénnen.

6.4.1 Fehlermeldungen beim Generieren

Mogliche Meldungen

Wahrend der ProTool-Compiler ein Projekt generiert, werden in einem Fenster
Statusmeldungen Uber den Fortschritt des Generiervorgangs ausgegeben.

Folgende Meldungen verlangen eine Uberprifung des Projekts:

e Hinweise: Mdglicherweise sind logische Verknlpfungen im Projekt nicht
korrekt oder nicht vorhanden. Uberprifen Sie das Projekt auf die logischen
Zusammenhange geman der Meldungen. Der Generiervorgang wird korrekt
abgeschlossen.

e Warnungen: Das Projekt enthélt Fehler, die zu einer unvollstandigen Anzeige
am Bediengerét flihren kénnen. Der Generiervorgang wird vollstandig
durchgefihrt.

e Fehler: Korrigieren Sie die aufgeflihrten Fehler und generieren Sie das Projekt
neu. Der Generiervorgang wird nicht beendet.
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A5E00149248 6-5



Projekt testen

Ausgabe 12/01

6.4.2 Fehlermeldungen beim Transferieren

Mogliche Probleme beim Transferieren

Wéhrend ein Projekt zum Bediengeréat ubertragen wird, werden in einem Fenster
Statusmeldungen (iber den Fortschritt des Transfervorgangs ausgegeben.

Falls bei der Ubertragung des Projekts zum Bediengerét Probleme auftreten, ist
die Ursache in den meisten Féllen eine zu hohe Baudrate oder die gleichzeitige
Verwendung anderer Treiber auf dem Projektierungsrechner (z.B. bei Anschluss

an ein Netzwerk).

Nachfolgend sind die haufigsten Falle fiir einen Abbruch der Ubertragung

aufgefihrt.

Die Ubertragung bricht nach der Meldung Line Error ab

Mogliche Ursache

Abhilfe

Das Anschlusskabel ist zu lang.

Kleinere Baudrate wahlen.

Das Anschlusskabel hat eine schlechte Schirmung
oder Storsignale werden von anderen Geraten in

das Kabel eingespeist.

Kleinere Baudrate wahlen.

Die Performance des Rechners ist zu gering.

Kleinere Baudrate wéahlen.

Ein anderer Treiber lauft im Hintergrund
Netzwerkbetrieb)

(z.B. bei Kleinere Baudrate wéhlen.

Die Ubertragung bricht ab und stiirzt ab

Mdogliche Ursache

Abhilfe

Die Performance des Rechners ist zu gering.

Kleinere Baudrate wéahlen.

Die Ubertragung kommt nicht zustande

6-6

Mdogliche Ursache

Abhilfe

Verbindung zum Bediengerat kann nicht
aufgebaut werden (Meldung im
Systemmeldefenster).

Prifen Sie die physikalische Verbindung
zwischen Projektierungsrechner und
Bediengerét.

Im Geratemanager von Windows ist
nicht der Standard-
Kommunikationstreiber eingetragen.

Kontrollieren Sie im
Eigenschaftenfenster des
Geratemanagers den Geratestatus des
COM-Anschlusses.

Interrupt-Probleme.
Verschiedene Baugruppenbenutzen den
gleichen Interrupt.

Andern Sie die Konfiguration lhres
Rechners oder installieren Sie ProTool
auf einem unvernetzten Rechner.

Andere Programme blockieren die
Schnittstelle (z.B. STEP 5).

Beenden Sie die Programme, und
starten Sie ggf. den Rechner neu.
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7 Projekte dokumentieren und verwalten

Dieses Kapitel stellt Ihnen die vielféltigen Mdglichkeiten vor, die ProTool zum
Ausdrucken, zum Dokumentieren und zum Verwalten und Archivieren lhrer
Projektdaten bietet.

7.1 Drucken von Projektdaten

Druckfunktion

Unter dem Menupunkt "Datei" > "Drucken" bietet Ihnen ProTool eine umfangreiche
Druckfunktion. Sie dokumentiert in ausfuhrlichen Listen samtliche
projektrelevanten Daten, wie z.B. Bilder, Meldungen, Variablen, Symbollisten usw.

EMESS BLIAM  malcmwmr: &) SIFEN  mauldmmoac: 5

Druckfunktion in ProTool

Sie kénnen auf diese Weise Ihr gesamtes Projekt dokumentieren. Auch wahrend
des Projektierens kann lhnen ein aktueller Ausdruck als Uberblick sehr hilfreich
sein.

Hinweis

Beim Projektieren steht Ihnen als Alternative zu einem Ausdruck auch die
komfortable Querverweisfunktion von ProTool zur Verfligung.
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Kapitel

Protokolle

7-2

ProTool untergliedert den Ausdruck in verschiedene, thematisch nach Objekttypen
geordnete "Kapitel". Beispielsweise enthalt ein Kapitel alle Definitionen zum
Thema Bilder, ein anderes Kapitel enthalt eine Liste aller Variablen und ein drittes
eine Aufstellung der definierten Symbollisten.

Sie kdnnen mehrere Kapitel auf einmal oder aber nur einzelne Kapitel drucken.

ProTool bietet Ihnen die Moéglichkeit, Ausdrucke an lhre individuellen
Anforderungen anzupassen.

e Sie kénnen einen Ausdruck auf einzelne Kapitel oder auf einzelne Seiten
beschranken.

e Sie kénnen die Reihenfolge der Kapitel festlegen.

e Sie kdnnen bestimmen, welche Daten innerhalb eines Kapitels ausgegeben
werden.

e Sie kénnen Seitenrander festlegen, eigene Kopf- und FuBzeilen definieren und
im Deckblatt eine eigene Grafik einbinden.

Diese Definitionen sind in einem "Protokoll" hinterlegt. In ProTool sind bereits
verschiedene haufig bendtigte Protokolle vordefiniert. Erganzend kénnen Sie aber
auch beliebige eigene Protokolle erstellen. Alle Protokolle gelten
projektibergreifend.

Bei jedem Druck wéhlen Sie, gemai welchem Protokoll die Ausgabe erfolgen soll.
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7.2 Projektverwaltung bei integriertem Betrieb

ProTool integriert in SIMATIC STEP 7

Wenn Sie mit ProTool in SIMATIC STEP 7 integriert arbeiten, verwenden Sie zur
Verwaltung lhrer Projekte den SIMATIC Manager. Sie kdnnen lhre Projekte dann
wie aus SIMATIC STEP 7 gewohnt kopieren, verschieben, archivieren und
dearchivieren. Nahere Informationen entnehmen Sie bitte der Dokumentation zum
SIMATIC Manager.

Hinweis

Der Projektmanager von ProTool steht Ihnen bei integriertem Betrieb nicht zur
Verfigung. ProTool-Daten kdénnen in diesem Fall nicht mehr isoliert betrachtet
werden, sondern sind immer mit einem STEP 7-Projekt verkn(pft. Daher miissen
sie auch mit diesem zusammen verwaltet und archiviert werden.
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7.3 Projektverwaltung bei Standalonebetrieb

Projektmanager

Wenn Sie ProTool "standalone" installiert haben, wenn Sie es also nicht unter
SIMATIC STEP 7 betreiben, steht Ihnen anstelle des SIMATIC-Managers ein
komfortabler, in ProTool integrierter Projektmanager zur Verfliigung. Mit seiner Hilfe
kénnen Sie lhre Projekte bequem verwalten.

Verwendung

Mit dem Projektmanager kénnen Sie auf einfache Weise:

e Projekte archivieren (Backup), auch tber mehrere Disketten hinweg
e archivierte Projekte wiederherstellen (Restore)

e Projekte 6ffnen

e Projekte I6schen

Backup und Restore

Die Funktionen Backup und Restore sind nicht méglich zwischen Geréaten
unterschiedlichen Typs.

Backup und Restore sind auch direkt auf den Bediengeraten mdéglich. Weitere
Informationen hierzu erhalten Sie in lnrem Geratehandbuch.
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Aufruf

Sie starten den Projektmanager Uber den Menlpunkt "Datei" > "Projekt-Manager".
Wenn Sie den Projektmanager zum ersten Mal aufrufen, erscheint zun&chst die
Dialogbox "Suchen". Hier wahlen Sie die Laufwerke und Verzeichnisse aus, die
nach ProTool-Daten durchsucht werden sollen. Nur solche Projekte, die sich
innerhalb dieser Verzeichnisse befinden, werden im Projektmanager angezeigt.

Suchen |

*.pdb
Ahbbrechen |
Format:
IF'ru:uiektierungen j Metzwerk... |
— &vzwahl
Suchen in: Werzeichnizze:
o |
<< Hinzufligen | | {4 protool
| @ standard
Entfernen |
Alle entfernen | =
Laufwwerke:
¥ Unterverzeichnisse einzchliisfen I = o j

Dialog "Suchen"

Nachdem Sie die entsprechenden Verzeichnisse ausgewahlt haben, oder wenn
Sie den Projektmanager zu einem spateren Zeitpunkt erneut aufrufen, erscheint
das eigentliche Projektmanager-Fenster.
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Anzeige

Projekt-Manager |
Projektismngen: Schliefen |
= [T vb_proj ;I
A& po_bZpdb
& prol pdb
A prol3pdb
& prod pdb
& pro_wes.pdb
& pos_opl7.pdb Suchen. . |
A& mp27l.pdb —
2, opl7.pdb Aktualizieren |
A& opZ7.pdb ;
A opd7piopdh ;I Sortierer... |
Projekt: ID:\Prnto_vE\vE_pmi'\nm v Geandert: |'| E.029371342:29
Geratetyp: IDF'ﬂ" g8=40 Generiert: I
Erstell: [16.10.98 03:15:19 Ersteller |

Anlagenbezchreibung:

Backup... | Eestare,.. Qffren Lazchen

Projektmanager

Im linken Bereich des Projektmanager-Fensters sehen Sie eine hierarchische
Struktur aller Projekte, die sich in den durchsuchten Verzeichnissen befinden. Hier
kénnen Sie ein Projekt auswahlen, um es zu 6ffnen, zu I6schen oder zu
archivieren.

Im mittleren Bereich des Fensters sehen Sie ausfiihrliche Informationen zu dem in
der Liste markierten Projekt.

Mit Hilfe der Schaltflachen im rechten Bereich kdnnen Sie die Liste der
durchsuchten Verzeichnisse erweitern (Schaltflache "Suchen"), die Verzeichnisse
erneut durchsuchen lassen (Schaltflache "Aktualisieren") und die Liste nach den
verschiedenen Projektdaten, wie "Projektname”, "Gerétetyp", "Erstellungsdatum"
usw. sortieren lassen (Schaltflache "Sortieren").
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7.4 Einschrankungen beim Drucken

Druckertreiber
Beachten Sie folgende Einschrankungen bei bestimmten Druckertreibern:

e Das Drucken des Projekts ist bei Verwendung von CANON-Treibern unter
Umstanden nicht méglich. Der Ausdruck wird in diesem Fall abgebrochen.

e Beim Apple Laserdrucker wird die erste Zeile nicht mit ausgedruckt. Bei
Verwendung der Treiber fir HP LaserJet Ill, PostScript oder PostScript Printer
tritt dieses Problem nicht auf.

ASCII-Zeichensatz

Bei manchen Druckern reicht es nicht aus, nur im Projekt den ASCII-Zeichensatz
einzustellen. Vergewissern Sie sich, dass auch am Drucker der ASCII-Zeichensatz

eingestellt ist.
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7.5 Beispiel zum Dokumentieren von Projekten

Dieses Beispiel zeigt, wie Sie einen individuellen Ausdruck erstellen.

7.5.1 So erstellen Sie einen individuellen Ausdruck

Ziel

Sie moéchten einen Ausdruck aller Daten Ihres Projekts erstellen. Abweichend von
der Voreinstellung soll auf dem Deckblatt jedoch nicht die ProTool-Grafik, sondern
Ihr Firmenlogo erscheinen, das Sie bereits unter dem Namen 1.0GO als Grafik in
Ihrem Projekt verwendet haben. An der rechten Seite des Ausdrucks méchten Sie
einen Rand fir handschriftiche Kommentare frei lassen.

Vorgehensweise

Vorgehen

Offnen Sie das Projekt, dessen Daten Sie drucken wollen.

2 | Wahlen Sie den Menlpunkt "Datei" > "Drucken”.

Wahlen Sie im Dialog "Drucken" unter "Protokolle" das Protokoll Gesamt. In
der Liste "Inhalt" sehen Sie nun die einzelnen Kapitel in der Reihenfolge, in
der sie spater ausgegeben werden.

Drucken [ 7] |

Protokolle: Drruckgualitat:
= _EIK
Gesant | 200 dpi =

Abbrechen |
el = Bereich
Deckblatt
Kapiteli_.il:uersicht % flles
Eirladgrktmfarmatlanen ¢ Symbalk Yarzchau... |
Betnebsmeldungen £ Seiten Pratakalle |
Stomeldungen _ =
Yariablen Enn:l 1 B e |
Rezepturen SIMMERLEN...
Symballizten : :
Bereichszeiger I™ Druck in Datei
Funktionstazten

Benutzerhandbuch ProTool Zeilengeréate projektieren
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Vorgehen

Betatigen Sie die Schaltflache "Vorschau". Die Druck-Voransicht zeigt Ihnen,
wie lhr Druck spéter aussehen wird. Die Grafik auf der ersten Seite
(Deckblatt) méchten Sie durch Ihr Firmenlogo ersetzen. Der rechte Rand soll
deutlich breiter werden.

i # Hachste I Yorherige I Eine Seitel Vergrﬁﬂ.ernl Verl_(leinernl Schliefen I
[z s
EEEEEEEE:
EEEmEnmiE:
[ TR IR0 0]
AEEE =
OEEEE @ B
EEEE E Eaml
opl?.pdb
0pi1? & * 40
Sejten 1-2 Deutech (Dedtschland) |OP17

Beeenden Sie die Voransicht Uber die Schaltflache "Drucken".

Um die gewiinschten Anderungen vorzunehmen, betétigen Sie jetzt die
Schaltflache "Protokolle".
Es 6ffnet sich der Dialog "Protokolle".

Protokolle H |
Srsatli Pratakolle;
Inhalt: 4'
Deckhblatt - Mewu...
k.apiteliiberzicht
Prajektinfarmationen Diuplizieren. . |
B Bilder
— B etriebsmeldungen [LGschen |
Starmeldungen
Y ariablen Seite... |
Surmbnlliben j =
= | abElk eareiten
Entfermen | raEh u:uI_:uenl
F'a[ameter...l fach Ut |

Um den Seitenrand zu verandern, betatigen Sie die Schaltflache "Seite".
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7-10

Vorgehen

Geben Sie unter "Rechts" den gewlinschten Wert fiir den rechten Rand ein,
z.B. 3 fiir 3 cm. Wenn Sie méchten, kdnnen Sie hier gleich auch noch einen
individuellen Text fir die Kopf- und FuBBzeilen angeben.

Sete  HEH|
Seitenrander in crm
Links: HBechtz Oben:  Lnten: |LI
I'I_ﬁ Iﬁ_ﬁ I'I_ﬁ I'I_ﬁ Abbrechen |

Fopizeile:

IMeine K.opfzeile

Fulzeile:

IMeine Firma

Bestétigen Sie lhre Eingaben mit OK. Sie befinden sich nun wieder im Dialog
"Protokolle".

10

Um die Definition fir das Deckblatt zu verdndern, markieren Sie in der Liste
"Inhalt" den Eintrag Deckblatt und betétigen Sie die Schaltflache
"Parameter".

11

Wahlen Sie im Dialog "Deckblatt" unter "Grafik" die Grafik LOGO mit Ihrem
Firmenemblem.

12

Bestatigen Sie zweimal mit OK, bis Sie sich wieder im Dialog "Drucken”
befinden.

13

Betatigen Sie abschlieBend die Schaltflache OK, um den Druckvorgang zu
starten.
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8 Tipps zum effizienten Projektieren

Hier erhalten Sie wertvolle Tipps, wie Sie lhre Projektierung in ProTool noch
effizienter gestalten kdnnen.

8.1 Performance optimieren

Prinzip

Wenn Sie im Betrieb des Bediengerats die Performance moglichst optimieren
wollen, ist dies am besten durch eine gute Einstellung der "Aktualisierungszeit und
Erfassungszyklus" zu erreichen.

Die angegebenen Erfassungszyklen fir die Bereichszeiger und die
Erfassungszyklen der Variablen sind wesentliche Faktoren fir die tatsachlich
erreichbaren Aktualisierungszeiten.

Fur die Berechnung der Aktualisierungszeit gilt:
Aktualisierungszeit = Erfassungszyklus + Ubertragungszeit + Verarbeitungszeit.

Optimale Aktualisierungszeiten erreichen Sie, wenn Sie beim Projektieren
folgendes beachten:

¢ Richten Sie die einzelnen Datenbereiche so klein wie mdglich und so grof3 wie
notig ein.

e Definieren Sie zusammengehérende Datenbereiche zusammenhé&ngend. Die
tatsachliche Aktualisierungszeit verbessert sich, wenn Sie einen gro3en
Bereich einrichten anstatt mehrere kleine Bereiche.

e Wird der Erfassungszyklus zu klein gewahlt, beeintrachtigt er die
Gesamtperformance. Stellen Sie den Erfassungszyklus entsprechend der
Anderungsgeschwindigkeit der Prozesswerte ein.

Beispiel:

Der Temperaturverlauf eines Ofens ist z.B. wesentlich trager als der
Drehzahlverlauf eines elektrischen Antriebs.

Richtwert fir den Erfassungszyklus: ca. 1 Sekunde

e Verzichten Sie zur Verbesserung der Aktualisierungszeiten gegebenenfalls auf
die zyklische Ubertragung der Anwenderdatenbereiche (Erfassungszyklus 0).
Verwenden Sie stattdessen Steuerungsauftrage, um die
Anwenderdatenbereiche spontan zu Ubertragen.

e Legen Sie die Variablen einer Meldung oder eines Bildes ohne Liicken in einen
Datenbereich.

e Damit das Bediengerat Anderungen in der Steuerung sicher erkennt, miissen
die Anderungen mindestens wéhrend des tatsachlichen Erfassungszyklus
anstehen.
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8.2 Eine Variable in mehreren Feldern verwenden

Ausgangssituation

Beispiel:

Abhilfe

Verwenden Sie eine Variable am Bediengerat gleichzeitig in einem Eingabefeld
und in einem Ausgabefeld, kann dies zu einem unerwarteten Anzeigeverhalten
fuhren. Der Wert der Variablen in dieser Adresse kann sowohl von der Steuerung
als auch uber die Eingabe am Bediengerat geandert werden.

Sie geben am Bediengerét einen neuen Wert ein. Das Ausgabefeld wird sofort mit
dem neuen Wert aktualisiert. Inzwischen wird der Wert aus der Steuerung gelesen,
der noch der alte Wert ist. Jetzt wird kurz der alte Wert im Ausgabefeld und im
Eingabefeld angezeigt. Wéahrenddessen wird der neue Wert zur Steuerung
Ubertragen. Mit der néchsten Aktualisierung wird jetzt in beiden Feldern der neue
Wert angezeigt.

Daher wird empfohlen, fiir das Eingabefeld und das Ausgabefeld verschiedene
Variablen zu projektieren.

8.3 Variablen mit projektierten Nachkommastellen

Besonderheiten beim Eingeben von Grenzwerten

8-2

Die Grenzwerte flr Variablen werden ohne Komma eingegeben. Je nachdem, ob
bei der Variablen Nachkommastellen angegeben worden sind, wird die Konstante
fir den Grenzwert unterschiedlich interpretiert.

Die Anzahl der angegebenen Nachkommastellen bestimmt, wie viele Stellen beim
Grenzwert als Nachkommastellen interpretiert werden.

Die Tabelle zeigt ein Beispiel:

Nachkommastellen | Eingegebener Grenzwert | Interpretation von ProTool

0 2275 2275
1 2275 227,5
2 2275 22,75
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Anhang

HMI-Systemmeldungen
Standardbilder

Kommunikationsbereiche fiir Nicht-SIMATIC-Steuerungen

o O w >

Abkiirzungen
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A HMI-Systemmeldungen

Einleitung

In der Tabelle finden Sie eine Auswahl wichtiger HMI-Systemmeldungen fir
Windows-basierte Systeme. Die Tabelle zeigt, wann die Meldungen auftreten und
wie Sie die Fehlerursache beheben kdnnen. Nicht jede Meldung ist fir jedes
Bediengerat relevant.

Parameter der HMI-Systemmeldungen

Die HMI-Systemmeldungen kénnen verschllsselte Parameter enthalten, die zur
Verfolgung eines Fehlers relevant sind, da sie Hinweise auf den Quellkode der
Runtime-Software geben. Diese Parameter werden nach dem Text Fehlerkode:
ausgegeben.

Achtung

HMI-Systemmeldungen werden in der Sprache ausgegeben, die aktuell an [hrem
Bediengerat eingestellt ist.

Vorgehensweise bei “internen Fehlern”

Bei allen Systemmeldungen, die sich auf “interne Fehler’ beziehen, befolgen Sie
bitte folgende Vorgehensweise:

Lassen Sie das Bediengerat neu anlaufen.
Ubertragen Sie die Projektierung neu.

Schalten Sie das Bediengerat aus, bringen Sie die Steuerung in den STOP-
Zustand und lassen Sie anschlieBend beide neu anlaufen.

Tritt der Fehler weiterhin auf, so wenden Sie sich bitte an den SIMATIC Customer
Support. Geben Sie dabei die aufgetretene Fehlernummer und auch eventuelle
Variablen der Meldung an.

Nummer | Wirkung / Ursache Abhilfe

10000 Der Druckauftrag konnte aus Uberpriifen Sie die
unbekanntem Grund nicht gestartet Druckereinstellungen und
werden oder wurde abgebrochen. Kabelverbindungen.
Der Drucker ist nicht richtig Tritt der Fehler wiederholt auf,
eingerichtet. wenden Sie sich an die Hotline!

Oder: es liegt keine Berechtigung fur
einen Netzwerkdrucker vor.

10001 Es ist kein Drucker installiert, oder Installieren Sie einen Drucker
kein Standarddrucker eingerichtet. und/oder markieren Sie ihn als
Standarddrucker.
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Nummer | Wirkung / Ursache Abhilfe

10002 Der Zwischenpuffer fir das StoBen Sie das Drucken nicht
Ausdrucken von Grafiken ist voll. Es | so schnell hintereinander an.
werden bis zu zwei Grafiken
gepuffert.

10003 Grafiken kénnen wieder -
zwischengespeichert werden.

10004 Der Zwischenpuffer fiir das StoBen Sie das Drucken nicht
Ausdrucken von Zeilen im Textmodus | so schnell hintereinander an.
(z. B. Meldungen) ist voll. Es werden
bis zu 1000 Zeilen gepuffert.

10005 Textzeilen kénnen wieder -
zwischengespeichert werden.

10006 Das Drucksystem von Windows Wiederholen Sie ggf. die
meldet einen Fehler. Mégliche Aktion.

Ursachen entnehmen Sie bitte dem
ausgegebenen Text und ggf. der
Fehlernummer.

Es wird nicht oder nicht richtig
gedruckt.

20010 In der angegebenen Skript-Zeile ist | Wahlen Sie in der
ein Fehler aufgetreten. Die Projektierung die angegebene
Ausfihrung der Skript—Funktion Zeile im Skript an.
wurde daher abgebrochen. Prifen Sie bei Variablen, ob
Beachten Sie hierzu evil. auch die die verwendeten Typen
vorherige Systemmeldung. zulassig sind.

Prifen Sie bei Funktionen, ob
die Anzahl und die Typen der
Parameter korrekt sind.

20011 Es ist ein Fehler in einem Skript Wabhlen Sie in der
aufgetreten, das von dem Projektierung die Skripte an,
angegebenen Skript aufgerufen die vom angegebenen Skript
wurde. Die Ausfiihrung der Skript— direkt oder indirekt aufgerufen
Funktion wurde daher im Unterskript | werden.
abgebrochen. Prifen Sie bei Variablen, ob
Beachten Sie hierzu evil. auch die die verwendeten Typen
vorherige Systemmeldung. zuléssig sind.

Priifen Sie bei Funktionen, ob
die Anzahl und die Typen der
Parameter korrekt sind.

20012 Es liegen inkonsistente Generieren Sie die
Projektierungsdaten vor. Das Skript Projektierung neu.
konnte daher nicht erzeugt werden.

20013 Die VBScript.dll ist nicht richtig Installieren Sie ProTool/Pro RT
installiert. Es kénnen daher keine neu.

Skripte ausgefiihrt werden.

A-2
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Nummer

Wirkung / Ursache

Abhilfe

20014

Von der Skript-Funktion wird ein Wert
zuriickgegeben, der in keine
projektierte Rickgabevariable
geschrieben wird.

Wahlen Sie in der
Projektierung das angegebene
Skript an.

Prifen Sie, ob dem
Skriptnamen ein Wert
zugewiesen wird.

20015

Es wurden zu viele Skripte kurz
hintereinander angestof3en.
Stehen mehr als 20 Skripte zur
Bearbeitung an, werden die
nachfolgenden Skripte verworfen.
In diesem Fall wird das in der
Meldung angegebene Skript nicht
ausgefuhrt.

Uberpriifen Sie, wodurch die
Skripte ausgeldst werden.
Verlangern Sie die Zeiten, z. B.
den Erfassungszyklus der
Variablen, die das Skript
anstoft.

30010

Die Variable konnte das
Funktionsergebnis nicht aufnehmen z.
B. bei Wertebereichsuberschreitung.

Uberpriifen Sie die
Variablentypen der Parameter
der Funktion.

30011

Eine Funktion konnte nicht ausgefiihrt
werden, da im Parameter der
Funktion ein unzulassiger Wert oder
Typ Ubergeben wurde.

Uberpriifen Sie den
Parameterwert und
Variablentyp des unzulassigen
Parameters.

Falls als Parameter eine
Variable verwendet wird,
Uberprifen Sie deren Wert.

40010

Die Funktion konnte nicht ausgefuhrt
werden, da die Parameter nicht auf
einen gemeinsamen Variablentyp
konvertiert werden kénnen.

Uberpriifen Sie die
Parametertypen in der
Projektierung.

40011

Die Funktion konnte nicht ausgefuhrt
werden, da die Parameter nicht auf
einen gemeinsamen Variablentyp
konvertiert werden kénnen.

Uberpriifen Sie die
Parametertypen in der
Projektierung.

50000

Das Bediengerat erhalt schneller
Daten als es bearbeiten kann. Es
werden daher solange keine neuen
Daten angenommen, bis die
vorhandenen Daten bearbeitet
wurden. Danach wird der
Datenaustausch wieder
aufgenommen.

50001

Der Datenaustausch wurde wieder
aufgenommen.

60000

Diese Meldung wird durch die
Funktion "Systemmeldung anzeigen”
erzeugt. Der anzuzeigende Text wird
als Parameter an die Funktion
Ubergeben.
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Nummer | Wirkung / Ursache Abhilfe

60010 Die Datei konnte nicht in der Starten Sie die Funktion erneut
angegebenen Richtung kopiert oder Uberprifen Sie den Pfad
werden, da eine der beiden Dateien der Quell-/Ziel-Datei.
zur Zeit gedffnet oder der Quell—/Ziel—- | Unter Windows NT mit NTFS:
Pfad nicht vorhanden ist. Der Benutzer, der ProTool/Pro
Evil. hat der Windows NT-Benutzer RT ausfihrt, muss das Recht
kein Zugriffsrecht auf eine der beiden | erhalten, auf die Dateien
Dateien. zugreifen zu dirfen.

60011 Es wurde versucht eine Datei auf sich | Uberpriifen Sie den Pfad der
selbst zu kopieren. Quell-/Ziel-Datei.

Evil. hat der Windows NT-Benutzer Unter Windows NT mit NTFS:

kein Zugriffsrecht auf eine der beiden | Der Benutzer, der ProTool/Pro

Dateien. RT ausflihrt, muss das Recht
erhalten, auf die Dateien
zuzugreifen zu durfen.

70010 Die Applikation konnte nicht gestartet | Uberpriifen Sie, ob die
werden, da sie im angegebenen Pfad | Applikation im angegebenen
nicht gefunden wurde oder weil nicht | Pfad oder Suchpfad existiert
gentgend freier Speicherplatz oder schlieBen Sie andere
vorhanden ist. Applikationen.

70011 Die Systemzeit konnte nicht gedndert | Uberpriifen Sie die Zeit, die
werden. Die Fehlermeldung erscheint | gesetzt werden soll.
nur im Zusammenhang mit Unter Windows NT: Der
Bereichszeiger Datum/Uhrzeit SPS. Benutzer, der ProTool/Pro RT
Mégliche Ursachen: ausfihrt, muss das Recht

erhalten, die Systemzeit von
im Steuerungsauftrag wurde eine Windows NT zu andern
unzuléssige Zeit Ubergeben, (Verwaltung/Benutzer—
Manager, Richtlinien).
der Windows NT—Benutzer hat kein
Benutzerrecht, um die Systemzeit zu
andern.
Wird in der Systemmeldung als erster
Parameter der Wert 13 angezeigt, so
kennzeichnet der zweite Parameter
das Byte, das den falschen Wert hat.

70012 Bei der Ausfiihrung der Funktion Beenden Sie alle zur Zeit
Runtime beenden mit der Option laufenden Applikationen.
Windows herunterfahren trat ein Beenden Sie dann Windows.
Fehler auf.

Windows und ProTool/Pro RT werden
nicht beendet.

Eine mdgliche Ursache ist, dass sich
andere Applikationen nicht beenden
lassen.

70013 Die Systemzeit konnte nicht gedndert | Uberpriifen Sie die Zeit, die
werden, da der eingegebene Wert gesetzt werden soll.
nicht zulssig ist. Evitl. wurden falsche
Trennzeichen verwendet.

A-4
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Nummer

Wirkung / Ursache

Abhilfe

70014

Die Systemzeit konnte nicht geéndert
werden. Mégliche Ursachen:

- es wurde eine unzulassige Zeit
Ubergeben

- der Windows NT—Benutzer hat kein
Benutzerrecht um die Systemzeit zu
andern

- Windows lehnt das Setzen ab.

Uberpriifen Sie die Zeit, die
gesetzt werden soll.

Unter Windows NT: Der
Benutzer, der ProTool/Pro RT
ausflihrt, muss das Recht
erhalten, die Systemzeit von
Windows NT zu &ndern
(Verwaltung/Benutzer—
Manager, Richtlinien).

70015

Die Systemzeit konnte nicht gelesen
werden, da Windows das Lesen
ablehnt.

70016

Es wurde versucht, durch eine
Funktion oder einen Auftrag ein Bild
anzuwahlen. Dies ist nicht moglich,
da die projektierte Bildnummer nicht
existiert.

Oder: ein Bild konnte wegen
unzureichendem Systemspeicher
nicht aufgebaut werden.

Vergleichen Sie die
Bildnummer in der Funktion
oder im Auftrag mit den
projektierten Bildnummern.
Weisen Sie ggf. die Nummer
einem Bild zu.

70017

Datum/Uhrzeit wird nicht aus dem
Bereichszeiger gelesen, da die
eingestellte Adresse in der Steuerung
nicht vorhanden oder nicht
eingerichtet ist.

Andern Sie die Adresse oder
richten Sie die Adresse in der
Steuerung ein.

70018

Rickmeldung fir erfolgreichen Import
der Passwortliste.

70019

Rickmeldung fir erfolgreichen Export
der Passwortliste.

70020

Rickmeldung fur Aktivierung der
Meldeprotokollierung.

70021

Rickmeldung fur Deaktivierung der
Meldeprotokollierung.

70022

Rickmeldung fir den Start der Aktion
Passwortliste importieren.

70023

Rickmeldung fir den Start der Aktion
Passwortliste exportieren.

70027

Das Sichern des RAM-Dateisystems
wurde gestartet.

70028

Das Sichern des RAM—Dateisystems
wurde erfolgreich beendet.

Die Dateien aus dem RAM werden
ausfallsicher in den Flash—Speicher
kopiert. Bei Neuanlauf werden diese
gesicherten Dateien wieder in das
RAM-Dateisystem zuriickkopiert.
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Nummer |Wirkung / Ursache Abhilfe

70029 Das Sichern des RAM-Dateisystems | Uberpriifen Sie die
ist fehlgeschlagen. Einstellungen im Dialog OP
Das RAM-Dateisystem wurde nicht Properties und sichern Sie das
gesichert. RAM-Dateisystem uber die

Schaltflache Save Files in der
Registerkarte Persistent
Storage.

70030 Die projektierten Parameter der Vergleichen Sie die
Funktion sind fehlerhaft. projektierten Parameter der
Die Verbindung zur neuen Steuerung | Funktion mit den projektierten
wurde nicht aufgebaut. Parametern der Steuerungen

und korrigieren Sie diese ggf..

70031 Die projektierte Steuerung in der Vergleichen Sie den
Funktion ist keine S7-Steuerung. projektierten Parameter S7—
Die Verbindung zur neuen Steuerung | Steuerungsname der Funktion
wurde nicht aufgebaut. mit den projektierten

Parametern der Steuerungen
und korrigieren Sie diesen ggdf..

80001 Das angegebene Archiv ist bis zur Lagern Sie die Datei oder die
angegebenen GréBe (in Prozent) Tabelle durch Verschieben
gefullt und muss ausgelagert werden. | oder durch eine Kopierfunktion

aus.

80002 Eine Zeile im angegebenen Archiv -
fehlt.

80003 Der Kopiervorgang bei Archiven ist -
fehlgeschlagen.

Beachten Sie hierzu evtl. auch die
nachfolgende Systemmeldung.

80006 Da keine Archivierung méglich ist, Uberpriifen Sie im Fall von
bewirkt dies einen dauerhaften Datenbanken, ob die
Verlust der Funktionalitat. entsprechende Datenquelle

existiert und fahren Sie das
System neu hoch.

80009 Eine Kopieraktion wurde erfolgreich -
beendet.

80010 Da der Pfad in ProTool/Pro fehlerhaft | Projektieren Sie den Pfad fiir
eingegeben wurde, bewirkt dies einen | das jeweilige Archiv neu und
dauerhaften Verlust der fahren Sie das System neu
Funktionalitat. hoch, wenn die volle

Funktionalitat gefordert ist.

80012 Archivwerte werden in einem Puffer | Archivieren Sie weniger Werte.

gespeichert. Wenn die Werte
schneller in den Puffer eingetragen
werden sollen, als physikalisch
geschrieben werden kann (z. B. bei
Festplatte, kann es zur Uberlast
kommen und die Aufzeichnung wird
gestoppt.

Oder erhdhen Sie die
Aufzeichnungsintervalle.
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80013

Der Uberlastzustand ist beendet. Die
Archivierung zeichnet wieder alle
Werte auf.

80014

Es wurde zweimal kurz hintereinander
dieselbe Aktion ausgelést. Da das
Umkopieren bereits 14uft, wird die
Aktion nicht noch einmal
durchgefuhrt.

80016

Die Archive sind durch die Funktion
Archive_schlieBen getrennt, und die
einlaufenden Eintrage Uberschreiten
die GréBe des Zwischenpuffers.
Alle Auftrédge im Zwischenpuffer
werden geldscht.

Verbinden Sie die Archive
erneut.

80017

Die einlaufenden Eintrage
Uberschreiten die GroBe des
Zwischenpuffers. Dies kann z. B.
durch mehrere gleichzeitig laufende
Kopieraktionen verursacht werden.
Alle Kopierauftrage im Zwischenpuffer
werden geldscht.

Beenden Sie den
Kopiervorgang.

80018

Alle Archive wurden wieder mit der
DB-Schicht verbunden, z. B. nach
Ausfihrung der Funktion
Archive_o6ffnen.

Werte werden wieder in die Tabellen
geschrieben.

80019

Alle Archive wurden von der DB-
Schicht getrennt und alle
Verbindungen geschlossen, z. B.
nach Ausfihrung der Funktion
Archive_schlieBen.

Werte werden zwischengespeichert
und bei erneuter Verbindung in die
Tabellen geschrieben.

Es besteht keine Verbindung zum
Speichermedium und es kann ein
Wechsel erfolgen.

80020

Die max. Anzahl gleichzeitig
laufender Kopieraktionen wurde
Uberschritten.

Die Kopie wird nicht ausgefihrt.

Warten Sie, bis die laufenden
Kopieraktionen beendet sind
und starten Sie die letzte
Kopieraktion erneut.

80021

Es wird versucht, ein Archiv zu
I6schen, das noch mit einer
Kopieraktion beschéftigt ist.

Das Léschen wird nicht ausgefihrt.

Warten Sie, bis die laufende
Kopieraktion beendet ist und
starten Sie die letzte Aktion
erneut.
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80022 Es wurde versucht, durch die Uberpriifen Sie in Ihrer

Funktion Folgearchiv_beginnen ein Projektierung:

Folgearchiv bei einem Archiv zu - ist die Funktion

begir}nen, Qas kein Folgearchiv ist. Folgearchiv_beginnen korrekt

Es wird kein Folgearchiv angelegt. projektiert?

- werden die

Variablenparameter am

Bediengerat korrekt versorgt?
80023 Es wird versucht, ein Archiv auf sich | Uberpriifen Sie in lhrer

selbst zu kopieren. Projektierung:

Das Archiv wird nicht kopiert. - ist die Funktion
Archiv_kopieren korrekt
projektiert?

- werden die

Variablenparameter am

Bediengerat korrekt versorgt?
80024 In lhrer Projektierung ist fur die Andern Sie ggf. in Ihrer

Funktion Archiv_kopieren Projektierung die Funktion

vorgegeben, keine Kopie zuzulassen, | Archiv_kopieren.

wenn das Zielarchiv bereits Daten Léschen Sie vor dem Anstof3

enthéalt (Parameter: Schreibmodus). der Funktion das Zielarchiv.

Das Archiv wird nicht kopiert.

80025 Sie haben die Kopieraktion -

abgebrochen.

Die bis zu diesem Zeitpunkt

geschriebenen Daten bleiben

bestehen. Das Léschen der

Zieltabelle (falls projektiert) wird nicht

durchgefihrt.

Der Abbruch wird durch einen

Fehlereintrag $RT_ERR$ am Ende

der Zieltabelle dokumentiert.

80026 Die Meldung wird nach erfolgreicher |-

Initialisierung aller Archive

ausgegeben. Ab diesem Zeitpunkt

werden Werte in die Archive

geschrieben. Davor werden trotz

laufender Runtime—Software keine

Werte archiviert.

80027 Als Speicherort fir ein Archiv wurde | Projektieren Sie als Speicherort

der interne Flash—Speicher
angegeben. Dies ist nicht zulassig.
Fir dieses Archiv werden keine Werte
archiviert und das Archiv wird nicht
angelegt.

"Storage Card” oder einen
Netzwerkpfad.
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80028

Die Meldung dient als
Statusriickmeldung, dass momentan
die Initialisierung der Archive lauft. Bis
zur Ausgabe der Meldung 80026
werden keine Werte archiviert.

80029

Die in der Meldung angegebene
Anzahl von Archiven konnte nicht
initialisiert werden. Die Initialisierung
der Archive wurde beendet.

Die fehlerhaften Archive stehen fir
Archivierungsaufgaben nicht zur
Verfugung.

Werten Sie die im
Zusammenhang mit dieser
Meldung ausgegebenen
zusétzlichen
Systemmeldungen aus.
Uberprifen Sie die
Projektierung, die ODBC (Open
Database Connectivity) und
das angegebene Laufwerk.

80030

Die Struktur der vorhandenen
Tabelle(n) passt nicht zur erwarteten
Archivierungs-Struktur.

Die Archivierung wird fir dieses
Archiv gestoppt.

Loéschen Sie vorab manuell die
vorhandenen Tabellen.

80032

Archive kdnnen mit Funktionstrigger
projektiert werden. Dieser wird
ausgeldst, sobald das Archiv voll ist.
Wird die Runtime gestartet und das
Archiv ist bereits voll, wirde der
Trigger nie ausgel6st werden.

Das genannte Archiv archiviert nicht
mehr, da es voll ist.

Beenden Sie die Runtime,
I6schen Sie das Archiv und
starten Sie die Runtime erneut.
Oder:

Projektieren Sie in der Runtime
eine Schaltflache, die die
gleichen Aktionen wie der
Funktionstrigger enthélt und
driicken Sie diese.

110000

Es wurde ein Wechsel des
Betriebszustandes durchgefuhrt. Der
Betriebszustand ist jetzt Offline.

110001

Es wurde ein Wechsel des
Betriebszustandes durchgefuhrt. Der
Betriebszustand ist jetzt Online.

110002

Der Betriebszustand wurde nicht
gewechselt.

Uberpriifen Sie die Verbindung
zu den Steuerungen.
Uberpriifen Sie, ob der
Adressbereich fir den
Bereichszeiger "Koordinierung”
in der Steuerung vorhanden ist.

110003

Der Betriebszustand der
angegebenen Steuerung wurde durch
die Funktion
Steuerung_verbinden_trennen
gewechselt.

Der Betriebszustand ist jetzt Offline.
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110004 Der Betriebszustand der -
angegebenen Steuerung wurde durch
die Funktion
Steuerung_verbinden_trennen
gewechselt.

Der Betriebszustand ist jetzt Online.

110005 Es wurde versucht, Uber die Funktion | Schalten Sie das
Steuerung_verbinden_trennen die Gesamtsystem in die
angegebene Steuerung in die Betriebsart Online und fuhren
Betriebsart Online zu schalten, Sie dann die Funktion erneut
obwohl sich das Gesamtsystem in der | aus.

Betriebsart Offline befindet. Diese
Umschaltung ist nicht zul&ssig.

Die Betriebsart der Steuerung bleibt
Offline.

110006 Die Colorado—Systeme wurden um Uberpriifen Sie die
den Bereichszeiger Anwenderversion | Anwenderversionen.
erweitert. Entweder wurde in der
Ist die Anwenderversion nicht korrekt, | Steuerung oder in der
wird die Runtime beendet. Projektierung ist die falsche

Version eingetragen oder es
wurde die falsche Projektierung
zur Steuerungs-
Anwenderversion gestartet.

120000 Die Kurve wird nicht dargestellt, da Andern Sie die Projektierung.
eine falsche Achse zur Kurve bzw.
eine falsche Kurve projektiert wurde.

120001 Die Kurve wird nicht dargestellt, da Andern Sie die Projektierung.
eine falsche Achse zur Kurve bzw.
eine falsche Kurve projektiert wurde.

120002 Die Kurve wird nicht dargestellt, da Uberpriifen Sie, ob der
die zugeordnete Variable auf eine Datenbereich fir die Variable in
unglltige Adresse in der Steuerung der Steuerung existiert, ob die
zugreift. projektierte Adresse richtig ist,

oder ob der Wertebereich der
Variablen stimmt.

130000 Die Aktion wurde nicht durchgefihrt. | SchlieBen Sie andere
Applikationen.
Léschen Sie nicht mehr
benétigte Dateien von der
Festplatte.

130001 Die Aktion wurde nicht durchgefiihrt. | Ldschen Sie nicht mehr
bendtigte Dateien von der
Festplatte.

130002 Die Aktion wurde nicht durchgefihrt. | SchlieBen Sie andere

Applikationen.

Léschen Sie nicht mehr
bendtigte Dateien von der
Festplatte.
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130003

Kein Wechseldatentrdger eingelegt.
Der Vorgang wird abgebrochen.

Uberpriifen Sie z. B., ob

- der Zugriff auf den richtigen
Datentrager erfolgt

- der Datentrager eingelegt ist

130004

Der Wechseldatentrager ist
schreibgeschutzt. Der Vorgang wird
abgebrochen.

Uberpriifen Sie, ob der Zugriff
auf den richtigen Datentrager
erfolgt. Entfernen Sie ggf. den
Schreibschutz.

130005

Die Datei ist schreibgeschutzt. Der
Vorgang wird abgebrochen.

Uberpriifen Sie, ob der Zugriff
auf die richtige Datei erfolgt.
Andern Sie ggf. die Datei—
Attribute.

130006

Kein Zugriff auf die Datei moglich. Der
Vorgang wird abgebrochen.

Uberpriifen Sie z.B., ob

- der Zugriff auf die richtige
Datei erfolgt

- die Datei existiert

- eine andere Aktion den
gleichzeitigen Zugriff auf die
Datei verhindert

140000

Online—Verbindung zur Steuerung
wurde erfolgreich aufgebaut.

140001

Online—Verbindung zur Steuerung
wurde abgebaut.

140003

Es erfolgt keine
Variablenaktualisierung bzw.
Schreiben.

Kontrollieren Sie die
Verbindung und ob die
Steuerung eingeschaltet ist.
Uberprifen Sie in der
Systemsteuerung mit “PG/PC-
Schnittstelle einstellen” die
eingestellten Parameter.
FlUhren Sie einen Neuanlauf
durch.

140004

Es erfolgt keine
Variablenaktualisierung bzw.
Schreiben, da der Zugangspunkt oder
die Baugruppenparametrierung
fehlerhaft ist.

Kontrollieren Sie die
Verbindung und ob die
Steuerung eingeschaltet ist.
Uberprifen Sie in der
Systemsteuerung mit “PG/PC-
Schnittstelle einstellen” den
Zugangspunkt bzw. die
Baugruppenparametrierung
(MPI, PPI, PROFIBUS).
Flhren Sie einen Neuanlauf
durch.
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140005 Es erfolgt keine Verwenden Sie eine andere
Variablenaktualisierung bzw. Adresse fur das Bediengerét.
Schreiben, da die Adresse des Kontrollieren Sie die
Bediengerates fehlerhaft ist (eventuell | Verbindung und ob die
zu grof3). Steuerung eingeschaltet ist.
Uberprifen Sie in der
Systemsteuerung mit “PG/PC-
Schnittstelle einstellen” die
eingestellten Parameter.
Flhren Sie einen Neuanlauf
durch.
140006 Es erfolgt keine Wabhlen Sie in ProTool/Pro eine
Variablenaktualisierung bzw. andere Baudrate (abhéngig
Schreiben, da die Baudrate fehlerhaft | von Baugruppe, Profil,
ist. Kommunikationspartner etc.).
140007 | Es erfolgt keine Uberpriifen Sie das

Variablenaktualisierung bzw.
Schreiben, da das Busprofil fehlerhaft
ist
(S. %1 )
Folgende Parameter k6nnen nicht in
die Registrierungsdatenbank
eingetragen werden:
1: Tslot

: Tqui
3: Tset
4: MinTsdr
5:  MaxTsdr
6: Trdy
7:  Tid1
8: Tid2
9: Gap Faktor
10: Retry Limit

benutzerdefinierte Busprofil.
Kontrollieren Sie die
Verbindung und ob die
Steuerung eingeschaltet ist.
Uberprifen Sie in der
Systemsteuerung mit “PG/PC-
Schnittstelle einstellen” die
eingestellten Parameter.
Flhren Sie einen Neuanlauf
durch.
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140008

Es erfolgt keine
Variablenaktualisierung bzw.
Schreiben, da die
Projektierungsdaten fehlerhaft sind:
Folgende Parameter k6nnen nicht in
die Registrierungsdatenbank
eingetragen werden:

0: allgemeiner Fehler

1: falsche Version

2:  Profil kann nicht in die
Registrierungsdatenbank eingetragen
werden.

3:  Subnettype kann nicht in die
Registrierungsdatenbank eingetragen
werden.

4: Targetrotationtime kann nicht in
die Registrierungsdatenbank
eingetragen werden.

5. Héchste Adresse (HSA)
fehlerhaft.

Kontrollieren Sie die
Verbindung und ob die
Steuerung eingeschaltet ist.
Uberprifen Sie in der
Systemsteuerung mit “PG/PC-
Schnittstelle einstellen” die
eingestellten Parameter.
Flhren Sie einen Neuanlauf
durch.

140009

Es erfolgt keine
Variablenaktualisierung bzw.
Schreiben, da die Baugruppe fir die
S7-Kommunikation nicht gefunden
wurde.

Installieren Sie die Baugruppe
in der Systemsteuerung mit
“PG/PC-Schnittstelle
einstellen” neu.

140010

Es wurde kein S7—
Kommunikationspartner gefunden, da
die Steuerung ausgeschaltet ist.
DP/T:

In der Systemsteuerung ist unter
“PG/PC—Schnittstelle einstellen” die
Option “Wird nicht als einziger Master
aktiv” eingestellt.

Schalten Sie die Steuerung ein.
DP/T:

Befindet sich nur ein Master
am Netz, deaktivieren Sie unter
“PG/PC—Schnittstelle
einstellen” die Option “Wird
nicht als einziger Master aktiv”.
Befinden sich mehr als ein
Master am Netz, schalten Sie
diese Master ein. Andern Sie
dabei keine Einstellungen,
sonst kommt es zu
Busstérungen.

140011

Es erfolgt keine
Variablenaktualisierung bzw.
Schreiben, da die Kommunikation
unterbrochen ist.

Kontrollieren Sie die
Verbindung und ob der
Kommunikationspartner
eingeschaltet ist.

140012

Es liegt ein Initialisierungsproblem vor
(z. B. wenn ProTool/Pro RT im
Taskmanager beendet wurde).

Oder: eine weitere Applikation (z. B.
STEP7, WINCC) ist bereits mit
anderen Busparametern aktiv und die
Treiber kbnnen mit den neuen
Busparametern (z. B. Baudrate) nicht
gestartet werden.

Starten Sie das Bediengerat
neu.

Oder starten Sie zuerst
ProTool/Pro RT und danach
weitere Applikationen.
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140013 | Das MPI-Kabel steckt nicht und damit | Uberpriifen Sie die

fehlt die Stromversorgung. Verbindungen.

140014 - Andern Sie in der Projektierung
unter Steuerung die Adresse
des Bediengeréates.

140015 Falsche Baudrate Korrigieren Sie die falschen

Oder: falsche Busparameter (z. B. Parameter.
HSA)

Oder: OP—Adresse > HSA

Oder: falscher Interruptvektor

(Interrupt kommt nicht zum Treiber

durch)

140016 |- Andern Sie die
Interruptnummer.

140017 |- Andern Sie die
Interruptnummer.

140018 Der Konsistenzcheck wurde durch Aktivieren Sie den

Simotion Scout deaktiviert. Konsistenzcheck mit Simotion
Es erscheint nur ein entsprechender | Scout erneut und laden Sie das
Hinweis. Projekt erneut in die
Steuerung.
140019 Simotion Scout Iadt ein neues Projekt | Warten Sie das Ende der
in die Steuerung. Umkonfiguration ab.
Die Verbindung zur Steuerung wird
abgebrochen.
140020 Die Version in der Steuerung und die | Zur Abhilfe stehen folgende
Version in der Projektierung (FWD- Mdglichkeiten zur Verfligung:
Datei) stimmen nicht Uberein. - Laden Sie mit Simotion Scout
Die Verbindung zur Steuerung wird die aktuelle Version in die
abgebrochen. Steuerung.
- Generieren Sie das Projekt
mit ProTool CS neu, beenden
Sie ProTool RT und starten Sie
mit neuer Projektierung.

150000 Es werden keine Daten mehr Uberpriifen Sie, ob das Kabel

geschrieben oder gelesen. steckt, die Steuerung in

Mégliche Ursachen: Ordnung ist, die richtige

- Das Kabel ist unterbrochen. Schnlttstglle verwendet \_N|rd.
) ) ) Booten Sie neu, wenn die

- Die Steuerung antwortet nicht, ist Systemmeldung dauerhaft

defekt, etc. anstehen bleibt.

- Der Anschluss findet Uber die

falsche Schnittstelle statt.

- Das System ist Uberlastet.

150001 Die Verbindung besteht wieder, da -

die Ursache der Unterbrechung
beseitigt ist.
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160000

Es werden keine Daten mehr
geschrieben oder gelesen.
Mégliche Ursachen:

- Das Kabel ist unterbrochen.

- Die Steuerung antwortet nicht, ist
defekt, etc.

- Der Anschluss findet Uber die
falsche Schnittstelle statt.

- Das System ist UGberlastet.

Uberpriifen Sie, ob das Kabel
steckt, die Steuerung in
Ordnung ist, die richtige
Schnittstelle verwendet wird.
Booten Sie neu, wenn die
Systemmeldung dauerhaft
anstehen bleibt.

160001

Die Verbindung besteht wieder, da
die Ursache der Unterbrechung
beseitigt ist.

160010

Es besteht keine Verbindung zum
Server, da die Identifikation (CLS—ID)
des Servers nicht ermittelt werden
kann.

Werte kénnen nicht
gelesen/geschrieben werden.

Uberpriifen Sie die
Zugriffsrechte.

160011

Es besteht keine Verbindung zum
Server, da die Identifikation (CLS-ID)
des Servers nicht ermittelt werden
kann.

Werte kénnen nicht
gelesen/geschrieben werden.

Uberpriifen Sie z. B., ob
der Servername stimmt
der Rechnername stimmt

der Server registriert ist

160012

Es besteht keine Verbindung zum
Server, da die Identifikation (CLS-ID)
des Servers nicht ermittelt werden
kann.

Werte kénnen nicht
gelesen/geschrieben werden.

Uberpriifen Sie z. B., ob

- der Servername stimmt

- der Rechnername stimmt
- der Server registriert ist

Hinweis fir erfahrene
Anwender: Interpretieren Sie
den Wert von HRESULT.

160013

Der angegebene Server wurde als
InProc—Server gestartet. Dies ist nicht
freigegeben und kann mdéglicherweise
zu undefiniertem Verhalten fuhren, da
der Server im gleichen Prozessraum
lauft wie die Runtime—Software
ProTool/Pro RT.

Konfigurieren Sie den Server
als OutProc—Server oder als
Local-Server.

160014

Auf einen PC/MP kann nur ein OPC—
Serverprojekt gestartet werden. Beim
Versuch, ein zweites Projekt zu
starten erscheint eine Fehlermeldung.
Das zweite Projekt besitzt keine
OPC-Server—Funktionalitat und ist
von auBen nicht als OPC—-Server
auffindbar.

Starten Sie auf dem Rechner
keine zwei Projekte mit OPC—
Server—Funktionalitat.
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170000 " | S7-Diagnosemeldungen werden nicht | -
angezeigt, da die Anmeldung an S7-
Diagnose an diesem Gerat nicht
mdglich ist. Der Dienst wird nicht
unterstutzt.

170001 " | Die Anzeige des S7-Diagnosepuffers | Schalten Sie die Steuerung
ist nicht mdéglich, da die Online

Kommunikation mit der Steuerung
abgeschaltet ist.

170002 " | Die Anzeige des S7-Diagnosepuffers
ist nicht méglich, da das Lesen des
Diagnosepuffers (SZL) mit Fehler
abgebrochen wurde.

170003 " | Die Anzeige einer S7— -
Diagnosemeldung ist nicht moglich.
Es wurde der interne Fehler %2
gemeldet.

170004 " | Die Anzeige einer S7— -
Diagnosemeldung ist nicht méglich.
Es wurde der interne Fehler mit der
Fehlerklasse %2 und der
Fehlernummer %3 gemeldet.

170007 " | Das Lesen des S7-Diagnosepuffers |-
(SZL) ist nicht moéglich, da es mit
interner Fehlerklasse %2 und
Fehlerkode %3 abgebrochen wurde.

Der optionale Parameter %1 am
Anfang der Meldung kann eine
Kennung fir die S7-Verbindung
enthalten, wenn mehrere S7 parallel
betrieben werden und an Diagnose
angeschlossen sind.

180000 Eine Komponente/OCX erhielt Installieren Sie eine neuere
Projektierungsdaten mit einer Komponente.
Versionskennung, die nicht
unterstitzt wird.
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180001

Das System ist Uiberlastet, da zu viele
Aktionen gleichzeitig aktiviert wurden.
Es kbénnen nicht alle Aktionen
ausgefuhrt werden, einige werden
verworfen.

Es stehen mehrere
verschiedene
Abhilfemdglichkeiten zur
Verfugung:

- Erhoéhen Sie die projektierten
Zykluszeiten oder den
Basistakt.

- Erzeugen Sie Meldungen
langsamer (pollen).

- StoBen Sie Skripte und
Funktionen in gréBeren
Zeitabstanden an.

- Falls die Meldung haufiger
erscheint:

Starten Sie das Bediengerét
neu.

180002

Die Bildschirmtastatur konnte nicht
aktiviert werden.
Mégliche Ursachen:

- Unter Windows 95 wird die
Bildschirmtastatur generell nicht
unterstutzt.

- Die Datei “TouchlnputPC.exe”
wurde durch fehlerhaft ausgefihrtes
Setup nicht registriert.

Falls kein Windows 95:
Installieren Sie die Runtime—
Software erneut.

190000

Die Variable wird evtl. nicht
aktualisiert.

190001

Die Variable wird nach einem
fehlerhaften Zustand wieder
aktualisiert, nachdem der letzte
Fehlerzustand beseitigt ist (Rickkehr
zum Normalbetrieb).

190002

Die Variable wird nicht aktualisiert, da
die Kommunikation mit der Steuerung
abgeschaltet ist.

Schalten Sie die
Kommunikation tber die
Funktion "SetOnline” ein.

190004

Die Variable wird nicht aktualisiert, da
die projektierte Adresse flr diese
Variable nicht vorhanden ist.

Uberpriifen Sie die
Projektierung.

190005

Die Variable wird nicht aktualisiert, da
der projektierte Steuerungstyp fur
diese Variable nicht existiert.

Uberpriifen Sie die
Projektierung.

190006

Die Variable wird nicht aktualisiert, da
eine Abbildung vom Steuerungstyp in
den Variablentyp nicht méglich ist.

Uberpriifen Sie die
Projektierung.

190007

Der Variablenwert wird nicht
geéndert, da die Verbindung zur
Steuerung abgebrochen oder die
Variable offline ist.

Schalten Sie Online bzw.
stellen Sie die Verbindung zur
Steuerung wieder her.
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190008 Die projektierten Grenzwerte der Beachten Sie die projektierten
Variablen wurden verletzt, z. B. durch | oder aktuellen Grenzwerte der
- eine Werteingabe, Variablen.

- eine Funktion,
- ein Skript.

190009 Es wurde versucht, der Variablen Beachten Sie den
einen Wert zuzuweisen, der Wertebereich des
auB3erhalb des fir diesen Typ Variablentyps.
zulassigen Wertebereichs liegt.

Z. B. Werteingabe von 260 flr eine
Byte—Variable oder Werteingabe von
-3 flir eine vorzeichenlose Wort—
Variable.

190010 Die Variable wird zu oft mit Werten Erhohen Sie die Zeit zwischen
beschrieben (z. B. in einer Schleife mehrmaligem Schreiben.
von einem Script aus).

Es gehen Werte verloren, da maximal
100 Ereignisse zwischengespeichert
werden.

190011 1. mégliche Ursache: Beachten Sie, dass der
Der eingegebene Wert konnte nicht in | €ingegebene Wert innerhalb
die projektierte Steuerungsvariable des Wertebereichs der
geschrieben werden, da der Steuerungsvariablen liegen
Wertebereich tiber— oder Muss.
unterschritten wurde.

Die Eingabe wurde verworfen und der
ursprungliche Wert wurde wieder
hergestellt.

190011 2. mdgliche Ursache: Kontrollieren Sie die
Die Verbindung zur Steuerung wurde | Verpindung zur Steuerung.
unterbrochen.

190012 Es ist nicht mdglich den Wert von Kontrollieren Sie den

einem Quellformat in ein Zielformat zu
wandeln, z. B.:

- Es soll ein Wert auBerhalb des
gultigen steuerungsabhéngigen
Wertebereichs flir einen Zahler

geschrieben werden.

- Einer Variablen von Typ Integer soll
ein Wert vom Typ String zugewiesen
werden.

Wertebereich oder den Typ der
Variablen.
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190100

Der Bereichszeiger wird nicht
aktualisiert, da die projektierte
Adresse fur diesen Bereichszeiger
nicht vorhanden ist.

Typ:

1 Betriebsmeldungen
Stérmeldungen
Quittierung—SPS
Quittierung—-OP
LED-Abbild
Kurvenanforderung
Kurvenibertragung 1
Kurvenubertragung 2

o~NOoOOR~WN

Nr.:
ist die in ProTool/Pro angezeigte
fortlaufende Nummer.

Uberpriifen Sie die
Projektierung.

190101

Der Bereichszeiger wird nicht
aktualisiert, da eine Abbildung vom
Steuerungstyp in den Typ des
Bereichszeigers nicht mdglich ist.
Parameter Typ und Nr.:

siehe Meldung 190100

190102

Der Bereichszeiger wird nach einem
fehlerhaften Zustand wieder
aktualisiert, da der letzte
Fehlerzustand beseitigt ist (Rickkehr
zum Normalbetrieb).

Parameter Typ und Nr.:

siehe Meldung 190100

200000

Die Koordinierung wird nicht
ausgefihrt, da die projektierte
Adresse in der Steuerung nicht
vorhanden/eingerichtet ist.

Andern Sie die Adresse oder
richten Sie die Adresse in der
Steuerung ein.

200001

Die Koordinierung wird nicht
ausgefuhrt, da die projektierte
Adresse in der Steuerung nicht
schreibbar ist.

Andern Sie die Adresse oder
richten Sie die Adresse in der
Steuerung in einem
schreibbaren Bereich ein.

200002

Die Koordinierung wird momentan
nicht ausgeflhrt, da das Adressformat
des Bereichszeigers nicht zum
internen Ablageformat passt.

Interner Fehler

200003

Die Koordinierung wird wieder
ausgefihrt, da der letzte
Fehlerzustand beseitigt ist (Riuckkehr
zum Normalbetrieb).

200004

Die Koordinierung wird evtl. nicht
ausgefuhrt.
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200005 Es werden keine Daten mehr Uberpriifen Sie, ob das Kabel
geschrieben oder gelesen. steckt oder die Steuerung in
Mégliche Ursachen: Ordnung ist.
- Das Kabel ist unterbrochen. Booten Sie neu, wenn die
. , . Systemmeldung dauerhaft
- Die Steuerung antwortet nicht, ist anstehen bleibt.
defekt, etc.
- Das System ist Uberlastet.
210000 Auftrage werden nicht bearbeitet, da | Andern Sie die Adresse oder
die projektierte Adresse in der richten Sie die Adresse in der
Steuerung nicht Steuerung ein.
vorhanden/eingerichtet ist.
210001 Auftrage werden nicht bearbeitet, da | Andern Sie die Adresse oder
die projektierte Adresse in der richten Sie die Adresse in der
Steuerung nicht lesbar/schreibbar ist. | Steuerung in einem
lesbaren/schreibbaren Bereich
ein.
210002 Auftrdge werden nicht ausgefihrt, da | Interner Fehler
das Adressformat des
Bereichszeigers nicht zum internen
Ablageformat passt.
210003 Das Auftragsfach wird wieder -
bearbeitet, da der letzte
Fehlerzustand beseitigt ist (Ruckkehr
zum Normalbetrieb).
210004 Das Auftragsfach wird evtl. nicht -
bearbeitet.
210005 Es wurde ein Steuerungsauftrag mit | Uberpriifen Sie das
einer unzuladssigen Nummer Steuerungsprogramm.
angestoBBen.
210006 Wahrend der Ausfihrung des Uberpriifen Sie die Parameter
Steuerungsauftrags trat ein Fehler des Steuerungsauftrags.
auf. Der Steuerungsauftrag wird Generieren Sie die
deshalb nicht ausgefuhrt. Projektierung neu.
Beachten Sie gegebenenfalls auch
die nachfolgende/vorhergehende
Systemmeldung.
2200007 |- -
2 Ein WinCC—Kanal stellt Giber eine
Schnittstelle Meldetexte zur
Verfugung. Diese Texte werden Uber
diese Meldung ausgegeben.
ProTool/Pro RT hat keinen Einfluss
auf diese Texte.
220001 Die Variable wird nicht iibertragen, da | Andern Sie die Projektierung.
der unterlagerte Kanal/das Geréat
beim Schreiben den Datentyp Bool/Bit
nicht unterstutzt.

A-20
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220002

Die Variable wird nicht tbertragen, da
der unterlagerte Kanal/das Gerat
beim Schreiben den Datentyp Byte
nicht unterstutzt.

Andern Sie die Projektierung.

220003

Der Kommunikationstreiber konnte
nicht geladen werden. Evil. ist der
Treiber nicht installiert.

Installieren Sie den Treiber
indem Sie ProTool/Pro RT neu
installieren.

220004

Die Kommunikation ist unterbrochen,
es erfolgt keine Aktualisierung, da das
Kabel nicht steckt, oder defekt ist, etc.

Uberpriifen Sie die Verbindung.

220005

Die Kommunikation lauft.

220006

Die Verbindung zur angegebenen
Steuerung an der angegebenen
Schnittstelle ist hergestellt.

220007

Die Verbindung zur angegebenen
Steuerung an der angegebenen
Schnittstelle ist unterbrochen.

Uberpriifen Sie, ob
- das Kabel steckt
- die Steuerung in Ordnung ist

- die richtige Schnittstelle
verwendet wird

- Ihre Projektierung in Ordnung
ist (Schnittstellenparameter,
Protokolleinstellungen,
Steuerungsadresse).

Booten Sie neu, wenn die
Systemmeldung dauerhaft
anstehen bleibt.

220008

Der Steuerungstreiber kann nicht auf
die angegebene Schnittstelle
zugreifen oder diese 6ffnen.
Moglicherweise verwendet bereits
eine andere Applikation diese
Schnittstelle oder es wird eine nicht
am Zielgerat vorhandene Schnittstelle
verwendet.

Es findet keine Kommunikation mit
der Steuerung statt.

Beenden Sie alle Programme,
die auf die Schnittstelle
zugreifen und booten Sie den
Rechner neu.

Verwenden Sie eine andere, im
System vorhandene,
Schnittstelle.

230000

Der eingegebene Wert konnte nicht
Ubernommen werden. Die Eingabe
wird verworfen und der vorherige
Wert wird wieder hergestellt.
Entweder ist der Wertebereich
Uberschritten oder es wurden
unzuldssige Zeichen eingegeben.

Geben Sie einen sinnvollen
Wert ein.

230002

Da der aktuelle Passwortlevel nicht
ausreicht oder der Passwortdialog mit
ESC abgebrochen wurde, wird die
Eingabe verworfen und der vorherige
Wert wird wiederhergestellt.

Aktivieren Sie einen
ausreichenden Passwortlevel
Uber Login.
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230003 Der Wechsel zum angegebenen Bild | Projektieren Sie das Bild.
wird nicht durchgefihrt, da das Bild Uberprifen Sie die
nicht vorhanden/projektiert ist. Das Anwabhlfunktion.
bisherige Bild bleibt angewéhlt.

240000 ? | Runtime lauft im Demomodus. Spielen Sie die Lizenz ein.
Sie haben keine oder eine defekte
Stopcopy-Lizenz.

240001 ? | Runtime lauft im Demomodus. Spielen Sie eine ausreichende
Es sind zu viele Variablen fir die Lizenz/Powerpack ein.
installierte Version projektiert.

240002 ¥ | Runtime lauft mit zeitlich begrenzter | Stellen Sie die
Not—Autorisierung. Vollautorisierung wieder her.

3 Der angegebene Text kommt aus den
Ressourcen der Komponente.

240003 Autorisierung kann nicht durchgefuhrt | Starten Sie ProTool/Pro RT
werden. neu oder installieren Sie neu.
ProTool/Pro RT lauft im Demo-—

Modus.

240004 Fehler beim Lesen der Not— Starten Sie ProTool/Pro RT
Autorisierung. neu, installieren Sie die
ProTool/Pro RT lauft im Demo-— Autorisierung oder reparieren
Modus. Sie die Autorisierung (siehe

Inbetriebnahmeanleitung
Softwareschutz).

250000 Die in der angegebenen Zeile in Uberpriifen Sie die eingestellte
Status/Steuern eingestellte Variable | Adresse und kontrollieren Sie,
wird nicht aktualisiert, da die ob die Adresse in der
projektierte Adresse fur diese Steuerung eingerichtet ist.
Variable nicht vorhanden ist.

250001 Die in der angegebenen Zeile in Uberpriifen Sie die eingestellte
Status/Steuern eingestellte Variable | Adresse.
wird nicht aktualisiert, da der
projektierte Steuerungstyp fiir diese
Variable nicht existiert.

250002 Die in der angegebenen Zeile in Uberpriifen Sie die eingestellte
Status/Steuern eingestellte Variable | Adresse.
wird nicht aktualisiert, da eine
Abbildung vom Steuerungstyp in den
Variablentyp nicht méglich ist.

250003 Es konnte keine Verbindung zur Kontrollieren Sie die
Steuerung hergestellt werden. Die Verbindung zur Steuerung.
Variablen werden nicht aktualisiert. Prifen Sie, ob die Steuerung

eingeschaltet und Online ist.

260000 Es wurde ein dem System Geben Sie im

unbekanntes Passwort eingegeben.
Deshalb wird der niedrigste
Passwortlevel eingestellt. Dies
entspricht dem Zustand nach Logout.

Passworteingabefeld ein
bekanntes Passwort (mit dem
entsprechenden Level) ein.
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260001

Es wurde ein Passwort eingegeben,
dessen zugeordneter Level nicht
ausreicht, um die Funktion
auszulésen.

Zur Information wird der aktuell
eingestellte Passwortlevel angezeigt.

Andern Sie im
Passworteingabefeld den
Passwortlevel oder geben Sie
ein Passwort mit
ausreichendem Level ein.

260003

Der Benutzer hat sich am System
abgemeldet. Wenn das Passwort—
Level 0 ist, ist kein Benutzer
angemeldet.

270000

In der Meldung wird eine Variable
nicht dargestellt, da sie auf eine
unglltige Adresse in der Steuerung
zugreift.

Uberpriifen Sie, ob der
Datenbereich fur die Variable in
der Steuerung existiert, ob die
projektierte Adresse richtig ist,
ob der Wertebereich der
Variablen stimmt.

270001

Es gibt eine gerateabhangige Grenze,
wie viele Meldungen gleichzeitig
anstehen dirfen, um angezeigt
werden zu kénnen (s.
Geratehandbuch). Diese Grenze ist
Uberschritten.

Die Anzeige enthalt nicht mehr alle
Meldungen.

Im Meldepuffer werden jedoch alle
Meldungen eingetragen.

270002

Es werden Meldungen aus einem
Archiv angezeigt, zu denen es in der
aktuellen Projektierung keine Daten
gibt.

Fir die Meldungen werden Platzhalter
ausgegeben.

Léschen Sie ggf. alte
Archivdaten.

270003

Der Dienst kann nicht eingerichtet
werden, da zu viele Gerate diesen
Dienst einrichten wollen.

Maximal kénnen vier Geréte diese
Aktion ausflhren.

SchlieBen Sie weniger
Bediengerate an, die den
Dienst nutzen sollen.

280000

Die Verbindung besteht wieder, da
die Ursache der Unterbrechung
beseitigt ist.

280001

Es werden keine Daten mehr
geschrieben oder gelesen.
Mégliche Ursachen:

- Das Kabel ist unterbrochen.

- Die Steuerung antwortet nicht, ist
defekt, etc.

- Der Anschluss findet Uber die
falsche Schnittstelle statt.

- Das System ist Uberlastet.

Uberpriifen Sie, ob das Kabel
steckt, die Steuerung in
Ordnung ist, die richtige
Schnittstelle verwendet wird.
Booten Sie neu, wenn die
Systemmeldung dauerhaft
anstehen bleibt.
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280002 Es wird eine Kopplung verwendet, die |-
in der Steuerung einen
Funktionsbaustein benétigt.

Dieser Funktionsbaustein hat
geantwortet. Nun kann eine
Kommunikation erfolgen.

280003 Es wird eine Kopplung verwendet, die | Uberpriifen Sie, ob das Kabel
in der Steuerung einen steckt, die Steuerung in
Funktionsbaustein benétigt. Ordnung ist, die richtige
Dieser Funktionsbaustein antwortet Schnittstelle verwendet wird.
nicht. Booten Sie neu, wenn die

Systemmeldung dauerhaft
anstehen bleibt.

Abhilfe abhéngig vom
Fehlerkode:

1:  Funktionsbaustein muss
COM-Bit in Responsecontainer
setzen

2:  Funktionsbaustein darf
ERROR-BiIt in
Responsecontainer nicht
setzen

3:  Funktionsbaustein muss
rechtzeitig antworten (Timeout)
4:  Online Verbindung zur
Steuerung aufbauen

280004 Die Online—Verbindung zur Steuerung | Uberpriifen Sie die
ist unterbrochen. Es findet momentan | Steuerungsparameter in
kein Datenaustausch statt. ProTool Pro: Baudrate,

Blocklange, Stationsadresse.
Uberpriifen Sie, ob das Kabel
steckt, die Steuerung in
Ordnung ist, die richtige
Schnittstelle verwendet wird.
Booten Sie neu, wenn die
Systemmeldung dauerhaft
anstehen bleibt.

290000 Die Variable konnte nicht gelesen Uberpriifen Sie in der

oder geschrieben werden. Sie wird
mit dem Startwert belegt.

Die Meldung wird ggf. fur bis zu vier
weitere fehlerhafte Variablen im
Meldepuffer eingetragen. Danach
wird die Meldung Nr. 290003
ausgegeben.

Projektierung, ob die Adresse
in der Steuerung eingerichtet
ist.
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290001 Es wurde versucht, der Variablen Beachten Sie den
einen Wert zuzuweisen, der Wertebereich des
auf3erhalb des Wertebereichs liegt, Variablentyps.
der fir diesen Typ zulassig ist.

Die Meldung wird ggf. fur bis zu vier
weitere fehlerhafte Variablen im
Meldepuffer eingetragen. Danach
wird die Meldung Nr. 290004
ausgegeben.

290002 Es ist nicht mdglich, den Wert von Kontrollieren Sie den
einem Quellformat in ein Zielformat zu | Wertebereich oder den Typ der
wandeln. Variablen.

Die Meldung wird ggf. fur bis zu vier
weitere fehlerhafte Variablen im
Meldepuffer eingetragen. Danach
wird die Meldung Nr. 290005
ausgegeben.

290003 Diese Meldung wird ausgegeben, Uberpriifen Sie in der
wenn die Meldung Nr. 290000 mehr | Projektierung, ob die Adressen
als funfmal ausgeldst wurde. der Variablen in der Steuerung
In diesem Fall werden keine eingerichtet sind.
Einzelmeldungen mehr erzeugt.

290004 Diese Meldung wird ausgegeben, Beachten Sie den
wenn die Meldung Nr. 290001 mehr | Wertebereich des
als funfmal ausgeldst wurde. Variablentyps.

In diesem Fall werden keine
Einzelmeldungen mehr erzeugt.

290005 Diese Meldung wird ausgegeben, Kontrollieren Sie den
wenn die Meldung Nr. 290002 mehr | Wertebereich oder den Typ der
als funfmal ausgeldst wurde. Variablen.

In diesem Fall werden keine
Einzelmeldungen mehr erzeugt.

290006 Die projektierten Grenzwerte der Beachten Sie die projektierten
Variablen wurden durch Werteingabe | oder aktuellen Grenzwerte der
verletzt. Variablen.

290007 Es besteht ein Unterschied zwischen | Flgen Sie die angegebene

Quell- und Zielstruktur in der
momentan bearbeiteten Rezeptur.
Die Zielstruktur enthalt eine
zusatzliche Datensatzvariable, die in
der Quellstruktur nicht vorhanden ist.
Die angegebene Datensatzvariable
wird mit ihrem Startwert belegt.

Datensatzvariable in der
Quellstruktur ein.
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290008 Es besteht ein Unterschied zwischen | Entfernen Sie aus lhrer
Quell- und Zielstruktur in der Projektierung die angegebene
momentan bearbeiteten Rezeptur. Datensatzvariable in der
Die Quellstruktur enthalt eine angegebenen Rezeptur.
zusétzliche Datensatzvariable, die in
der Zielstruktur nicht vorhanden ist
und deshalb nicht zugeordnet werden
kann.

Der Wert wird verworfen.

290010 Der flrr die Rezeptur projektierte Uberpriifen Sie die projektierte
Ablageort ist nicht zul&ssig. Pfadangabe.

Mégliche Ursachen:
Unzuldssige Zeichen, Schreibschutz,
Datentréger voll oder nicht
vorhanden.

290011 Der Datensatz mit der spezifizierten | Uberpriifen Sie die Quelle fiir

Nummer existiert nicht. die Nummer (Konstante oder
Variablenwert).

290012 Die Rezeptur mit der spezifizierten Uberpriifen Sie die Quelle fir

Nummer existiert nicht. die Nummer (Konstante oder
Variablenwert).

290013 Es wurde versucht, einen Datensatz | Zur Abhilfe stehen folgende
unter einer bereits vorhandenen Moglichkeiten zur Verfligung:
Datensatznumr_ner gbzuspemhgrn. - Uberpriifen Sie die Quelle fir
Der Vorgang wird nicht ausgefthrt. die Nummer (Konstante oder

Variablenwert).

- Léschen Sie vorher den
Datensatz.

- Andern Sie den
Funktionsparameter
"Uberschreiben”.

290014 Die angegebene zu importierende Uberpriifen Sie Folgendes:

Datei konnte nicht gefunden werden. Uberpriifen Sie den
Dateinamen.
Vergewissern Sie sich, dass
die Datei im angegebenen
Verzeichnis liegt.

290020 Rickmeldung, dass die Ubertragung |-
von Datensatzen vom Bediengerét
zur Steuerung gestartet wurde.

290021 Riickmeldung, dass die Ubertragung |-
von Datensatzen vom Bediengerat
zur Steuerung fehlerfrei beendet
wurde.

A-26
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290022 Riickmeldung, dass die Ubertragung | Uberpriifen Sie in der
von Datensatzen vom Bediengerat Projektierung:

zur Steuerung mit Fehler
abgebrochen wurde.

- sind die Adressen der
Variablen in der Steuerung
eingerichtet?

- existiert die
Rezepturnummer?

- existiert die
Datensatznummer?

- ist der Funktionsparameter
"Uberschreiben” eingestellt?

290023 Riickmeldung, dass die Ubertragung |-
von Datenséatzen von der Steuerung
zum Bediengeréat gestartet wurde.

290024 Ruckmeldung, dass die Datenséatze
von der Steuerung zum Bediengerét
fehlerfrei Gbertragen wurden.

290025 Riickmeldung, dass die Ubertragung | Uberpriifen Sie in der
von Datensatzen von der Steuerung | Projektierung:
zum Bediengerét mit Fehler
abgebrochen wurde.

- sind die Adressen der
Variablen in der Steuerung
eingerichtet?

- existiert die
Rezepturnummer?

- existiert die
Datensatznummer?

- ist der Funktionsparameter
"Uberschreiben” eingestellt?

290026 Es wird versucht, einen Datensatz zu | Setzen Sie im Datenfach den
lesen/schreiben, obwohl das Status auf Null.

Datenfach momentan nicht frei ist.
Dieser Fehler kann bei Rezepturen
auftreten, fir die eine Ubertragung mit
Synchronisation projektiert wurde.

290027 Momentan kann keine Verbindung zur | Uberpriifen Sie die Verbindung
Steuerung hergestellt werden. zur Steuerung.

Deshalb kann der Datensatz nicht
gelesen oder geschrieben werden.
Mégliche Ursachen:

Keine physikalische Verbindung zur
Steuerung (kein Kabel gesteckt,
Kabel defekt) oder Steuerung

ausgeschaltet.

290030 Diese Meldung wird nach Laden Sie den auf dem
Wiederanwahl eines Bildes Datentrédger vorhanden
ausgegeben, das eine Datensatz erneut oder behalten
Rezepturanzeige enthélt, in der Sie die aktuellen Werte bei.

bereits ein Datensatz ausgewahlt ist.
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290031 Beim Speichern wurde erkannt, dass | Uberschreiben Sie den
bereits ein Datensatz mit der Datensatz oder brechen Sie
angegebenen Nummer existiert. den Vorgang ab.

290032 Beim Exportieren von Datensatzen Uberschreiben Sie die Datei
wurde erkannt, dass bereits eine oder brechen Sie den Vorgang
Datei mit dem angegebenen Namen | ab.
existiert.

290033 Sicherheitsabfrage vor dem Léschen |-
von Datenséatzen.

290040 Ein nicht ndher zu spezifizierender Uberpriifen Sie den
Datensatzfehler mit dem Fehlerkode | Datentrdger, den Datensatz,
%1 ist aufgetreten. das Datenfach und ggf. die
Die Aktion wird abgebrochen. Verbindung zur Steuerung.
Mdoglicherweise ist in der Steuerung | StoBen Sie nach einer kurzen
das Datenfach nicht korrekt Wartezeit die Aktion erneut an.
eingerichtet. Tritt der Fehler weiterhin auf,

so wenden Sie sich bitte an
den Customer Support. Geben
Sie dabei den aufgetretenen
Fehlerkode an.

290041 Das Abspeichern eines Datensatzes | Ldschen Sie nicht mehr
oder einer Datei ist nicht méglich, da | benbtigte Dateien.
das Speichermedium voll ist.

290042 Es wurde versucht, gleichzeitig StoBBen Sie nach einer kurzen
mehrere Rezepturaktionen Wartezeit die Aktion erneut an.
auszufihren.

Die letzte Aktion wird nicht
ausgefuhrt.

290043 Sicherheitsabfrage vor dem -
Speichern von Datenséatzen.

290044 Die Datenablage fir die Rezepturist |-
zerstdrt und wird geldscht.

290050 Ruckmeldung, dass der Export von -

Datensatzen gestartet wurde.

290051 Ruckmeldung, dass der Export von -
Datensétzen fehlerfrei beendet
wurde.

290052 Ruckmeldung, dass der Export von Stellen Sie sicher, dass die
Datenséatzen mit Fehler abgebrochen | Struktur der Datensatze auf
wurde. dem Datentrdger und die

aktuelle Rezeptur—Struktur am
Bediengerat identisch sind.
290053 Ruckmeldung, dass der Import von -
Datensatzen gestartet wurde.
290054 Rickmeldung, dass der Import von -

Datensatzen fehlerfrei beendet
wurde.
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290055

Rickmeldung, dass der Import von
Datenséatzen mit Fehler abgebrochen
wurde.

Stellen Sie sicher, dass die
Struktur der Datensatze auf
dem Datentréger und die
aktuelle Rezeptur—Struktur am
Bediengerat identisch sind.

290056

Der Wert in der angegebenen
Zeile/Spalte konnte nicht fehlerfrei
gelesen/geschrieben werden.
Die Aktion wird abgebrochen.

Uberpriifen Sie die
angegebene Zeile/Spalte.

290057

Die Variablen der angegebenen
Rezeptur wurden von der Betriebsart
“Offline” nach “Online” umgeschaltet.
Jede Anderung einer Variablen dieser
Rezeptur wird nun sofort in die
Steuerung Ubertragen.

290058

Die Variablen der angegebenen
Rezeptur wurden von der Betriebsart
“Online” nach “Offline” umgeschaltet.
Anderungen von Variablen dieser
Rezeptur werden nicht mehr sofort in
die Steuerung Ubertragen, sondern
mussen ggf. Gber einen
Datensatztransfer explizit in die
Steuerung Ubertragen werden.

290059

Ruckmeldung, dass der angegebene
Datensatz erfolgreich gespeichert
wurde.

290060

Rickmeldung, dass der
Datensatzspeicher erfolgreich
geldscht wurde.

290061

Ruckmeldung, dass das L&schen des
Datensatzspeichers mit Fehler
abgebrochen wurde.

290068

Anfrage, ob wirklich alle Datensatze
der Rezeptur geldéscht werden sollen.

290069

Anfrage, ob wirklich alle Datenséatze
aller Rezeptur geléscht werden
sollen.

290070

Der spezifizierte Datensatz ist in der
Import-Datei nicht vorhanden.

Uberpriifen sie die Quelle der
Datensatznummer oder des
Datensatznamens

(Konstante oder Variablenwert)
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Nummer |Wirkung / Ursache Abhilfe

300000 Die ProzesslUberwachung (z. B. mit Andern Sie die Projektierung
PDiag oder S7-Graph) ist falsch der CPU.
programmiert: Es stehen mehr
Meldungen gleichzeitig an, als in den
technischen Daten der CPU
angegeben ist. Weitere ALARM_S
Meldungen kénnen nicht mehr von
der CPU verwaltet und an
Bediensysteme gemeldet werden.

310000 Es sollen zuviele Protokolle Warten Sie, bis der Druck des
gleichzeitig gedruckt werden. letzten aktiven Protokolls
Da nur ein Protokolldruck gleichzeitig |beendet wurde.
zuléssig ist, wird der Druckauftrag Wiederholen Sie ggf. den
abgelehnt. Druckauftrag.

310001 Beim Ansprechen des Druckers ist Werten Sie die im
ein Fehler aufgetreten. Das Protokoll | Zusammenhang mit dieser
wird nicht oder fehlerhaft gedruckt. Meldung ausgegebenen

zusétzlichen
Systemmeldungen aus.
Wiederholen Sie ggf. den
Druckauftrag.

320000 Die Bewegungen werden bereits von | Wéahlen Sie die Bewegungen
einem anderen Gerat angezeigt. auf den anderen
Die Bewegungen kénnen nicht Anzeigegeraten ab und wéhlen
bedient werden. Sie das Bewegungsbild auf

dem gewuinschten
Anzeigegerat neu an.

320001 Das Netzwerk ist zu komplex. Zeigen Sie das Netzwerk in
Die gestdrten Operanden kénnen AWL an.
nicht dargestellt werden.

320002 Es ist keine diagnosefahige Wabhlen Sie eine
Stérmeldung angewahlt. diagnosefahige Stérmeldung
Die zur Stérmeldung gehdrige Einheit [im Meldebild ZP_ALARM aus.
konnte nicht ausgewéhlt werden.

320003 Zur ausgewahlten Einheit existiert Wabhlen Sie die gestorte Einheit
keine Stérmeldung. im Ubersichtsbild aus.

Im Detailbild kann kein Netzwerk
dargestellt werden.

320004 Die erforderlichen Signalzustande Uberpriifen Sie die Konsistenz
konnten nicht von der Steuerung zwischen der Projektierung auf
gelesen werden. dem Anzeigegeréat und dem
Die gestdrten Operanden kénnen geladenen
nicht ermittelt werden. Steuerungsprogramm.

320005 Die Projektierung enthélt ProAgent— [ Installieren Sie zum Ablauf der
Anteile, die nicht installiert sind. Projektierung das Optionspaket
Es kann keine ProAgent—Diagnose ProAgent.
durchgefuhrt werden.

A-30
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HMI-Systemmeldungen

Nummer

Wirkung / Ursache

Abhilfe

320014

Die angewéhlte Steuerung kann fur
ProAgent nicht ausgewertet werden.
Die bei der Funktion
Meldeanzeige_Stérung_auswerten
projektierte Meldeanzeige wurde nicht
gefunden.

Uberpriifen Sie den Parameter
der Funktion
Meldeanzeige_Stérung_auswe
rten.
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Standardbilder

B Standardbilder

Bilder der Standardprojekte

Die mit ProTool mitgelieferten Standardprojekte enthalten bereits verschiedene
vorprojektierte Bilder, sog. Standardbilder. Die Bildnamen beginnen alle mit den
Zeichen "z_". Sie kénnen die Standardbilder ohne Anderungen in Ihre Projekte
Ubernehmen oder sie individuell anpassen.

Die folgende Tabelle zeigt, welche Anwendungen in welchem Standardbild

realisiert sind.

Hinweis

Manche der im folgenden aufgefiihrten Bilder und Funktionen sind nicht far alle

Bediengerate verfugbar.

Bildname

Anwendung

Einschrankungen

Z_SYSTEM_MEN

Standard-Grundbild.

Von diesem Bild kann in
weitere Standardbilder
verzweigt werden.

Z_MESS_EVENT

Betriebsmeldungen:

Ansehen

Drucken

Anzahl anzeigen

Puffer I6schen
Uberlaufwarnung EIN/AUS
Texte anzeigen

nicht OP 3/ C7-621

Z_MESS_ALARM

Stérmeldungen:

Ansehen

Drucken

Anzahl anzeigen

Puffer I6schen
Uberlaufwarnung EIN/AUS
Texte anzeigen

nicht OP 3/ C7-621

Z_SETTINGS

Systemeinstellungen:

Wechsel der Betriebsart
Erste/Letzte Stérmeldung
anzeigen
Systemmeldepuffer anzeigen
Sprachumschaltung

Datum und Uhrzeit einstellen
Druckerparameter
Schnittstellenparameter

Erste/Letzte Stérmeldung
anzeigen nicht OP 3/ C7-
621

Z_SCREEN

Bilder:

bearbeiten
drucken

Drucken
nicht OP 3/ C7-621
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B-2

Bildname

Anwendung

Einschrankungen

Z_PASSWORD

Passwort:

Login
Logout
Edit

Login
nicht OP 3/ C7-621

Z_RECORD

Datensatze:

bearbeiten
drucken
Ubertragen

nicht OP 3/ C7-621

Z_COUNTER

Zahler-Soll-/-Istwerte flur S7-
CPU314 oder S7-CPU214:

einstellen
anzeigen

nur OP 3/ C7-621

Z_TIMER

Integrierten Timer:

einstellen
anzeigen

nur OP 3/ C7-621
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Kommunikationsbereiche fiir Nicht-SIMATIC-Steuerungen

C Kommunikationsbereiche fiir Nicht-SIMATIC-
Steuerungen

Ubersicht

Diese Beschreibung gilt fir die Kommunikation mit den folgenden Steuerungen:

e Allen-Bradley

e Mitsubishi
e Modicon
e Omron

e Telemecanique

Die Datenbereiche fir SIMATIC-Steuerungen sind im "Benutzerhandbuch
Kommunikation" beschrieben.

Uber diese Datenbereiche kommunizieren Bediengerat und Steuerung

miteinander:

e Schnittstellenbereich (siehe "Aufbau des Schnittstellenbereichs")

e Tastaturabbild (siehe "Tastaturabbild des Bediengerates")
e LED-Abbild (siehe "LED-Abbild des Bediengeréates")

Die Datenbereiche sind nur dann erforderlich, wenn Sie die entsprechenden

Funktionen an lhrem Bediengerat nutzen wollen. Richten Sie dazu die

erforderlichen Datenbereiche in der Steuerung ein und geben Sie diese in lhrem

Projekt im Projektfenster unter "Bereichszeiger" als Bereichszeiger an.

Die Tabelle gibt Ihnen einen Uberblick dariiber, welche Anwenderbereiche bei

welchem Bediengerét prinzipiell méglich sind.

Geratespezifische Anwenderdatenbereiche:

Anwenderdatenbereich

Bediengerat

Betriebsmeldungen

TD 17, 0P 3, 0P 5, OP 7, OP 15, OP 17

Stérmeldungen

OP5,0P 7,0P 15, OP 17

Steuerungsauftrage

TD 17, 0P 5, OP 7, OP 15, OP 17

Rezepturen

OP5,0P7,0P 15, OP 17

Systemtastatur-Abbild

TD17,0P 3,0P 5, OP 7, OP 15, OP 17

Funktionstastatur-Abbild

OP5,0P 7,0P 15, OP 17

LED-Abbild

OP 3,0P5,0P7,0P 15, OP 17

Wecker

OP 15, OP 17

Datum und Uhrzeit

TD17,0P 3,0P 5, OP 7, OP 15, OP 17

Anwenderversion

TD 17,0P 3,0P 5, OP 7, OP 15, OP 17

Bildnummer

OP 3,0P5,0P7,0P 15, OP 17

Anwenderversion

TD 17,0P 3, 0P 5, OP 7, OP 15, OP 17
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Aufbau des Schnittstellenbereichs fiir Nicht-SIMATIC-Steuerungen

Verwendung des Schnittstellenbereichs

C-2

Der Schnittstellenbereich ist erforderlich, wenn Sie folgende Funktionen
verwenden:

Steuerungsauftrage an das Bediengerat schicken

Datum und Uhrzeit zwischen Steuerung und Bediengerat abgleichen
Versionsnummer prifen

Rezepturen bearbeiten (Datensétze Ubertragen)

Anlauf des Bediengerates im Steuerungsprogramm erkennen
Betriebsart des Bediengerates im Steuerungsprogramm auswerten

Lebensbit des Bediengerates im Steuerungsprogramm auswerten
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Schnittstellenbereich einrichten

Den Schnittstellenbereich legen Sie im Projektfenster unter "Bereichszeiger" fest.
AuBerdem muss in der Steuerung der Bereich vorhanden sein. Die Abbildung zeigt
den Aufbau des Schnittstellenbereichs.

Datenwort

n+0 Steuerbits
n+1 reserviert
n+2 Auftragsfach
n+5
n+6 Riickmeldebits
n+7 reserviert
n+$8 Versionsnummer
n+9 Uhrzeit

n+11

n+12 Datum

n+14

n+15 reserviert

n+25

Aufbau des Schnittstellenbereichs in Datenworten

Hinweis

Die Beschreibung des Schnittstellenbereichs fir SIMATIC-Steuerungen finden Sie
im "Benutzerhandbuch Kommunikation".
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Steuer- und Riickmeldebits fiir Nicht-SIMATIC-Steuerungen

Zahirichtung der Bits

Die Zahlrichtung der Bits in einem Datenwort ist steuerungsabhéngig. Im folgenden
werden Datenworte jeweils in zwei Bildern dargestellt. Bei der Erlauterung der Bits,
wird die Bitnummer in Abhangigkeit von der Z&hlrichtung wie folgt dargestellt:

e von rechts nach links (rechts > links), beginnend mit 0: ohne Klammer

e von links nach rechts (links > rechts), beginnend mit 1: mit Klammer

Aufbau der Steuer- und Riickmeldebits

Fir die Steuer- und Rickmeldebits ist je ein Wort im Schnittstellenbereich
vorhanden:

e "Wort n+0" enthalt die Steuerbits. Diese werden von der Steuerung
geschrieben und vom Bediengerat gelesen.

e "Wort n+6" enthalt die Riickmeldebits. Diese werden vom Bediengeréat
geschrieben und von der Steuerung gelesen.

Die nachfolgenden Bilder zeigen den detaillierten Aufbau der Steuer- und
Rickmeldebits fur unterschiedliche Zahlrichtungen.

Steuerbits Wort n+0

[15[1af13[1z1 0o [8]7 6 |5 |4 [3 ]2 [1]0]

Ubertragung fehlerhaft ——

Ubertragung fehlerfrei

Riickmeldebits Wort n+6

[15/1a[131211[10|9 [8]7[6 |5 |43 ]2 [1]0]

Ubertragung beendet

Datenfach ist gesperrt

Lebenshit
Betriebsart Bediengerit

Anlauf Bediengerit

Steuer- und Rickmeldebits fiir Zdhlrichtung rechts > links

Benutzerhandbuch ProTool Zeilengeréate projektieren
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Steuerbits Wort n+0

|1]2]3]a[5]6]|7]8]9[10/11)12[13]14|15]16

Ubertragung fehlerhaft ———

Ubertragung fehlerfrei

Riickmeldebits Wort n+6
|1]2]3]4]5]6]|7]8]9][10[11]12[13]14]15]16]

Ubertragung beendet

Datenfach ist gesperrt

Lebensbit
Betriebsart Bediengerit

Anlauf Bediengerit

Steuer- und Rtickmeldebits fiir Z&hlrichtung links > rechts

Anlauf Bediengerét

"Bit 0 (16) in Rickmeldebits":
1 = Bediengerét ist angelaufen
0 = Bediengerét l1auft an

Das Bit wird durch das Bediengerat nach Beenden des Anlaufs gesetzt.

Betriebsart Bediengerat

"Bit 1 (15) in Rickmeldebits":
1 = Bediengerat ist Offline
0 = Bediengerét ist im Normalbetrieb

Das Bit wird gesetzt, falls das Bediengerat vom Bediener Offline geschaltet wurde.
Im Online-Zustand ist das Bit auf 0.

Lebensbit

"Bit 2 (14) in Rickmeldebits":

Das Lebensbit soll sicherstellen, daB eine eventuelle Unterbrechung der
Verbindung vom Bediengeréat zur Steuerung sofort erkannt wird. Das Bediengeréat
invertiert in regelmaBigen Abstanden das Lebensbit im Schnittstellenbereich.
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Ubertragung von Datensitzen synchronisieren

Steuerbits:

"Bit 10 (6)"

1 = Datensatz/Variable ist fehlerhaft
0 = Auswertung nicht erfolgt

"Bit 9 (7)"
1 = Datensatz/Variable ist fehlerfrei
0 = Auswertung nicht erfolgt

Ruckmeldebits:

"Bit 9 (7)"

1 = Datenlbertragung beendet
0 = Auswertung nicht erfolgt

"Bit 8 (8)"
1 = Datenfach ist gesperrt
0 = Datenfach ist frei

Die Steuer- und Rlckmeldebits im Schnittstellenbereich synchronisieren die
Ubertragung von Datenséatzen. StandardmaBig wird die Ubertragung durch
Bedienung am Bediengerat angestoBen.

Ubertragung vom Bediengerit zur Steuerung

C-6

Der nachfolgende Ablauf zeigt, wie das Bediengerét die Synchronisationsbits setzt
und wie das Steuerungsprogramm darauf reagieren muss.

1.

Das Bediengerét prift das Bit 8 (8) der Rickmeldebits. Ist das Bit auf 1 gesetzt
(Datenfach ist gesperrt), so wird die Ubertragung mit einer
Systemfehlermeldung beendet. Ist das Bit auf 0 gesetzt (Datenfach ist frei), so
setzt das Bediengerét das Bit auf 1.

Das Bediengerat tragt die Kennungen in das Datenfach ein.

Bei einem "indirekt" zu Ubertragenden Datensatz (nicht bei Zeilengeréaten)
werden auch die Werte der Variablen in das Datenfach geschrieben.

Bei einem "direkt" zu Gbertragenden Datensatz werden die Werte der
Variablen in die projektierte Adresse geschrieben.

Das Bediengerét setzt das Bit 9 (7) der Rickmeldebits auf 1
(DatenUbertragung beendet).

Quittieren Sie im Steuerungsprogramm, ob die Ubertragung fehlerfrei war oder
nicht:

Fehlerfrei: Steuerbit 9 (7) wird auf 1 gesetzt

Fehlerhaft: Steuerbit 10 (6) wird auf 1 gesetzt

Das Bediengerat setzt Bit 9 (7) und 8 (8) der Rickmeldebits zurlick.

Setzen Sie im Steuerungsprogramm die Steuerbits 10 (6) und 9 (7) zurick.

Hinweis

Die Beschreibung der Steuer- und Rickmeldebits fir SIMATIC-Steuerungen finden
Sie im "Benutzerhandbuch Kommunikation".
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Datenbereiche im Schnittstellenbereich fiir Nicht-SIMATIC-Steuerungen

Uberblick

Uber das Auftragsfach 16st die Steuerung eine Aktion am Bediengeréat aus. Alle
anderen Bytes sind Bereiche, in die das Bediengerat Daten schreibt. Diese
Bereiche kébnnen vom Steuerungsprogramm ausgewertet werden.

Auftragsfach

Wort n+2 bis n+5:

Uber das Auftragsfach kénnen Sie dem Bediengerét Steuerungsauftrage
Ubergeben und damit Aktionen am Bediengeréat auslésen.

Das Auftragsfach besteht aus vier Worten. Im ersten Wort des Auftragsfachs steht
die Auftragsnummer. In den weiteren Worten sind die Parameter des Auftrags
(max. 3) einzutragen.

Das Bild zeigt den Aufbau des Auftragsfachs.

Datenwort
n+2 Auftrags-Nr.
Parameter 1
Parameter 2
n+5 Parameter 3

Aufbau des Auftragsfachs

Ist das erste Wort des Auftragsfachs ungleich Null, so wertet das Bediengeréat den
Steuerungsauftrag aus. AnschlieBend setzt das Bediengerat dieses Datenwort
wieder auf Null. Aus diesem Grund miissen zuerst die Parameter in das
Auftragsfach eingetragen werden und erst danach die Auftragsnummer.

Eine Liste aller méglichen Steuerungsauftrage mit Auftragsnummern und
Parametern finden Sie unter "Steuerungsauftrage alphabetisch" und
"Steuerungsauftrdge nach Nummern".

Versionsnummer

Wort n+8:

Das Bediengerat tragt in das Wort n+8 die Versionsnummer des Treibers ein. Die
Versionsnummer kénnen Sie im Steuerungsprogramm auswerten.
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Ausgabe 12/01

Datum und Uhrzeit

C-8

Uhrzeit: Wort n+9 bis n+11
Datum: Wort n+12 bis n+14

Mit dem Steuerungsauftrag 41 kénnen Sie die Ubertragung von Uhrzeit und Datum
vom Bediengerat zur Steuerung anstof3en.

Das Bild zeigt den Aufbau des Datenbereiches. Alle Angaben sind BCD-codiert.

Datenwort

n+9
n+10
n+11
n+12
n+13
n+14

Linkes Byte Rechtes Byte
nicht belegt Stunde (0..23) N
Minute {0..59] Sekunde (0..59) Uhrzeit
nicht belegt
nicht belegt Wochentag (1...7) N
Tag {1...31) Monat {1...12) Datum
Jahr {0...99) nicht belegt )

Aufbau des Datenbereichs "Uhrzeit" und "Datum”

Hinweis

Die Beschreibung des Schnittstellenbereichs fir SIMATIC-Steuerungen finden Sie

im "Benutzerhandbuch Kommunikation".

Um erkennen zu kénnen, dass Datum und Uhrzeit Gbertragen wurden, sollten Sie
vor dem Abschicken des Steuerungsauftrags die Datenworte auf 0 setzen.
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Tastaturabbild des Bediengerates fiir Nicht-SIMATIC-Steuerungen

Anwendung und Voraussetzung

Tastenbetatigungen am Bediengerat kobnnen zur Steuerung ibertragen und dort
ausgewertet werden. Dadurch kénnen Sie den Bediener z.B. mit einer Meldung auf
die Fehlbedienung einer Taste hinweisen.

Um diese Mdglichkeit nutzen zu kénnen, missen Sie entsprechende
Datenbereiche, sogenannte Abbilder, in der Steuerung einrichten und bei der
Projektierung als "Bereichszeiger" angeben.

Ubertragung

Die Tastatur-Abbilder werden spontan zur Steuerung Ubertragen. Die Ubertragung
erfolgt immer dann, wenn am Bediengerat eine Anderung registriert wird. Die
Projektierung einer Pollzeit ist daher nicht erforderlich. Es wird nur eine gedriickte
Tasten Ubertragen.

Fir die Tasten des Bediengeréates gilt (auBer Taste SHIFT):
Solange die entsprechende Taste gedrickt ist, hat das zugeordnete Bit im
Tastatur-Abbild den Wert 1, sonst den Wert 0.

Hinweis

Wird das Bediengeréat bei gedriickter Taste ausgeschaltet oder von der Steuerung
getrennt, so bleibt das entsprechende Bit im Tastatur-Abbild gesetzt.

Systemtastatur-Abbild

Das Systemtastatur-Abbild ist ein Datenbereich mit einer festen Lange von drei
Datenworten. Um das Systemtastatur-Abbild nutzen zu kénnen, missen Sie in
Ihrem Projekt unter "Bereichszeiger" einen Datenbereich vom Typ "Systemtastatur”
einrichten.

Jeder Taste der Systemtastatur ist genau ein Bit im Systemtastatur-Abbild fest
zugeordnet. Die Abbildungen zeigen die Tastatur-Abbilder bei den Geraten OP
7/OP 17 und TD 17.

+[- | = [sHIFT I;dEB ENTER EsC ACK |HELF 1.W0ﬂ

o| 8| 7" 6/-5" 4/~ 32/ 1| o 2 Wort
3. Wort

Tastatur-Sammelbit

Tastatur-Abbild bei OP 7/0P 17

Benutzerhandbuch ProTool Zeilengerate projektieren
A5E00149248 C-9



Kommunikationsbereiche fiir Nicht-SIMATIC-Steuerungen Ausgabe 12/01

ENTER] EsC vere| 1. Wort
2. Wort
3. Wort

Tastatur-Sammelbit

Tastatur-Abbild bei TD 17

Hinweis

Nicht benutzte Bits diirfen vom Anwenderprogramm nicht Gberschrieben werden.

Tastatur-Sammelbit

Das Tastatur-Sammelbit dient als Kontrollbit. Es wird bei jeder Ubertragung des
Tastatur-Abbildes vom Bediengeréat zur Steuerung auf den Wert 1 gesetzt und
sollte nach Auswertung des Datenbereichs durch das Anwenderprogramm
zurlickgesetzt werden.

Durch regelméaBiges Lesen des Sammelbits kann im Anwenderprogramm
festgestellt werden, ob das Abbild der Systemtastatur erneut Gbertragen wurde.

Funktionstastatur-Abbild

Das Abbild der Funktionstastatur kann in maximal 4 getrennte Datenbereiche
aufgeteilt werden. Die Gesamtlange dieser Datenbereiche darf 4 Datenworte nicht
Uberschreiten. Um das Funktionstastatur-Abbild nutzen zu kénnen, missen Sie in
Ihrem Projekt unter "Bereichszeiger" einen Datenbereich vom Typ
"Funktionstastatur" einrichten.

Tastenzuordnung

Die Zuordnung der einzelnen Tasten zu den Bits der Datenbereiche legen Sie
beim "Projektieren der Funktionstasten" fest. Dabei geben Sie fir jede Taste die
Nummer innerhalb des Abbildungsbereichs an.

Tastatur-Sammelbit

Das héchste Bit im letzten Datenwort "jedes" Datenbereichs ist das Tastatur-
Sammelbit. Es dient als Kontrollbit. Bei jeder Ubertragung des Tastatur-Abbildes
vom Bediengerat zur Steuerung wird das Tastatur-Sammelbit auf den Wert 1
gesetzt. Nach Auswertung des Datenbereichs durch das Anwenderprogramm
sollte das Tastatur-Sammelbit zurlickgesetzt werden.

Durch regelmaBiges Lesen des Sammelbits kann im Anwenderprogramm
festgestellt werden, ob ein Block erneut Ubertragen wurde.

Hinweis

Die Beschreibung des Tastaturabbilds fir SIMATIC-Steuerungen finden Sie im
"Benutzerhandbuch Kommunikation".
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LED-Abbild des Bediengerates fiir Nicht-SIMATIC-Steuerungen

Anwendung

Die Leuchtdioden (LED) in den Funktionstasten des Bediengerétes kénnen von der
Steuerung aus angesteuert werden. Damit ist es z.B. méglich, dem Bediener
situationsabhéngig durch eine leuchtende Tasten-LED zu signalisieren, eine
bestimmte Taste zu betétigen.

Datenbereiche

Pollzeit

Das LED-Abbild kann in maximal 4 getrennte Datenbereiche aufgeteilt werden. Die
Gesamtlange dieser Datenbereiche darf 9 Datenworte nicht Giberschreiten. Um das
LED-Abbild nutzen zu kénnen, missen Sie in Ihrem Projekt unter "Bereichszeiger"
einen Datenbereich vom Typ "LED-Abbild" einrichten.

Wenn Sie fir einen Datenbereich die Pollzeit 0 angeben, so wird dieser nicht
zyklisch zum Bediengerét Ubertragen. Zur Ansteuerung der Leuchtdioden miissen
Sie dann den Steuerungsauftrag Nr. 42 verwenden.

LED-Zuordnung

Die Zuordnung der einzelnen Leuchtdioden zu den Bits der Datenbereiche legen
Sie beim "Projektieren der Funktionstasten" fest. Dabei geben Sie fiir jede LED die
Nummer des Abbildungsbereiches und die Bitnummer innerhalb dieses Bereiches an.

Die Bitnummer n in den nachfolgenden Tabellen bezeichnet das erste von zwei
aufeinanderfolgenden Bits, die insgesamt vier verschiedene LED-Zustinde steuem.

Bitn + 1 Bit n LED-Funktion

0 0 Aus

0 1 Blinken mit ca. 2 Hz

1 0 Blinken mit ca. 0,5 Hz
1 1 Dauerlicht

LED-Funktion fir Z&hlrichtung rechts > links

Bitn + 1 Bit n LED-Funktion

0 0 Aus

0 1 Blinken mit ca. 0,5 Hz
1 0 Blinken mit ca. 2 Hz

1 1 Dauerlicht

LED-Funktion fur Z&hlrichtung links > rechts
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Das OP 17 hat in den K-Tasten zweifarbige Leuchtdioden. Daraus resultieren die
folgenden LED-Funktionen:

Bitn +1 Bit n LED-Funktion
0 0 Aus

0 1 Blinken rot

1 0 Dauerlicht rot

1 1 Dauerlicht griin

LED-Funktion fir Z&hlrichtung rechts > links

Bitn + 1 Bit n LED-Funktion
0 0 Aus

0 1 Dauerlicht rot

1 0 Blinken rot

1 1 Dauerlicht grin

LED-Funktion fur Z&hlrichtung links > rechts

Hinweis

Die Beschreibung des LED-Abbilds fir SIMATIC-Steuerungen finden Sie im
"Benutzerhandbuch Kommunikation".
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D Abkurzungen

Ubersicht
Die in dieser Dokumentation verwendeten Abklrzungen haben folgende
Bedeutung:
ANSI American National Standards Institute
AS 511 Protokoll der PG-Schnittstelle an SIMATIC S5
ASCII American Standard Code for Information Interchange
CPU Central Processing Unit (Zentralbaugruppe)
DP Dezentrale Peripherie
FM Funktionsmodul
HMI Human Machine Interface
LED Leuchtdiode
MPI Multipoint Interface (SIMATIC S7)
OP Operator Panel
PC Personal Computer
PG Programmiergerét
RAM Random Access Memory: Speicher mit wahlfreiem Zugriff
(Arbeitsspeicher)
SPS Speicherprogrammierbare Steuerung
TD Text Display
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